10. Ainevaldkond ,,Valikained*

ETTEVOTLUSOPETUS
Uldalused
10.1 Oppe- ja kasvatuseesmirgid

Ettevotlusdpetus loob voimalusi toetada Opilase arengut, et I1I kooliastme 15puks dpilane:

1) tunneb ja jérgib tildtunnustatud véértusi ning kdlbluspdhimatteid;

2) on teadmishimuline, oskab dppida ja leida edasidppimisvoimalusi;

3) on ettevotlik, usub iseendasse ning kujundab oma ideaale;

4) seab endale eesmirke ja tegutseb nende nimel;

5) juhib ja korrigeerib oma kéitumist ning vastutab oma tegude eest;

6) suudab mdista ja tolgendada erinevaid tekste, tunneb ja jargib digekirjareegleid;

7) suudab lahendada igapdevaelu erinevates valdkondades tekkivaid kiisimusi,
mis noduavad matemaatiliste mottemeetodite (loogika, ruumilise motlemise)
ning esitusviiside (valemite, mudelite, skeemide, graafikute) kasutamist;

8) mdistab inimese ja keskkonna seoseid, suhtub vastutustundlikult
elukeskkonda ning elab ja tegutseb loodust ning keskkonda sééstes;

9) védrtustab ja jargib tervislikku eluviisi;

10) motleb siisteemselt, loovalt ja kriitiliselt, on avatud enesearendamisele.

10.2 Oppeaine kirjeldus

Ettevotlusopetuse aluseks on JA Eesti 3. kooliastme majandus- ja ettevatlusdoppe
programmid. Need toetavad Opilastel pohikooli Oppekava kooliastme padevuste
omandamist. Samuti aitavad need ellu rakendada Oppe ja kasvatuse pohitaotlusi, aidates
Opilastel kujuneda vastutustundlikeks iihiskonnaliikmeteks, kes tulevad igapdevaelus
iseseisvalt toime ning suudavad oma huvidele ja voimetele vastavat dpiteed valida.

Programmiga juhitakse Opilasi kasutama Oppimisel kriitilist motlemist, toetades
positiivset suhtumist karjddrivoimaluste avastamisel ja laiendamisel.

Erinevaid Opistiile ja -strateegiaid arvestavate praktiliste tegevuste ning tehniliste
vahendite toel hakkavad Opilased paremini mdistma seoseid, mis valitsevad koolis
Opitu ning koolijdrgsete tegevuste ja eduka majandamise vahel.

Programm ,,Mina ja majandus“ keskendub finantskirjaoskuse arendamisele, et aidata
Opilasel mdista tema kui tarbija rolli majanduses ning suunata teda tegema
ratsionaalseid valikuid. Opitakse tundma sifistva majandamise pdhimdtteid ja voimalusi, et
igapdevases majanduselus edukalt toime tulla, teadvustatakse ressursside piiratust ning
selle mdju majandusele ja kultuurile.

Programmilised tegevused aitavad Opilastel otsida enda tugevaid ja arendamist vajavaid
kiilgi, et neid edasi arendada ning rakendada karjééri planeerides.



Kuna elu koosneb valikutest, siis aidatakse Opilastel leida, mis valikud vdivad olla head
ja halvad ning mis tagajirgi vdivad need valikud endaga kaasa tuua. Tundides kisitletu
tahtsustab hariduse olulisust ja vajadust I6petada pdhikool ning jitkata opinguid.

10.3 Pidevused

Pidevused jagunevad iild-, valdkonna- ja dppeainepddevusteks.

10.3.1 Uldpédevused

Uldpédevused on aine- ja valdkonnaiilesed pidevused, s.o teadmiste, oskuste ja
hoiakute kogum, mis tagab suutlikkuse teatud tegevusalal voi -valdkonnas tulemuslikult
toimida. Uldpidevused kujunevad Oppeainete kaudu, ent ka tunni- ja koolivilises
tegevuses. Loiming toetab Opilaste iild- ja valdkonnapddevuste kujunemist.

Ettevotlusopetuses taotletakse eelkoige jirgmiste iildpadevuste kujunemist:

1) viadrtuspiadevus — suutlikkus hinnata inimsuhteid ning tegevusi iildkehtivate
moraalinormide seisukohast, vairtustada loomingut;

2) sotsiaalne pidevus — suutlikkus ennast teostada, teada ning jérgida iihiskonnas
kehtivaid vaértusi ja norme ning eri keskkondade reegleid; teha koost6dd teiste
inimestega erinevates olukordades; aktseptida inimeste erinevusi ja arvestada neid
suhtlemisel;

3) eneseméiratluspidevus — suutlikkus moista ja hinnata iseennast, oma norku ja
tugevaid kiilgi; jargida terveid eluviise;

4) opipadevus — analiilisida enda teadmisi ja oskusi, tugevusi ja norkusi ning selle
pohjal edasidppimise vajadust;

5) suhtluspidevus — suutlikkus ennast selgelt ja asjakohaselt viljendada, arvestades
olukordi ja suhtluspartnereid, oma seisukohti esitada ja pdhjendada; lugeda ning
moista teabe- ja tarbetekste; kirjutada eri litki tekste, kasutades kohaseid
keelevahendeid ja sobivat stiili; vadrtustada digekeelsust ning véljendusrikast keelt;

6) matemaatikapidevus — suutlikkus kasutada matemaatikale omast keelt, stimboleid
ning meetodeid erinevaid iilesandeid lahendades kdigis elu- ja tegevusvaldkondades;

7) ettevotlikkuspadevus — suutlikkus ideid Iuua ja neid ellu viia, kasutades
omandatud teadmisi ning oskusi erinevates elu- ja tegevusvaldkondades; ndha
probleeme ning neis peituvaid vOimalusi; seada eesmidrke ja neid ellu viia;
korraldada tihistegevusi, ndidata initsiatiivi ja vastutada tulemuste eest; reageerida
paindlikult muutustele ning votta arukaid riske.

10.3.2 Valdkonna- ja 6ppeainepadevused

Lahedase eesmargiseade ning Oppesisuga Oppeained moodustavad ainevaldkonna.
Ainevaldkonna peamine eesmirk on vastava valdkonnapddevuse kujunemine, mida
toetavad Oppeaine eesmirgid ja Opitulemused. Valdkonnapddevuse kujunemist
toetavad ka teiste ainevaldkondade dppeained ning tunni- ja koolivéline tegevus.

Ettevotlusdpetus on eelkdige seotud matemaatika ja sotsiaalainetega.



10.4 Labivad teemad

Liabivad teemad on aineiilesed ja thiskonnas téhtsustatud teemad, millega luuakse
opilastele 106imitud vdimalused padevuste kujunemiseks, aidates luua ettekujutuse
tthiskonna kui terviku arengust ning toetades Opilase suutlikkust oma teadmisi erinevates
olukordades rakendada.

Ettevotlusopetuse kisitletakse eelkiaige jargmisi labivaid teemasid:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

elukestev ope ja karjéiri planeerimine — taotletakse Opilase kujunemist isiksuseks,
kes on valmis oppima kogu elu, tiitma erinevaid rolle muutuvas opi-, elu-
ja tookeskkonnas ning kujundama oma elu teadlike otsuste kaudu, sealhulgas tegema
moistlikke kutsevalikuid; Opilasi juhitakse motlema oma vdimalikele tulevastele
tegevusvaldkondadele ning arutlema, mis eeldused ja voimalused on neil olemas, et
oma soove ellu viia; késitletakse t60 ja kutsega seotud stereotiilipseid suhtumisi
kriitiliselt, et need ei muutuks Opilase tulevikuvéljavaadete piirajaiks; Opilasi
teavitatakse erinevatest tOoharjutamise voOimalustest ning julgustatakse neid
kasutama;

keskkond ja jitkusuutlik areng — taotletakse Opilase kujunemist sotsiaalselt
aktiivseks, vastutustundlikuks ning keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja
kaitseb keskkonda, viirtustab jatkusuutlikku tarbimist, on valmis leidma lahendusi
keskkonna- ja inimarengukiisimustele; kujundatakse arusaama loodusest kui
terviksiisteemist, looduskeskkonna haprusest ning inimese soltuvusest loodusvaradest
ja -ressurssidest;

kodanikualgatus ja ettevotlikkus — taotletakse Opilase kujunemist aktiivseks ning
vastutustundlikuks kogukonna- ja thiskonnaliikkmeks, kes mdistab iihiskonna
toimimise pohimdtteid ja viise ning kodanikualgatuse tdhtsust; kodanikualgatuse
ning  vabatahtlikuna tegutsemise moistmiseks ja motiveerimiseks ning
ettevotlikkuse arendamiseks tutvustatakse oOpilasele vdimalusi osaleda tegevustes
paikkonna hiivanguks ja julgustatakse teda neis tegevustes osalema;

kultuuriline identiteet — taotletakse Opilase kujunemist kultuuriteadlikuks
inimeseks, kes vddrtustab omakultuuri ja kultuurilist mitmekesisust ning on
kultuuriliselt salliv ja koostddaldis;

teabekeskkond — taotletakse Opilase kujunemist teabeteadlikuks inimeseks, kes tajub
ja teadvustab teabekeskkonda, suudab seda kriitiliselt analiiiisida ning toimida selles
oma eesmarkide ja iihiskonnas omaksvdetud kommunikatsioonieetika jargi; Opitakse
mdistma ja analiilisima meedia rolle iihiskonnas, sealhulgas majanduselus, ning
kasutama meediat teabeallikana seda kriitiliselt hinnates; aidatakse madista internetis
leiduvaid vdimalusi ja ohte;

tehnoloogia ja innovatsioon — taotletakse Opilase kujunemist uuendusaltiks ja
niitidisaegset tehnoloogiat eesmirgipdraselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb
toime kiiresti muutuvas tehnoloogilises elu-, Opi- ja todkeskkonnas;

tervis ja ohutus — taotletakse Opilase kujunemist terveks tihiskonnaliikmeks, kes
kditub turvaliselt ning aitab kujundada tervist edendavat turvalist keskkonda;

vidrtused ja kolblus — taotletakse Opilase kujunemist inimeseks, kes tunneb
tthiskonnas iildtunnustatud vééartusi ja kolbluspdhimatteid ning jérgib neid.

10.5 Opitulemused, dppesisu ja dppetegevus

10.5.1 Opitulemused

1) Oskab defineerida eneseteadvust, mis hdlmab tema isiklikke oskusi, huve ja
vadrtushinnanguid.



2) Oskab leida talle huvipakkuvaid karjadarivoimalusi ja seda, mida need voimalused
tddmaailmas tdhendavad.

3) Oskab koostada oma isiklikku eelarvet talle eraldatud rahaliste ressursside basil.
4) Teab, mis on tasakaalustatud eelarve tihtis koigil sissetulekuastmeil.

5) Oskab eristada bruto- ja netosissetulekut.

6) Oskab nimetada viise, kuidas eelarvet tasakaalu viia.

7) Oskab identida finantsriske.

8) Oskab selgitada, kuidas annavad kindlustused vahendi riskide vihendamiseks.

9) Oskab leida kindlustuse valdamise alternatiivkulu.

10.5.2 Oppesisu

1) PEEGLIKE, PEEGLIKE. Eneseteadvus, huvid, oskused, vaartushinnangud,
toomaailm.

2) VALIOMA EDUTEE. Seosed isiklike finantside, hariduse ja karjdarivoimaluste
vahel. Otsuste tegemine, kdrgharidus, eneseteadvus, tdomaailm, tagajérg

3) EELARVE PAIKA. “Elukutsete kaardid”. Opilased nievad erinevate ametite
kuupalkasid, selle pdhjal hindavad oma otsuste alternatiivkulu ja moodustavad
oma eelarve. Vajadused, soovid, voimalused.

4) TARK MAJANDAMINE. Sularaha, krediitkaart, deebetkaart. Alternatiivkulu,
krediit, intress, krediitkaardi volg.

5) KUS ON RISK? Kindlustus. Omavastutus, poliis, kindlustusmakse, finantsrisk.

10.5.3 Oppetegevus
1) Sina valid (otsustamis -ja valimisiilesanded)
2) Eneseteadvus (enesehinnangu ja enda tundmadppimise tegevused)
3) Kutsesobivustest, analiiiis
4) Kuidas lugeda tookuulutusi?
5) Lauaméng “Vali oma edutee”
6) Koomiksi joonistamine

7) Elukutsete kaardid
8) Palgaarvestuse iilesandedOppekiigud poodi

9) Oppekiik taaskasutuskeskusesse
10) Kaardiméng “Tark majandamine”

11) Panga pohiteenuste ja hinnakirjaga tutvumine.

10.6 Fiiiisiline opikeskkond
Kool korraldab valdava osa dppest klassis, kus on:
1) moobli imberpaigutamise voimalus riihmatdoks ja timarlauavestluseks ning

toetavad demonstratsioonivahendid;
2) internetiiihendus ning audiovisuaalse materjali kasutamise voimalus.



Kool voimaldab:

1) korraldada dppe sidumiseks igapdevaeluga dpet ja dppekiike viljaspool

klassiruumi (kaubandus, t60stus, teenindus) vihemalt kaks korda dppeaasta

jooksul;

1)

2)

2) kasutada klassiruumis ainekava eesmirke toetavaid dppematerjale ja -vahendeid:

"~

“Mina ja majandus” dpilase todlehtede komplekt 2016
"Vali oma edutee" mingukaardid ja vili

"Tark majandamine" mangukomplekt 5 meeskonnale
“Mina ja ettevote” Opilase toolehtede komplekt 2016

Veebipdhine majanduse modelleerimise iilesanne ,,Simulaator 7 (kasutus 1
Oppeaasta)

Mingutéringud (10 tiikki)
IKT-pdhised dppematerjalid;

statistilised ja metoodilised materjalid.

10.7 Opitulemuste hindamine

Teadmiste ja  oskuste tulemusi ettevOtlusdppes hinnatakse  numbrilise
hindamissiisteemiga, vastavalt kooli hindamisjuhendile. Hindamisel tdhtsustatakse
aktiivset osalust tundides, iseseisvate to0de Oigeaegset esitamist, kokkulepetest
kinnipidamist jms.

ettevotlusdppe dpitulemusi hinnates rakendatakse lisaks kujundava hindamise
pohimotteid ja kasutatakse dpimappi.



