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KJJK ainekava 1. Ainevaldkond: Valikaine 2. Oppeaine: Informaatika
pohikoolile Informaatika
3. Kooliaste: 1T 4. Klass: 6. 5. Tundide arv nidalas: 1

Oppeaine kirjeldus (sh ainespetsiifikast lihtuvad erisused):

Informaatika oppimisel eesmargiks on opi- ja tookeskkonna kujundamiseks vajalike info- ja
kommunikatsioonivahendite rakendamise oskuste omandamine, mis vdimaldaks pdhikooli 1&petajal teha
samme [KT-valdkonna karjdari suunal voi toetaksid innovaatiliste lahenduste leidmist ning rakendamist
teistes valdkondades.

IT kooliastmes Opilased dpivad kasutama digiseadmeid, programmeerima ning looma digitaalset meediat
(videoid, pilte, helisid ja tekste), samuti digitaalset hiigieeni, mis on oluline turvalise internetikasutuse
tagamiseks.

6. klassi dppekavasse on lisatud siigavamad teemad programmeerimine ja digiseade tdovahendina, milles

kisitletakse suure teksti vormindamist, arvutustabeleid ja andmete analiiiisi.

Opitulemused (sh iildpidevused): Oppesisu:
Teema 1: Digihiigieen Digihiigieen: eesmdrk on tagada opilastele igapdevaseks
opilane oppetdoks vajalikul baastasemel pddevused digiohutuseks ning

veebikeskkonnas suhtlemise ja koostéoga toimetulemiseks.

kasutab digiseadet ohutult ja sddstlikult,

kasutab kooli infosiisteemi ja e-Oppekeskkondi ®  Ergonoomiline arvutitoskoht.
vastavalt kokkulepitud reeglitele; ®  KJJK e-postkasti kasutamine.
®  Oskab kasutada kooli postkasti, kirjutada ® [E-kirja koostamise reeglid. E-kirja kirjutamine,
korrektselt e-kirja ja vastata; saatmine ja vastamine. Kirja manus.
failide saatmine. e [nternetis navigeerimine ja Infootsing.
otsib infot, kasutab ja hindab seda allikakriitiliselt, ®  Jeebipohilised keskkonnad ja turvalisus.
vdldib plagiaati;
Teema 2: Programmeerimine Programmeerimine: eesmdrk on siisteemselt tutvustada
Opilane opilastele lihtsate praktiliste iilesannete kaudu
programmeerimise pohimaisteid, algoritmide rakendamist ja
e  moistab ja kasutab teadlikult jdrgmisi moisteid. programmi loomise etappe tihe haridusliku
programm, protsess, algoritm, roll (looja, tditja, programmeerimiskeele/arenduskeskkonna nditel.
kasutaja), muutuja, avaldis, valik, tsiikkel,
alamprogramm, programmeerimiskeel, sisend ja e  Sissejuhatus programmeerimisse.
vdljund; ®  Programmjuhtimisega seadmete toopohimotted ja
® analiitisib etteantud programmi ja ennustab selle ajalugu. Programm. Protsess.
t60 tulemust, teeb selles otstarbekaid (oma ®  Programmeerimiskeel.
eesmdrgile vastavaid) muudatusi ja tdiendusi; e  Algoritm. Algoritmi moiste ja liigid, algoritmi

koostamine ja realiseerimine. Etteantud




®  koostab programmi etteantud tegevusskeemi,
pseudokoodi véi sonalise kirjelduse alusel;

® [kirjeldab algoritmide ning programmide kasutamise
lisandvddrtust erinevates eluvaldkondades;

®  koostab lihtsamaid avaldisi ja algoritme (valik,
kordus), mida on véimalik kasutada reaalses
Juhtprogrammis;

e selgitab rakenduse to0 testimise vajadust ja olemust
ning parandab tekkinud vead;

®  koostab lihtsama iilesande tditmiseks
valmisdetailidest mehaanilise seadme ja selle
Juhtprogrammi.

Teema 3: Digiseade toovahendina:
Opilane

® sisestab, vormindab ja kopeerib eri tiiiipi tekste
(sh nt plakatit, kuulutust),
kasutab digiseadet ohutult ja sddstlikult,
vormindab referaati vastavalt etteantud juhendile,
viitab korrektselt kasutatud allikatele;

e salvestab, kopeerib, kustutab faile, téotab mitme
aknaga;

e otsib infot, kasutab ja hindab seda allikakriitiliselt,
vdldib plagiaati;
kditub internetis turvaliselt;
kasutab turvaline salasona;
koostab etteantud andmestiku pohjal andmetabeli,
sagedustabelid ja sobivat tiitipi diagrammid (tulp-,
sektor- voi joondiagrammi), sorteerib ja filtreerib
andmeid, kasutab lihtsamaid tabelarvutuse
funktsioone (summa, aritmeetiline keskmine, max,
min), haldab ja kaitseb oma andmeid;

® foostab ja disainib teksti, diagramme, pilte, audiot,
videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud
teemal.

ULDPADEVUSED:

1)  kultuuri- ja vidrtuspddevus:
opilane uurib ja vidrtustab erinevate kultuuride
digitaalset pdrandit.

tegevusjuhisest (kirjeldus, tegevusskeem, pseudokood)
arusaamine, ise koostamine ja rakendamine.

e  Lihtsamate tiitipalgoritmide kasutamine. Andmed.
Objektid, objektide omadused ja meetodid
(tegevused), vddrtused. Muutujad. Muutujale vidrtuse
omistamine ja kasutamine.

® Lihtsamad teksti-, loogika- ja arvavaldised. Valikud.
Tingimuslause (if ja else). Kordused. Lopmatu kordus.
Kordamine teatud arv kordi. Kordamine etteantud
tingimusel. Kordus korduse sees. Alamprogramm.
Alamprogrammi kasutamine.

®  Protseduurid/funktsioonid parameetritega.
®  Roboti navigatsioon.

Digiseade toovahendina: eesmdrk on anda opilastele
vajalikud baasoskused digiseadme kasutamiseks, sh
tekstitootluseks, info otsimiseks, hindamiseks ja esitamiseks,
t66ks andmetega. Teema on tihedalt [6imitud teiste
Oppeainetega.

o Fuailide haldamine: avamine, salvestamine,
kopeerimine, kustutamine.
166 mitme aknaga.
Tekstitootlus. Teksti sisestamine, vormindamine ja
kopeerimine. Plakati voi kuulutuse koostamine ning
kujundamine.
Toévotted: ohutu ja sddstlik arvutikasutus.
Referaadi vormindamine: pdiis ja jalus, lehekiilgede
nummerdamine; pealkirjade laadid, sisukorra
automaatne genereerimine; viidete ja kasutatud
allikate loetelu automaatne koostamine.

® 766 andmetega. Andmetabeli ja sagedustabeli
koostamine. Diagrammi loomine sagedustabeli
pohjal. Andmete sorteerimine ja filtreerimine.
Lihtsamad funktsioonid tabelarvutuses (summa,
aritmeetiline keskmine, max, min).
Andmete kittesaadavus, haldamine ja kaitse.
Esitluse koostamine. Esitluse disain ja vormistamine.
Slaidi iilesehitus ja kujundus. Teksti, pildi, tabeli ja
diagrammi sisestamine slaidile.




2) sotsiaalne ja kodanikupddevus:
opilane opib digitaalse kodanikuks olemise eetikat
ja vastutust.

3) Enesemddratluspdidevus:
opilane arendab eneseregulatsiooni oskusi,
planeerides ja juhtides oma digitaalseid projekte.

4) Opipidevus:
opilane arendab iseseisva oppimise oskusi,
kasutades erinevaid digitaalseid ressursse.

5) matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane:
opilane uurib tehnoloogia moju iihiskonnale ja
keskkonnale.

6) Ettevotlikkuspddevus:
opilane opib kuidas tehnoloogiat kasutada abiks ja
driideede genereerimiseks ja elluviimiseks.

7) Digipddevus:
opilane opib, kuidas kaitsta oma digitaalset
identiteeti ja privaatsust internetis.

Pohimoisted:

Digihiigieen: ergonoomiline arvutitéokoht, e-post, e-kiri, allkiri, vastuskiri, veebibrauser, veebileht, link,
navigeerimine, infootsing

Programmeerimine: programm, protsess, programmeerimiskeel, algoritm, andmed, objektid, muutujad, valikud,
tingimuslause (if ja else), kordused, lopmatu kordus, alamprogramm, protseduurid/funktsioonid parameetritega,
roboti navigatsioon.

Digiseade toovahendina: fail, aken, vahekaart, otsetee, faili aadress, stimbol, klaviatuur, font, fondi suurus, vdrv,
marker, joondus, reavahe, kopeerimine, kleepimine, loikamine, teksti otsing, digipilt, pildi kiiljendisuvandid,
referaat, dokumendi: pdis ja jalus, lehekiilgede nummerdamine, pealkirjade laadid; sisukord; viided, kasutatud
allikad, andmetabel, sagedustabel, diagramm, andmete sorteerimine ja filtreerimine, lihtsamad funktsioonid
tabelarvutuses (summa, aritmeetiline keskmine, max, min), andmete kittesaadavus, haldamine ja kaitse. esitlus,
slaid, slaidi kujundus, esitluse esitamine.

Praktilised tood ja 16iming kooliiiritustega/oppeainetega:

Toovotted: ohutu ja sddstlik arvutikasutus.

Eesti keel — e-kirja koostamine ja saatmine, vastamine, teksti vormindamine

Matemaatika — geomeetrilised kujundid, programmeerimine

Kunst — graafilise joonistuse loomine, plakatite vormindamine

Loodusdpetus — esitluse loomine, otsing internetis

Ettevotlus ja karjddr — opilane opib kuidas tehnoloogiat kasutada abiks ja driideede genereerimiseks ja
elluviimiseks

Koik oppeained- veebipohised keskkonnad, otsing internetis, teksti vormindamine

Teadmised, oskused ja hoiakud:




Pohikooli opilane:

1) maistab tehnoloogia to6pohimotteid ning valdab peamisi votteid igapdevases oppetdos infot otsides,
téodeldes ja analiitisides ning taasesitades;

2) loob, salvestab, taasesitab ja jagab tehnoloogiliste vahendite abil eesmdrgist ldhtuvalt digitaalset sisu
privaatsusnoudeid jdrgides;

3) teadvustab ning vdildib digitaalses keskkonnas tegutsedes tekkida voivaid riske tervisele, turvalisusele ja
istkuandmete kaitsele;

4) omab vajalikke oskusi ja teadmisi opiteeks ja karjddrivalikuks.




