Ainevaldkond ,,Tehnoloogia*

1.1. Valdkonnapadevus

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete Gpetamise eesmark pdhikoolis on eakohase
valdkonnapédevuse kujundamine, mis tdhendab, et pdhikooli 18petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate dppes kasutatavate materjalide
omadustest ja kasutamise vdimalustest;

2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, tdévahendeid ja to6tlemisviise ning on
teadlik oma valikute méjust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja té6vahendeid séastlikult ning jargib tegevuses kestliku arengu ja
rohep6orde pohimotteid,;

4) kasutab traditsioonilisi ning nilidisaegseid materjale, tooriistu ja digivahendeid turvaliselt
ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes dppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja mdotestab t06protsessi phimottel ideest teostuseni,
arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutéhusust;

7) véartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud traditsioone;

8) véaartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;
9) on omandanud valmisoleku kasutada dpitud praktilisi oskusi igapaevaelus;

10) kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning tédprotsessi, sh kasutades
digivahendeid;

11) analliusib nii enda kui ka teiste todprotsessi ja -I6pptulemust;

12) on omandanud hoiaku olla ettevdtlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi
ettetulevatele probleemidele iseseisvalt v8i rihmas;

13) arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, 6ppematerjalide ja infoallikate
kasutamisel.

1.2. Ainevaldkonna Gppeainete arvestuslik maht
Tehnoloogia valdkonda kuuluvad ,,Tehnoloogia ja inseneeria® ja ,,K&sit66 ja Kodundus® ,
mida Opitakse 4.-9. klassini. Ainekavades Kkirjeldatud Opitulemuste saavutamiseks on
Oppeainete arvestuslikud n&dalatunnid kooliastmeti jargmised:
- Tehnoloogia ja inseneeria
4. klassis 1 tund
5.- 8. klassis 2 tundi
9. klassis 2 tundi (poolaastas)
- Ka&sitdo ja kodundus
4. klassis 1 tund
5.- 8. klassis 2 tundi
9. klassis 2 tundi (poolaastas)

Oppeainete nadalatundide jagunemine Kkooliastmete sees ja Gppesisu klasside kaupa
méaratakse kindlaks kooli dppekavas arvestusega, et dpitulemused ning kooliastme 16puks
taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud on saavutatavad.



1.3. Konkreetne I6iminguks, k8igi tldpadevuste saavutamine ja kdigi labivate
teemade kasitlemine ainevaldkonnas.

-Kultuuri- ja vaartuspadevus. Loovust arendavad tegevused ning projektid Gpetavad
arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning tilesanded ja nende
tulemuse analiiiisimine aitavad Opilastel kujundada ja pdhjendada oma arvamusi, tunda
t6ordodmu ning vastutust alustatu I6petada. Tehnoloogiavaldkonna ainetes toetatakse
teistega arvestamise vajadust ning tervist hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku, td6protsessi
ergonoomika ning puhtuse ja korra hoidmisel. Tundides uuritakse Eesti ja teistele
kultuuridele iseloomulikke tarbeesemeid ja toidukultuuri ning valmistatakse esemeid vOi
toite neist ideedest lahtuvalt.

-Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Tehnoloogiavaldkonna ained vdimaldavad labi viia
erinevaid Uhiseid tegevusi, kus dpitakse teistega arvestama, kéitumisreegleid jargima,
oma arvamust avaldama, argumenteerima ja péhjendama valikuid ning tegutsema aktiivse
uhiskonnaliikmena.Olulisel kohal antud padevuse arendamisel on sotsiaalset ja
uhiskondlikku m6ddet omavate projektide ja algatuste dppeprotsessi toomisel: naiteks
koolilaada organiseerimine tehnoloogiavalkonna ainetes valmistatud esemete/toodete
realiseerimiseks, Opilasfirmade loomine, kogukondliku algatusena linnaruumi
atraktsioonide ehitus, kooli prugisorteerimise korraldamine eri prigiliikidele moeldud
prigikastide valmistamise ndol vms.

-Enesemaaratluspadevus. Praktiline tegevus ning selle analiiiis arendavad Opilastes
suutlikkust mdista ja hinnata ennast, oma ndrku ja tugevaid kilgi ning aitavad neil teha
otsuseid enda arengu ja tulevase t66elu kohta. Kodundus6ppes omandatud teadmised
tervislikust toitumisest ja toitumishdiretest dpetavad vaartustada tervislikku eluviisi ning
loovad eeldused seda jargida.

-Opipadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes dpitilesandeid lahendades suunatakse
Opilast tood korraldama alates teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust
ning l6petades t60 tegemise ja tulemuse analtlisiga. See arendab suutlikkust probleeme
maérgata ning lahendada, oma vdimeid hinnata ja arendada ning dppimist juhtida. Teavet
kogudes areneb Opilase funktsionaalne kirjaoskus, taieneb erialane sénavara ning oskus
seda kasutada. Opitilesannete teemade leidmisel vBiks lahtuda situatsioonidest vdi
probleemidest, mis seostuvad igapaevaelu probleemidega.

-Suhtluspadevus. Suhtluspadevuse arendamist soosib esinemisjulguse toetamine ja
enesevéljenduse oskuse arendamine labi dpilaste enda voi rihmas tehtud toode esitlemise
ning tooprotsessi Uhise reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja rihmat66
ulesanded v6imaldavad dppida teistega arvestama, oma seisukohti péhjendama ja thiseid
lahendusi leidma. Oma t66d suuliselt voi kirjalikult esitledes saadakse esinemiskogemusi
ning areneb véaljendusoskus. Suunatakse eesti keelest erineva emakeelega kaasdpilastega
turvaliselt suhtlema

-Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus. Tehnoloogiavaldkonna
ainetes Opitakse ndgema ja analiiisima tehnoloogia seost loodus- ning reaalteadusi
hdlmavate teadmistega. Teistes dppeainetes dpitut rakendatakse teoorias ja praktikas.
Valdkonna Gppeainetes puutuvad 6pilased kokku mitmesuguste igapdevaelu puudutavate
tlesannetega, kus kasutatavateks oskusteks on naiteks médtmine ja teisendamine, massi-
ja mahulhikutega arvutused, materjali- ja ressursikulu ning maksumuse arvutamine
erinevate lesannete puhul, loodusteaduste seaduspdarasustega arvestamine ja nende
seletamine. Opitakse kasutama ja looma ning kriitiliselt hindama erinevaid tehnoloogiaid



ja tehnoloogilisi abivahendeid. Opitakse mdistma teaduse osa tehnika arengus ja
vastupidi.

-Ettevotlikkuspadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus
loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades labitakse
toote arendamise tsiikkel idee leidmisest valmis tooteni. Oma vdi rihma ideede
realiseerimise ja to0 korraldamise oskus on (iks valdkonna dppeainete pohilisi eesmarke.
Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud 6ppellesanded, mis annavad dpilastele
vOimaluse oma teadmisi ja oskusi kasutada ning véimeid arendada. Ettevotlikust aitavad
arendada Opilasfirmade loomine ja elluviimine.

-Digipadevus. Tehnoloogiaaineid dppides kasutatakse digivahendeid teavet otsides, t60d
kavandades ja alternatiivseid lahendusi leides idee loomisest toote esitluseni liksinda voi
uhiselt. Ollakse teadlik autoriiguste jargimise kohustusest digikeskkonnas. Digivahendid
on téovahendiks erialaste 6piprogrammide kasutamisel, esemete 3D kavandamisel ja
modelleerimisel ning arvjuhtimisega téopinkide ja -masinate kasutamisel erinevate
andmete ja td6operatsioonide sisestamisel ja programmeerimisel.

1.4. Oppe kavandamine ja korraldamine
Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad dpetajad koostddd, seejuures:

1) innustatakse dpilasi oma arvamust avaldama, analtiusima ning kriitiliselt motestama oma
tookultuuri ja too protsessi, alustatut 16pule viima, probleeme mérkama ja plstitama ning
lahendusi leidma;

2) kaasatakse dpilasi dppe kavandamisse, voetakse aega eesmarkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide labiarutamisele ning
refleksioonile;

3) vOimaldatakse dppida individuaalselt ning tiheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rihmat6o
kaudu, siduda dpet koolivélise eluga, et kogu ainekasitlus oleks vdimalikult elulahedane,
Opilasele eakohane ja tahenduslik;

4) arvestatakse dpilaste eelteadmisi, huvisid, eripéra ja vdimeid, vbimaldatakse
erivajadustega Opilastel osaleda aktiivselt dppes nende vdimaluste kohaselt, kohandades
vajaduse korral selleks tegevusi;

5) kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid 6ppeulesandeid, kus vastavalt
Opilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele vahelduvad teoreetiline ja praktiline osa ning
Oppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset lahenemist ning séilitavad ja
suurendavad huvi ning épimotivatsiooni;

6) arvestatakse didaktika nutdisaegseid kasitlusi ja ainevaldkonna arengut, voetakse arvesse
kohalikku eripéra ning paikkonnas vdi kogukonnas pakutavaid voimalusi dppimist
mitmekesistada, samuti muutusi Ghiskonnas;

7) rakendatakse uurivat Gpet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud
Oppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;
8) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid dpikeskkondi,
Oppematerjale ja -vahendeid.

Kasittos ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses:

1) rakendatakse niddisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
opikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid,;



2) laiendatakse Opikeskkonda (raamatukogu, arvuti/ multimeediaklass, looduskeskkond,
ettevotted, koolidu, naitused, muuseumid jm);

3) kasutatakse tdnapaevaseid 6ppemeetodeid, sh aktiivpet (loov métte- ja praktiline tegevus,
projektdpe, uurimistdod, katsetused, nt erinevate materjalide ja ainete omadused, Urituste ja
naituste korraldamine, internetipbhiste keskkondade kasutamine oma ideede ja t60
tutvustamiseks ning eksponeerimiseks, méngud, arutelud, diskussioonid, véitlused jm);

4) pannakse peardhk loovale disainiprotsessile (kavandamine, katsetamine, eseme taiendamine
jm), rahvuslike tootraditsioonide sdilitamisele (nt rahvuslik ese, rahvakunstist périt motiivide
kasutamine toote kaunistamisel jm) ning nuldisaegsele tehnoloogiale;

5) pOoratakse enne uute tootlemisviiside ja seadmete kasutamist tdhelepanu ohutusele, sh
tooohutusalasele instrueerimisele ning ohutute to6vatete demonstreerimisele;

6) planeeritakse Oppesisu ajaline jaotus — tundide arv ja jérjestus —, arvestades tihtlasi soovitust
valida kasitoos kaks pohilist todliiki, millega seostada ainesisesed labivad teemad
(kavandamine, rahvakunst, t66 organiseerimine ja materjalid);

7) kasutatakse projektipGhiseid dppetddvorme (sh Oppeainete- ja eluvaldkondadevahelised
projektid, thistdo ettevotlusega ning poiste ja tldrukute koostdd nii kodunduses, kasitoos kui
ka tehnoloogiadpetuses), mis vbimaldavad pdorata rohkem tahelepanu paikkonna
traditsioonidele, tutvuda erinevate tehnikatega ja neid katsetada, suunata Opilasi iseseisvalt
ning koos teistega loovalt probleeme lahendama ja aineuritusi korraldama;

8) jaotatakse kodundusOppes klass toitu valmistades ja teisi praktilisi tlesandeid tehes
vaiksemateks riihmadeks (1-5 dpilast);

9) peetakse silmas, et tehnoloogiadpetus on peamiselt tles ehitatud eseme arendustsiklile;

10) lahtutakse eesmargist, et kodused (lesanded késitoos ja tehnoloogiadpetuses oleks seotud
peamiselt t60ks vajaliku teabe hankimise, t60 iseseisva kavandamise ja organiseerimisega,
késitoos ka eseme disainiga, ning valditakse liigset otsest juhendamist;

11) labitakse koik etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest kuni selle
tutvustamiseni teistele Gpilastele; 13) kohandatakse dppesisu ja dpitulemusi vastavalt dpilaste
vOimekusele.

1.5. Ainevaldkonna hindamise erisused

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab dpilasi dppima ning
tekitab ja hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad Gpilased mitmekilgset
tagasisidet oma tookultuuri, -protsessi ja -tulemuste ning individuaalse arengu kohta. Seelébi
toetatakse nende kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga
ennastjuhtivaks 6ppijaks. Hindamisega luuakse dpilastele voimalusi Gppe kaigus oma
edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kilgi kasutama ja uusi oskusi
arendama. Neile vdimaldatakse eri viise eneseanalliusiks ja kaaslastelt tagasiside saamiseks
ning selle moistmiseks. Hindamise kaigus saab Gpetaja teavet oma dpetamise tulemuslikkuse
kohta ning sisendit nii dppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks.

Hindamine on Gppeprotsessi osa, mille kaudu toetatakse Gpilase dppimist ja arengut.
Hindamisel saadakse tlevaade Opitulemuste saavutatusest ja Gpilase individuaalsest arengust
ning toetatakse selle kaudu Gpilase kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse
enesehinnanguga ennastjuhtivaks Gppijaks.

Selleks rakendatakse labivalt diagnostilist hindamist nii kujundavat kui ka kokkuvatvat
hindamist, mida esitatakse nii sonaliste ja Kirjalike hinnangutena, esitades dpilase
arenguvaldkonnad, kui ka numbrilise hindena.



Ulesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66d ennast, kuid po6ratakse tahelepanu ka Gpilase
keelekasutusele, sh erialaste terminite ja toovotete digele kasutusele, mis tldjuhul ei mdjuta
to6le antavat hinnangut. Hindamisvahendi ja -viisi valik s6ltub pustitatud 6ppe-eesmarkidest
ja eeldatavast dpitulemusest. Hindamisel arvestatakse iga Opilase individuaalseid erisusi ja
arengut.

Hindamisel lahtutakse vastavatest pohikooli riikliku 6ppekava tldosa sétetest, hindamise
nduded ja korraldus tapsustatakse kooli ppekavas.

1.6. Oppekeskkonna erisused

Opilast toetava 6ppekeskkonna kujundamise aluseks on 8ppekava Uldosas satestatud
sotsiaalse, vaimse ja flusilise dppekeskkonna kujundamise pohimdtted. Opetamisel
luuakse Gpilastele Gppimist vaartustav keskkond, et tekiks positiivne suhtumine
Oppimisse. Opllastele tagatakse joukohased tlesanded ja eduvdimalus. Oppekeskkond
luuakse selline, kus iga dpilane saaks maksimaalselt areneda, arvestades tema
individuaalsust ja potentsiaali, oskusi ja huve.

Vaimselt ja emotsionaalselt toetavale 6ppekeskkonnale on omane:

1) klassi kokkulepped, mis on sdlmitud koost06s dpetaja ja dpilaste vahel,

2) (Uhises keeleruumis viibimine ning suhtleme eesti keeles;

3) toetav 6hkkond, kus nii 6petajal kui ka dpilastel on lubatud katsetada, eksida ja
oma vigu tunnistada;

4) vastastikune lugupidamine, Uksteise aktsepteerimine ja abivalmidus;

5) jagatud vastutus, st Opetaja vastutab keskkonna ja Gpitingimuste loomise eest ja
Opilased dppimise eest;

6) Opilane tagab vajadusel dppettoks vajalike vahendite kaasavotmise

Opet vbib lisaks kooliruumidele korraldada ka mujal (nt koolidues, looduses)

Tehnoloogia ja inseneeria, Kasitoo ja kodunduse 6pe labiviimiseks tagab vajalikud
vahendid kool (nt td6vahendid, materjalid, esitlustehnika).



