JARVE KOOL

Kohtla-Jarve

KJJK ainekava 1. Ainevaldkond: sotsiaalained 2. Oppeaine: ajalugu

pohikoolile

3. Kooliaste: 11 4. Klass: 6. 5. Tundide arv
nidalas: 2

Oppeaine kirjeldus (sh ainespetsiifikast lihtuvad erisused):

II kooliastmes alustatakse ajaloodpinguid algopetusest, mille raames opitakse tundma
ajaarvamist ja allikaid, tehakse tutvust ajaloosiindmuste, isikute ja eluoluga
minevikus. Kisitletakse valitud néiteid muinas- ja vanaajast, vanadest idamaadest,
Vana-Kreeka ja VanaRooma ajaloost.

Ajaloodpetuse kaudu laiendatakse teadmisi, omandatakse ajaloolist sonavara ja
kujundatakse erinevaid oskusi:

1) oskus orienteeruda ajas ning analiilisida ajaloolise keskkonna kujunemist;

2) ajaloomdistete tundmine ja kontekstis kasutamise oskus;

3) ajaloo kohta kiisimuste esitamise ning neile vastamise oskus;

4) funktsionaalne kirjaoskus, kriitilise motlemine oskus, arutlusoskus, jarelduste tegemise
ja seoste loomise ning oma seisukoha kujundamise ja pdhjendamise oskus;

5) empaatia, oskus asetada end kellegi teise olukorda ajastut arvestades; koostoo- ja
konfliktilahendusoskus;

6) allikaanaliiiis ja ajalookaardiga to6tamise oskus, erinevatest teabeallikatest info leidmise,
kasutamise ja hindamise oskus, suulise ja kirjaliku eneseviljenduse ning I'T-vahendite
kasutamise oskus.

Opitulemused (sh iildpidevused): Oppesisu:

Teema ,,Esiaeg” libimise jirel opilane: 1. Esiaeg

1) kirjeldab muinasaja inimese eluviisi ja
tegevusalasid; Aeg ja ajaarvamine, muinas- ja vanaaja

2) niiitab kaardil ning pdhjendab, miks ja | Periodiseerimine;

millistes piirkondades sai alguse pdlluharimine; Ajalugu ja ajalooallikad, kuidas

3) teab, missuguseid muudatusi allikmaterjale tolgendada;

ithiskonnaelus t01 kaasa metallide kasutusele Muinasaja arengujérgud ja nende
vtmine; iildiseloomustus:

4) seletab ja kasutab kontekstis moisteid 1.Inimkonna ajaloo algus
kiviaeg, pronksiaeg, rauaaeg, varanduslik 2. Jaaaeg ja nitidisinimese teke
ebavordsus, sugukond, hoim; 3. Muistsed kiitid, kalastajad ja

5) teab, et Eesti esimesed asustusalad olid korilased
Pulli ja Kunda inimasula, ja niitab neid kaardil. 4. Varajased pdlluharijad ja

karjakasvatajad




Teema ,,Vanad Idamaad” libimise jarel
opilane:

1) selgitab, miks, kus ja millal tekkisid
vanaaja korgkultuurid, nditab kaardil Egiptust
ja Mesopotaamiat;

2) selgitab, milline oli vanaaja riiklik
korraldus, kirjeldab vanaaja elulaadi ja
religiooni Egiptuse ning Mesopotaamia niitel;

3) tunneb vanaaja kultuuri- ja
teadussaavutusi: meditsiin, matemaatika,
astronoomia, kirjandus, kujutav kunst, Egiptuse
pliramiidid, Babiiloni rippaiad; teab, et
esimesed kirjastisteemid olid kiilkiri ja
hierogliiifkiri;

4) teab, et lisraelis tekkis monoteistlik
religioon, selgitab, mis on Vana Testament;

5) seletab ja kasutab kontekstis mdisteid
tsivilisatsioon, linnriik, vaarao, muumia, sfinks,
tempel, piiramiid, preester,

6) teab, kes olid jargmised isikuid ja
iseloomustab nende tegevust: Thutmosis III,
Ramses II, Tutanhamon, Hammurapi, Mooses,
Taavet.

5. Esimesed suured asulad
6. Metallide kasutamine

7. Muinasaeg Eestis

2. Muistsed Idamaad

Vanaaja sisu ja iildiseloomustus
1) ajalised piirid
2) looduslikud olud
1.Mesopotaamia

1) Mesopotaamia loodusolud,
pOlluharimise ja tehnika areng, esimesed
suurlinnad ja riigid, sumerid

2) Elu sumeri linnas
3) Mesopotaamia suurriigid

4) Mesopotaamia jumalad ja kangelased

2. Vana-Egiptus

1)Egiptuse loodusolud, pdlluharimise
algus, riigi tekkimine

2) Riik ja tihiskond, Thutmosis III,
Ramses II, Tutanhamon

3) Religioon, elu pérast surma

4) Jumalad, templid, teadus,
kultuurisaavutused

5) Vaaraode retked

3.Lahis- Ida maad

1) Foiniikia meresoitjad

2) lisraeli rahvas Palestiinas
3) lisraellaste usk

4) Parsia suurriik

4.Kaugemad maad




Teema ,,Vana-Kreeka” lidbimise jirel
opilane:

1) néitab kaardil Kreetat, Kreekat, Balkani
poolsaart, Ateenat, Spartat, riigi laienemist
hellenismi perioodil;

2) teab, et Vana-Kreeka tsivilisatsioon sai
alguse Kreeta-Miikeene kultuurist;

3) tunneb Vana-Kreeka
ithiskonnakorraldust Ateena ja Sparta néitel
ning vordleb neid kirjelduse pohjal;

4) kirjeldab Vana-Kreeka kultuuri ja eluolu
iseloomulikke jooni jargmistes valdkondades:
kirjandus, teater, religioon, kunst, sport;

5) seletab ja kasutab kontekstis moisteid
polis, rahvakoosolek, akropol, agoraa, tiirann,

aristokraatia, demokraatia, kodanik, ori, eepos,

oliimpiamdngud, teater, tragéodia, koméddia,
skulptuur, Trooja soda, hellenid, tdhestik;

6) teab, kes olid Zeus, Herakles, Homeros,
Herodotos, Perikles, Aleksander Suur.

Teema ,,Vana-Rooma” libimise jirel
opilane:

1) néitab kaardil Apenniini poolsaart,
Vahemerd, Kartaagot, Roomat,
Konstantinoopolit, Ida-Roomat ja
Laane-Roomat;

1)Muistne India
2) India usk ja kultuur
3) Muistne Hiina

4) Hiina kultuur

3. Vana-Kreeka
Vanim k&rgkultuur Euroopas

1) Kreeka loodus ja rahvastik
2) Kreeta ja Miikeene kultuur

Kreeka linnriigid

1) tihiskonnakorraldus ja kasvatus
Ateenas ning Spartas

2) linnriikide ndrgenemine ja alistamine
Makedooniale

3) Aleksander Suure sojaretk ja
maailmariigi tekkimine

Vana-Kreeka kultuur ja eluolu

1) kultuur ja religioon Hellase maailma
ithendajana

2) oliimpiaméngud

3) religioon ja miitoloogia
4) Homerose kangelaseepika
5) ajalookirjutus: Herodotos
6) teater

7) kunst: arhitektuur (Ateena akropol),
skulptuur, vaasimaal

8) hellenite igapievaelu

9) hellenistlik kultuur
10) Vana-Kreeka kultuuri téhtsus

4. Vana-Rooma
Rooma riigi tekkimine
1) looduslikud olud
2) Rooma linna tekkimine
3) kuningad
4) vabariigi algus




2) teab Rooma riigi tekkelugu ning nditab
kaardil Rooma riigi territooriumi ja selle
laienemist;

3) selgitab Rooma riigikorda eri aegadel,

4) iseloomustab eluolu ja kultuuri Rooma
riigis;

5) seletab ja kasutab kontekstis mdisteid
vabariik, foorum, kapitoolium, Colosseum,
patriits, plebei, konsul, senat, rahvatribuun,
orjandus, amfiteater, gladiaator, leegion,
kodusoda, kristlus, piibel, Rooma oigus,
provints, Ida-Rooma, Lddne-Rooma, Kartaago,
Konstantinoopol, ladina keel;

6) teab, kes olid jargmised isikuid ja
iseloomustab nende tegevust: Romulus,
Hannibal, Caesar, Augustus, Jeesus Kristus.

ULDPADEVUSED:

kultuuri- ja védrtuspddevus
sotsiaalne ja kodanikupddevus
enesemddratluspddevus

opipddevus

N e

matemaatika-, loodusteaduste ja
tehnoloogiaalane

S

ettevotlikkuspddevus

7. digipddevus

Rooma vabariik
1) tihiskondlik korraldus

2) Rooma vdimu laienemine
Vahemere maades. Hannibal

3) kodusdjad Roomas. Caesar.
Vabariigi 16pp

Rooma keisririik
1) tihiskondlik korraldus. Augustus

2) Rooma impeerium ja selle
16henemine

Vana-Rooma kultuur ja eluolu
1) rahvas ja eluolu

2) Rooma kui impeeriumi keskus ja
antiikaja suurlinn

3) kunst ja arhitektuur

4) avalikud méangud

5) Rooma digus

6) ristiusu teke. Uus Testament

Pohimoisted:

Teema “Esiaeg”:

e csiaeg ehk muinasaeg, vanaaeg eKr, pKr, sajand, aastatuhat, kiimnend, araabia
number, Rooma number, ajalooallikad, arheoloogia

e kiviaeg, pronksiaeg, rauaaeg, sugukond, kiittimine ja korilus

e Pulli, Kunda Lammasmaégi, alepdld, kindlustatud asula, kalmed

Teema “Vanad Idamaad”:

e tsivilisatsioon ehk korgkultuur, Egiptus ja Niilus, Mesopotaamia - Eufrat ja Tigris,
Hiina - Huanghe ja Jangtse, India - Indus ja Ganges




Sumerid, linnriik, Babiiloonia, Hammurapi, seaduste kogu, kiilkiri, savitahvel,
tsikuraat, IStar, Marduk, potikeder ja ratas, Gilgames

Vaarao, preestrid, templid, ametnikud, orjad, hierogliiiifid, paptiiirus,
palsameerimine, muumia, sarkofaag, piiramiidid, kalender, aritmeetika ja
geomeetria

Tahestik, meresditjad, Kartaago

Ainujumala usk, Jahve, Mooses, Vana Testament, kiimme késku

India ja Indus, Ganges, kastisilisteem, usulised toekspidamised, budism, kunst,
kirjandus, arvutussiisteem, male, Hiina ja Huang He, Jangtse, keisriigi algus, Hiina
miiiir, Suur Siiditee, kompass, paber, Konfutsius

Teema “Vana.- Kreeka”:

Balkani poolsaar,

Hellas ja hellenid, barbarid, Kreeka, Kreeta, Ateena, Sparta, Knossos, Miikeene
polis, rahvakoosolek, akropol, agoraa, tiirann, aristokraatia, demokraatia, kodanik,
ori, Perikles, Kreeka-Parsia sojad (Maratoni lahing)

Homeros, eeposed “Ilias” ja “Odiisseia”

Herakles, komoddia ja tragdodia, Zeus, Oliimpia, olimpiamangud, 776 eKr,
templid, arhitektuur, skulptuur, vaasimaalid, Herodotos, nt Pythagoras,
Hippokrates, Sokrates, Platon, Aristoteles

Aleksander Suur, hellenism, Aleksandria, seitse maailmaimet, nt Eukleides,
Archimedes, Ptolemaios

Teema “Vana- Rooma”:

Apenniini poolsaar, Vahemeri, Rooma, Tiberi jogi, Alpi méestik, etruskid, ladina
keel, Romulus, 753 eKr, Kapitoolium, foorum,

vabariik, senat, konsul, rahvakoosolek, Puunia sdjad, Hannibal, Kartaago, Caesar,
leegion, kodusdda

patriitsid, plebeid, rahvatribuun, perekond, ori, gladiaator

templid, amfiteater, akvedukt, triumf, Colosseum, kristlus, Uus Testament, piibel
provints, Ladne-Rooma, Ida-Rooma, Augustus, Konstantinoopol, 476, hunnid, suur
rahvasterdndamine

Praktilised tood ja 10iming kooliiiritustega/oppeainetega:

Loiming:

1.
2.

3.

9]

Matemaatika: Rooma ja araabia numbrid, positiivsed ja negatiivsed arvud
Geograafia: informatsiooni leidmine kaardilt

Tehnoloogiadpetus: tehnika areng ajastute kaudu, lahtudes materjalidest ja
tootlusviisidest

Kunstidpetus: Arhitektuur: pliramiidid, templid

Kirjandus: Miitoloogia

Kehaline kasvatus: oliimpiamédngud




Teadmised, oskused ja hoiakud:

Opilane :

e Teab ajaloo periodiseerimise pohimotteid ning et ajaloo periodiseerimine on

kokkuleppeline.

Teab, et ajaloosiindmustel ja -ndhtustel on pohjused ja tagajirjed.

kasutab ajaloomdisteid kontekstis.

Teab niiteid kodukoha minevikust.

Mbistab, kuidas kujunes inimasustus.

Teab, mis tunnused on iseloomulikud demokraatlikele ja mittedemokraatlikele

tthiskonnavormidele ajaloos.

e Teab, millist liiki allikatest saab mineviku kohta teavet ja milliste tunnuste jargi
saab allikate usaldusviirsust hinnata.

e Mirkab ja vddrtustab minevikupérandit Eestis ja mujal.

e Teab niiteid, kuidas inimkond on minevikus keskkonda md&jutanud.

Opilane:

1) kasutab ajaarvamisega seotud mdisteid asjakohaselt: e.Kr., p.Kr, sajand, aastatuhat jt;
2) teab, et ajalooallikad jagunevad suulisteks, esemelisteks, kirjalikeks ja
audiovisuaalseteks ning toob nende kohta nditeid;

3) iseloomustab erinevate allikatiilipide eripira, hinnates nende usaldusvairsust;

4) teab, et ajaloo periodiseerimine on kokkuleppeline, nimetab ajalooperioode ja stindmusi,
mis on aluseks ajaloo periodiseerimisele, pohjendab oma valikut;

5) paigutab ajateljele ajaloosiindmusi ja -perioode, kasutades digesti ajaiihikuid; lahendab
ajatelje abil tilesandeid;

6) toob niiteid stindmustest ja protsessidest muinas- ja vanaaja ajaloos;

7) kirjeldab ajaloosiindmuse niitel pdhjuse ja tagajérje seost;

8) kasutab ajaloomdisteid asjakohases kontekstis;

9) teab monda ajaloolist asulat, kirjeldab selle tekkimise ja kujunemise pdhjusi;

10) kirjeldab joonise abil ajaloolist asulat;

11) toob niiteid, kuidas iihiskonna ja elukeskkonna areng mdjutavad inimeste igapievaelu;
12) nimetab teaduse ja tehnika arengut mojutanud tdhtsamaid avastusi ja leiutisi ning
selgitab nende téhtsust;

13) teab néiteid erinevatest ihiskonnaelu vormidest antiikajal ja kirjeldab nende erisusi;
14) teab, et inimeste arusaam maailmast sdltub ajaloolisest kontekstist ja inimese
sotsiaalsest rollist ithiskonnas;

15) nimetab ajaloolisi isikuid ja pdhjendab nende olulisust kultuuriloos;

16) toob néiteid ajaloomalestistest ja selgitab, miks need on kultuuriloos olulised;

17) toob niiteid inimtegevuse ja looduskeskkonna vastastikusest mojust minevikus.




