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Oppeaine kirjeldus (sh ainespetsiifikast lihtuvad erisused):

Kunsti dppeaine roll on innustada Oppijat avastama ja kasutama oma vOimeid (sh seni avaldumata
voimeid) kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti
Oppeaine tugineb ilesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis on tinapédeva
maailmas edukaks toimetulekuks tdhtis igatihele. Kunst toetab Oppija loovust ja isiksuseomadusi, mis
annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete,
kasulike, eetiliste ja vihemalt looja jaoks soovitud tulemusteni.
Oppeaine lihtealused on:

1.

maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline kdsitlemine. Visuaalselt tajutav inimese loodud ja
motestatud keskkond (visuaalkultuur) hdlmab kujutisi, tekste, esemeid, ehitisi, ruumisuhteid jms
ning nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvilju. Visuaalkultuur sisaldab nii tahtlikke ja
kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood jne) kui ka
juhuslikke ja plaanimata visuaalseid mérke ning kooslusi (nt tdnaval voi meedias korvuti sattunud
reklaamid, kasutatud tiipograafia, muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada, aja jooksul
kujunenud kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud suhtlusega, erinevate
sonumite ja tdhenduste loomise, sdilitamise, muutmise ja edastamisega; nii esteetiliselt
mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse ja intellektuaalse keskkonna loomisega ning
majanduse toimimise ja majanduslike vdirtuste loomisega. Kunstipddevuse omandamist toetab
maailma kunsti ja visuaalkultuuri kdsitlemine nii niitidisaegses kui ka ajaloolises kontekstis;

kunsti vormide ja tdhenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis voivad iihiskonda
ka proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uutinimkogemust,
véljendust ja tdhendusi teadlikumalt ning sihipdrasemalt, suhestudes valdkonna eripdraga,
otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti pidev uuenemine peegeldab muutusi nii teadustes kui
ka tihiskonnas, véértustes ja hoiakutes. Kunst tohib votta endale fantaasia, moraali ja tihiskondlike
kokkulepete piire kompava ning nihutava rolli, et motestada ja arutleda, ka katsetada erinevaid
ettekujutusi ja voimalikkusi;

Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab Opilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses.
Tipsema Opisisu valib Opetaja, kes juhib oOpet ja Opikeskkonna loomist. Opetaja enda
hoiakud, avatus ja sallivus, mitmetdhenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktiivses dialoogis ja
mdtestatuses olemine vana ja uue kunstiga on ddrmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti seotud
pidevate muutustega — uue kunstiloomega, uute avastustega kunstiajaloos, seniste véirtuste
timberhindamisega iihiskonnas, uute véirtuste leidmise ja loomisega. Kunsti Oppeainet on
voimalik tiles ehitada eri kunstikasitlustele tuginedes. Valdkonnast saab ehedama pildi, kui dppijad
ja Opetaja voivad motiskleda mitme kunstikontseptsiooni iile ning teadvustada kunsti loomise ja
hindamise eri aluseid (nt funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik, kontseptuaalne,
pragmaatiline, institutsionaalne jne); kunsti oppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui




ka dppimiskogemus. Sageli on teosest kui 10pptulemusest tdhtsam loominguline ja otsinguline tee,
tagasiside ja refleksioon, iildpddevuste kujundamine, motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele
suunatud tegevused. Koolikunstis on vaja védrtustada Oppija isikliku tasandi loomet, avastusi,
pingutust ja sOnumit, sest Oppijale endale tdhtis tegevus loob talle just nimelt tdhendusliku
kunstikogemuse ka siis, kui 10pptulemus ei ole originaalne voi sisukas laiemas kunsti ja
visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui 16pptulemus visuaalkultuuri-, disaini- v4i1 kunstiteosena on
oppes oluline, peab Opetaja kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses teadvustama ja toetama
eesmarkide ning hindamiskriteeriumide sonastamisega.

Kunsti osaoskused voimaldavad kunsti Opetamist mitmekiilgselt kdsitleda ja jdlgivad disaini tsiiklilist
loogikat, mis on maailmas jérjest laiemalt kéibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute
kavandamisel. Kunsti osaoskused on:

1.

2.

4,

viljaselgitamine,  teadmine, = mdistmine  (kuulamine, vaatamine, lugemine, info
otsimine, kirjeldamine, sdnastamine, valimine, uurimine);

plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine,
organiseerimine, protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);

loomine (eesmérgipdrane viljendus- ja todvahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine,
tdiendamine, esitlemine);

refleksioon, analiiiis ja kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine,
arutlemine, vddrtushinnangute arendamine ja andmine).

Opitulemuste sdnastamise puhul on arvestatud, et dpetaja saaks koostdds Opilastega ise otsustada, mis
Oppeiilesannete ja teemade kisitlemisega Opitulemusi saavutada, pidades silmas Opilaste vajadusi ja
muutusi kunstimaailmas. Pohikooli Opitulemustes on rohk teadmisel ja moistmisel ning sihipérasel
kunstilisel tegevusel: idee arendamine ja parima voimaliku lahendi leidmine oma ideele. Disainiga seotud
Opitulemused vordsustatakse ainekavas plaanimise ja idee arendamisega nii, nagu see on kujunenud
niitidisaja praktikas.

Opitulemused (sh iildpidevused): Oppesisu:

Opilane: Opilane mdistab, et kunst on meie elu lahutamatu
osa. Kunsti abil on vdimalik loovalt ja isikupéraselt

1. rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri viljendada enda emotsioone ja mdtteid.

ilminguid Gpetaja ning enda valikul (teabegraafikat:

silte, kaarte, infograafikat; dpikute illustratsioone, Opilane tutvub dpetaja valikul Eesti ja muu maailma

(multi)filmide ja arvutiméngude pildilist kiilge, mineviku- ja niilidisaegsete teostega, analiiiisib ja

reklaami linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste arutleb nende omapéra iile enda kogemuste piires,

vaateaknaid, internetikeskkondi, ehitatud keskkondi, teadvustab autorsuse pohimotteid.

esemelist tinapédeva ja parimuskultuuri);

Tundides Kkasitletakse loodust saddstva tarbimise

Kultuuri- ja vidrtuspéidevus - Moistab kultuuri teemat. elukeskkonna parandamist kunsti, disaini ja
tihendust ja moju inimesele. arhitektuuri kaudu

Opipiidevus — opitu kasutamine ja seostamine

Opilased tutvuvad mirkide, siimbolite, sdnumite ja

varemopuuga. emotsioonide edastamise vdtete ja vahenditega

2. teab tunnis tutvustatud kunstnikke ja nende
loomingut, stiili;

minevikus ning tdnapieva kdrg- ja massikultuuris.

Lihtuvalt iilesandest kujutab Jpilane erinevaid
objekte vaatluse, mélu ning triiki- ja digitaalsete




kultuuri- ja vidrtuspdidevus — tunneb dra tuntud
autorite teoseid voi oskab mddratleda teoseid
kunstitehnikate pohjal.

3. oskab kiituda naitusekeskkonnas, leiab enamasti ise
muuseumi, galerii voi virtuaalndituse moistmiseks
vajaliku vdi muu kunstialase info; teab autorsuse tildisi
pOohimatteid ning kujutiste salvestamise ja jagamise
head tava;

Opipiidevus — info leidmine

Digipddevus - leida digivahendite abil infot ning
hinnata selle asjakohasust ja usaldusvddrsust

4. moistab sadstlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

Ldbiv teema - Keskkond ja jitkusuutlik areng —
arendatakse sddstvat suhtumist timbritsevasse.

5. mérkab, kirjeldab ning mdtestab niiiidisaegsete ja
ajalooliste tarbeesemete ning hoonete erinevusi;

6. mérkab ning kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme
vOi ruumi/hoone suuruse, vormi, materjali ja otstarbe
vahel;

7. lahendab Opetaja esitatud iilesande, ldbides koiki
disainiprotsessi etappe ning toetudes dpetaja
juhendamisele ja etteantud materjalidele. Kavandab
enda idee vOi teose; teab, et kavand on tldistatud,
iilevaatlik ja visandlik;

Ettevotlikkuspidevus — ideede loomine ja elluviimine,
plaanide koostamine

8. loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja
neljamdotmelisi kunstitdid spontaanselt ning uurides ja
kavandades; teeb Opetaja abiga pohjendatud valikuid
oOpitud kunstitehnikate ja todvotete, materjalide ning
kompositsioonipdhimdtete hulgast;

Kultuuri- ja vidrtuspidevus - rakendab kunsti
enesevdljendusviisina.
Enesemddratluspidevus — moistab ja hindab iseennast

materjalide uurimise jargi saavutades isikupdraseid
tulemusi.

Kasitletakse maali, joonistuse, graafika, kollaazi,

skulptuuri, installatsiooni, foto, video,
digitaalgraafika ja animatsiooni tehnikaid ning
toovotteid.

Opilane kavandab teadlikult enda tegevusi ja ideid
ning teadvustab kavandamise vajalikkust ja
pohimotet.

Kaésitletakse pildiruumi ja ruumilisuse edastamise
votted. Kisitletakse kunstiteose sisulisi ja vormilisi
elemente konkreetses ja abstraktses kunstis.

Kompositsioonis uuritakse ja rakendatakse teadmisi
tasakaalust, pingest, dominandist ja koloriidist.
Opilane kujutab figuuri litkuvas asendis.

Opilane  kiilastab ~ (vdimaluste piires) Eesti
muuseume ning teadvustab muuseumide ja galeriide
funktsioone.

Kunstitodde loomine toimub individuaalselt ja
gruppides. Pikemaajalisi kunstitdid esitletakse,
pohjendatakse valikuid, toimub arutelu ning
tagasisidestamine. Opilane kasutab sealjuures
omandatud kunstimdisteid.

Loiming teiste Oppeainetega toimub vastavalt
vOimalustele.

Oppeaasta jooksul kisitletavad teemad vdivad olla
erineva pikkusega. Mitmele tunnile planeeritud
kunstitood hindab Opetaja etapiviisiliselt.
Voimalikke teemasid:

Opetaja valitud kunstniku loomingul voi kunstiteosel
pohinev kunstitéo

Maketi valmistamine

Individuaalne voi grupitoona valminud esitlus

Perspektiiv




Opipiidevus — oppekeskkonna organiseerimine, Modelleerimine
oppimise planeerimine,

Liikuvad poosid
matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane

pldevus — uute tehnoloogiate kasutamine
Digipdidevus — digitaalne sisuloome

9. analiiiisib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka
visuaalsete objektide) iile isiklikult positsioonilt,
seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning
ithiskonna muutustega iildisemalt;

Opipiidevus — opitu kasutamine ja seostamine
varemopituga, teadmiste ja oskuste analiitisimine

10. kasutades Opitud kunstimdisteid selgitab ja
analiiiisib opetaja antud kiisimustele toetudes oma t66d,
tuues esile tookaigu ning pohjendades oma tehtud
sisulisi, uurimuslikke v6i loomingulisi otsuseid;

Ettevotlikkuspdidevus — tulemuse tutvustamine

11. annab kaasdppijatele toetavat tagasisidet; pohjendab
oma arvamust.

Sotsiaalne ja kodanikupddevus — vidrtushinnangute
erinevuse aktsepteerimine, arvestamine suhtlemisel.

Suhtluspiidevus — selge ja viisakas enesevdljendus,
oma arvamuse pohjendamine.

Pohimoisted:

Kavand, teos, visand, kompositsioon, riitm, tekstuur, mass, dominant, proportsioonid, stiliseerimine, makett, koloriit
Ohu-, virvi, konna-, linnu, tsentraalperspektiiv

Konkreetne, abstraktne, figuraalne, geomeetriline kunstis

Koomiks, tdnavakunst, graffiti, stencil, Sabloon

Kunstiliigid: maal, skulptuur, graafika, tarbekunst, arhitektuur, animatsioon, kollaaz, disain, foto

Kunstizanrid: portree, natiitirmort, maastik, linnavaade, interjoorivaade

Kunstivahendid: guass, akvarell, palett, pastell

Voimalikud 16imingud kooliiiritustega/6ppeainetega:

Ajalugu — piiramiid, tsikuraat, oliimpiamdngud

Matemaatika — mootiihikud, tasapinnalised ja mahulised geomeetrilised kujundid

Eesti keelega [6imimine toimub kunstioppes ldbivalt: sonavara laiendamine moistete oppimise kaudu, suuline voi
kirjalik opilase eneseanaliiiis, tehtud valikute pohjendamine, kaasopilaste téode tagasisidestamine.

Kirjandus — stsenaariumi kirjutamine grupitoona, rahvakalendri- ja muude tdhtpdevadega seotud teemad.
Osalemine kooliiiritustel toimub vastavalt vajadusele ja voimalustele.




Teadmised, oskused ja hoiakud:

Opilane:
tolgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja dpitu piires;
teab autorsuse iildisi pohimotteid;
kasutab Opetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult;
loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi kunstitoid nii spontaanselt kui ka uurides
ja kavandades, kasutades ning pdhjendades eri tehnikavotteid ja kompositsiooni;
5. analiiiisib oma teost ja t66d; arutleb loodu iile, seostades loomingut oma kogemuse piires
teiste eluvaldkondadega.
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