JARVE KOOL

Kohtla-Jarve

KJJK ainekava 1. Ainevaldkond: Matemaatika 2. Oppeaine: Matemaatika
pdhikoolile
3. Kooliaste: 11 4. Klass: 5 5. Tundide arv nddalas: 5 tundi

Oppeaine kirjeldus (sh ainespetsiifikast lahtuvad erisused):

Matemaatikadpetuse eesmargid:

kasutada matemaatikale omast keelt, simboleid, meetodeid ja vahendeid erinevates olukordades nii matemaatikas kui ka teistes
Oppeainetes ja eluvaldkondades;

naha ja sonastada matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

leida sobivaid probleemide lahendamise strateegiaid, neid anallilisida, rakendada ja kontrollida tulemuse tGesust;

loogiliselt arutleda, pdhjendada ja t6estada ning selleks erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru saada;

mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tdhendust.

Matemaatikadpetuse peamine eesmérk on matemaatikapadevuse kujundamine.

Oppeprotsessi kaigus omandatakse matemaatikale omane keel, siimbolid ja meetodid, mis loovad vdimaluse:

kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

koostada ja lahendada probleemiilesandeid;

uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;

analliisida olemasolevat informatsiooni ja jduda loogilise arutluse kaudu jareldusteni;
kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

Matemaatikadpetuse erisused:

Matemaatika eristub oma hierarhilise iseloomu téttu, kus hilisem dpitu toetub varasemale ja uute teadmiste omandamise edukus on tugevalt seotud
eelnevate teadmistega. Seetbttu on matemaatika Gppeprotsessis oluline roll tipsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel mottetdol kogu Gppeaja véltel.




Tahelepanu poodratakse sellele, et iga dpilane saaks vajaliku toe ja juhendamise, et areneda oma tempos ja vastavalt oma véimetele. Opetamisel
kasutatakse erinevaid meetodeid ja vahendeid, sealhulgas digitaalset Gppematerjali ja tehnoloogilisi abivahendeid, et rikastada dppeprotsessi ja
muuta see mitmekesisemaks ning huvitavamaks.

Opitulemused (sh tldpadevused):

Oppesisu:

Teema 1: Arvud miljardini. Arvutamine naturaalarvudega
Arvu ehitus kiimnendststeemis ja naturaalarvude imardamine.

loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini);

kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;

Umardab arvu etteantud jarguni;

jarjestab ja vdrdleb naturaalarve (kuni miljonini);

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemusi;

kasutab matemaatika dppimisel erinevaid dpistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine, analoogiate loomine,
uldistamine);

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

Teema 2: Neli pdhitehet naturaalarvudega. Arvu kuup.
Arvavaldise vaartuse lihtsustamine.

arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires,
korrutamine ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja
lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja jagamine 1000
piires) taisarvudega

tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste

Teema 1: Arvud miljardini. Arvutamine naturaalarvudega
Arvu ehitus kiimnendsusteemis ja naturaalarvude tiimardamine.

Arvu ehitus.

Miljonite klass ja miljardite klass.
Naturaalarvu kujutamine arvkiirel.
Naturaalarvude vérdlemine.

Naturaalarvu imardamine.

Teema 2: Neli pdhitehet naturaalarvudega. Arvu kuup. Arvavaldise
vaartuse lihtsustamine.

Neli pdhitehet naturaalarvudega.

Liitmis- ja korrutamistehte péhiomadused ning nende rakendamine.




seoseid:;

rakendab tehete jarjekorda;

leiab arvu ruudu ja kuubi;

nimetab probleemide lahendamise skeemi etappe ja kasutab
probleemide lahendamise skeemi lesande lahendamiseks;
lahendab mitmetehtelisi tekstllesandeid:;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid,;

valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;
kasutab matemaatika 6ppimisel erinevaid Gpistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine, analoogiate loomine,
tldistamine);

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

Teema 3: Jaguvus. Jaguvustunnused. Arvu tegurid ja kordsed.
Algarvud. Kordarvud.

eristab paaris- ja paarituid arve;

eristab alg- ja kordarve nende omaduste pdhjal;

kasutab mdisteid kordne ja tegur tlesandeid lahendades;
sOnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-, 3-, 5- ja 10-ga);
lahendab mitmetehtelisi tekstllesandeid:;

koostab mitmetehtelisi tekstlilesandeid;

valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine,
visualiseerimine, andmete korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;

Tehete jarjekord.

Arvu ruut.

Arvu kuup.

Avaldise vdartuse arvutamine.

Arvavaldise lihtsustamine (sulgude avamine, thise teguri sulgudest
véljatoomine).

Probleemilesannete lahendamise skeem.

Teema 3: Jaguvus. Jaguvustunnused. Arvu tegurid ja kordsed.
Algarvud. Kordarvud.

Paaris- ja paaritud arvud.
Arvude jaguvus. Jaguvuse omadused.
Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga, 5-ga, 10-ga).

Arvu tegurid ja kordsed. Arvude suurima thisteguri ja vahima




e kontrollib ja hindab oma lahenduskaikude tulemust;

e kasutab matemaatika Gppimisel erinevaid Gpistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine, analoogiate loomine,
tldistamine);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

Teema 4: Kimnendmurd. Arvutamine kimnendmurdudega

e teab hariliku ja kimnendmurru mdisteid ning kujutab
murdarve arvkiirel;

e |oeb ja kirjutab positiivseid ratsionaalarve (kuni kolm
kiimnendkohta);

e (imardab arvu ette antud jarguni;

e jérjestab ja vordleb positiivseid ratsionaalarve (kuni kolme
kiimnendkohaga kiimnendmurrud ja harilikud murrud);

e mdistab ja selgitab mdatihikutevahelisi seoseid:;

e kasutab matemaatika Gppimisel erinevaid Gpistrateegiaid (sh
kordamine, méarkmete tegemine, analoogiate loomine,
tldistamine);

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

Uhiskordse leidmine.

Alg- ja kordarvud.

Arvu esitus algtegurite korrutisena.

Teema 4: Kimnendmurd. Arvutamine kimnendmurdudega

Murdarv.

Harilik murd.
Kumnendmurd.
Kimnendmurru ehitus.
Kumnendmurru imardamine.

Mao6tihikud. Maotuhikute stisteem.




Teema 5: Kimnendmurdude liitmine ja lahutamine,
korrutamine ja jagamine.

e arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires,
korrutamine ja jagamine 100 piires) ja kirjalikult (liittmine ja
lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja jagamine 1000
piires) taisarvude ning positiivsete ratsionaalarvudega
(sealhulgas harilike murdudega, mille v&him Ghine nimetaja
on kuni 100);

e tunneb tehete omadusi ning tehete liikmete ja tulemuste
seoseid:;

e rakendab tehete jarjekorda;

e lihtsustab (lhe muutujaga avaldisi ning arvutab tahtavaldise
vaartuse;

e lahendab mitmetehtelisi tekstulesandeid,;

e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

Teema 6: Andmed. Arvandmete illustreerimine.

e teab joon- ja tulpdiagrammi ning loeb neilt andmeid:;

e llustreerib joonestusvahendite ja digivahendite abil
arvandmestikku joon- ja tulpdiagrammiga;

e kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid
(mddtmine, kisimustik);

e kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab
aritmeetilise keskmise;

Teema 5: Kimnendmurdude liitmine ja lahutamine, korrutamine ja
jagamine.

Neli pdhitehet kimnendmurdudega.
Kimnendmurdude liitmine ja lahutamine,

korrutamine ja jagamine.

Tehete jarjekord.

Teema 6: Andmed. Arvandmete illustreerimine.

Arvandmete kogumine ja korrastamine.

Arvude aritmeetiline keskmine.




e anallusib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-

v@i tulpdiagrammina, pGhjendab valikut;
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

Teema 7: Avaldis. Vorrand. Valem.

e selgitab maisteid avaldis, arvavaldis, tahtavaldis, vordus,
vorrand, valem;

e avaldab hetehtelisest vordusest tundmatu;

e |eiab antud arvude seast vorrandi lahendi, lahendab
lihtsamaid vorrandeid;

e lihtsustab (ihe muutujaga avaldisi ning arvutab tahtavaldise

vaartuse.

Teema 8: Sirglik. Murdjoon. Kiir. Sirge. Nurk. Nurga suurus.

Nurkade liigid.

e joonestab ning tahistab punkti, sirge, kiire, 15igu;
e joonestab, liigitab ja m6ddab nurki (taisnurk, teravnurk,

Teema 7: Avaldis. Vorrand. Valem.

Avaldiste koostamine ja vaartuste leidmine.
Vorrandite koostamine ja lahendamine.
Valemi kasutamine.

Probleemiilesannete lahendamine.
Tekstiilesannete lahendamine.

Teema 8: Sirgldik. Murdjoon. Kiir. Sirge. Nurk. Nurga suurus.
Nurkade liigid.

Sirge, 16ik ja kiir.




nirinurk, sirgnurk, kdrvunurgad, tippnurgad);

kasutab matemaatika dppimisel erinevaid dpistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine, analoogiate loomine,
tldistamine);

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

Teema 9: Sirged tasandil

joonestab ristuvad, 16ikuvad ja paralleelsed sirged;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.

Teema 10: Ruumala. Ruumalaihikud.

mdistab ja selgitab ruumala mdiste tahendust;

moistab ja selgitab ruumalatihikute vahelisi seoseid;

teab ning teisendab ruumalaihikuid;

arvutab, mdistab ja selgitab kuubi ning risttahuka pindala ja
ruumala;

kasutab matemaatika 6ppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, méarkmete tegemine, analoogiate loomine,
uldistamine);

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel;

Nurkade liigid.

Nurga suurus ja selle médtmine.

Teema 9: Sirged tasandil

Ldikuvad-, ristuvad- ja paralleelsed sirged.

Teema 10: Ruumala. Ruumalaidhikud.

Ruumala V
Kuubi ja risttahuka pindala ning ruumala.

Ruumalalihikud.




Teema 11: Plaanimoddt. Moddtkava. Teema 11: Plaanim0dt. Moddtkava.
e teab plaanimdddu tahendust ja kasutab seda tlesandeid Plaan.
lahendades
Plaanimoot.
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste M5tk
omandamisel. OOtkava.
Pdhimdisted:

Teema 1: naturaalarvud, arvu klassid (iihtede klass, tuhandete klass, miljonite klass, miljardite klass), arvkiir, kiimnendsusteem, jarkarv,
jargutihik, jarguuhiku kordne, arvu kujutis, kujutamisthik, vorratuse mérgid, tmardamine, ligikaudne arv
Teema 2: arvavaldis, arvu ruut, arvu kuup, arvavaldise lihtsustamine
Teema 3: paaris- ja paaritud arvud, jaguvus, arvu tegurid, arvu kordsed, arvude suurim Ghistegur (SUT),
arvude vahim thiskordne (VUK), algarv, kordarv, algtegur, algteguriteks lahutamine, jaguvustunnus,
ristsumma, algoritm.




Teema 4: murdarv, harilik murd, murru lugeja, murru nimetaja, murrujoon, kiimnendmurd, kiimnendmurru téisosa ja murdosa, kimnendkohad,
kiimnendikud, sajandikud, tuhandikud, ratsionaalarvud, pikkusihik, pindalathik.

Teema 5: neli pdhitehet kiimnendmurdudega. Tehete jéarjekord.

Teema 6: sagedus, sagedustabel, skaala, diagramm, tulpdiagramm, joondiagramm, aritmeetiline keskmine.

Teema 7: avaldis, tdhtavaldis, lihtsustamine, arvavaldis, valem, muutuja, tundmatu, vérrand, vrrandi lahend, vdrrandi lahendamine, thetehtelise
naturaalarvulise vorrandi lahendamine

Teema 8: sirgldik, murdjoon, Kiir, sirge, nurk, nurga tipp, nurga haar, nurkade liigid, sirgnurk, taisnurk, nirinurk, teravnurk, nurgakraad, mall,
kdrvunurgad, tippnurgad; simbolid: 2,°

Teema 9: 10ikepunkt, paralleelsed -, Idikuvad - ning ristuvad sirged, liike ehk paralleelliike, ristuvad 16igud.

téhised: |l ja L

Teema 10: kuup ja risttahukas, ruumala, ruumalatihikud (mm?3, cm?, dm?, m?, liiter, detsiliiter, sentiliiter), Ghikkuup, kuubi ruumala, risttahuka
ruumala, pinnalaotus.

Teema 11: plaan, plaanimddt, mdotkava.

Praktilised t66d ja 16iming kooliuritustega/Gppeainetega:

. Tépsed ja ligikaudsed naturaalarvud minu tmber, pdikesesilisteem jargud, rahatarkus.

. Eisi testid; Rihmattd: Teeme lihtsamaks

. Praktiline t66: paaris ja paaritu. lilkuma kutsuvad tegevused

. Umardatud kiimnendmurrud meie timber. Rahatarkus.

. Toidukorvi maksumuse arvutamine. Rahatarkus. Tervislik toitumine. Toitained.

. Praktiline t66. Andmete kogumine ja analliiis, diagrammide joonestamine.

. Kehamassiindeks, kiiruse arvutamine

. Rihmatd6. Nurgad Gmbritsevas keskkonnas

. Sirged, 18igud, nurgad kunstis (kuni kolm Eesti kunstnikku)

10. Risttahukad meie Umber- arvuta nende pindala ja ruumala. Ajaloolised ruumala ja mahuiihikud
11. Praktiline t66. Klassiruum, ma kahandasin sind 50 korda. Plaani koostamine- minu rohe- vGi puhkeala
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Uldpadevused: kultuuri ja vaartuspadevus, sotsiaalne ja kodanikupadevus, enesemaaratlus-padevus, dpipadevus, suhtluspadevus, matemaatika-,
loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus, ettevotlikkus-pédevus

Lébivad teemad: elukestev Gpe ja karjaéari planeerimine, keskkond ja jakusuutlik areng, kodanikualgatus ja ettevotlikkus, kultuuriline identiteet,
teabekeskkond, tehnoloogia ja innovatsioon, loodusteadused ja tehnoloogia, tervis ja ohutus, vaartused ja kdlblus




L&iming teiste Oppeainetega: keel ja kirjandus, voorkeeled, loodusained, sotsiaalained, kunstiained, tehnoloogia, kehaline kasvatus

Teadmised, oskused ja hoiakud:

5.klassi opilane:

esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh tleminek Ghelt esitusviisilt teisele);

kasutab Oppeprotsessis otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab matemaatilisi sumboleid ja tehteid;
loeb, mdistab ja selgitab eakohast matemaatilist teksti;

loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

sOnastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme

tunneb probleemulesande lahendamise Uldist skeemi ja erinevaid lahendusstrateegiaid;

teab, et tilesannetel vdib olla erinevaid lahendusteid,;

pdhjendab oma mdttekaike ja kontrollib nende Gigsust;

liigitab objekte ja néhtusi ning analidisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;

on teadlik Gppija, kes kasutab enda jaoks sobivaid 6ppemeetodeid ja hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste
omandamisel.




