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1. OPPEAINED JA MAHT

Pdhikooli riiklik dppekava satestab igale klassile kindla tunnimahu, mis jaab allapoole
maksimaalset lubatud nadalakoormust. See annab koolidele vdimaluse kasutada 1-4
vaba tundi igas klassis dpilaste haridustee toetamiseks ja rikastamiseks. Taiendavate
koolipbhiste dppeainetena on igale klassile valitud ja maaratud vastavalt vajadusele
digitund ja sotsiaalsed oskused (1.—3. klass), liiklusépetus (3. klass), informaatika (4.—
6. klass), loovtdd alused (8. klass) ning valikaine (4.—6. klassi ning 7. ja 9. klass), et
toetada opilaste mitmekulgset arengut. Igal dppeaastal saab dpilane valida endale
huvipakkuva valikaine, mis vdimaldab &pilasel teha teadlikke valikuid iseseisvalt ning
katsetada erinevaid huvivaldkondi, mis toetab ennastjuhtiva dppija kujunemist. See
hdlbustab Opilaste valikuid tulevikus ning aitab neil enda huvisid ja vdéimeid valja
selgitada ning arendada. Lisaks toimub valikaines dppimine koos erinevate klasside
opilastega, mis soodustab sotsiaalsete oskuste arengut, vdimaldades tutvuda ja
Oppida erivanuses Opilastega koos.



Oppeaine Il ka

Digitund

Informaatika

Finantsoskused

Eesti elusloodus

Huvitav matemaatika

Inglise keel

Inglise keel labi laulude

Liiklusépetus

Loovtoo alused

Lugemisring

Karjaaridpetus

Kehakultuur

Kordamine matemaatika ja eesti keele eksamiks

Minifirma

Programmeerimise alused

Rahatarkus

Ukraina rahvatants

Usundidpetus

Sotsiaalsed oskused

2. ULDPADEVUSTE KUJUNDAMINE JA LOIMING AINEVALDKONDADEGA
Kdik valikbppeained toetavad Uldpadevuste kujundamist ning 18imingut
ainevaldkondade vahel. Iga aine juures on kirjeldatud jargneva tabeli alusel, millist
uldpadevust (l.), 16imingut (II.) voi labivat teemat (lIl.) konkreetne &pitegevus toetab.

Uldpadevuste Loéiming Labivad teemad (lll.)
kujundamine (l.) ainevaldkondadega (ll.)
1-vaartuspadevus 1-keel ja kirjandus 1-Elukestev 6pe ja karjaari
2-sotsiaalne padevus 3- |2-voorkeeled planeerimine
enesemaaratluspadevus |3-matemaatika 2-keskkond ja jatkusuutlik
4-6pipadevus 4-loodusained areng
5-suhtluspadevus 6- 5-sotsiaalained 3-kodanikualgatus ja
matemaatikapadevus 7- |6-kunstiained ettevotlikkus
ettevotlikkuspadevus 7-tehnoloogia 4-kultuuriline identiteet 5-
8- digipadevus 8-kehaline kasvatus teabekeskkond
6-tehnoloogia ja
innovatsioon
7-tervis ja ohutus




8-vaartused ja kdlblus

3. HINDAMINE

Hindamisel lahtutakse vastavatest pdhikooli riikliku Oppekava Uldosa satetest.
Hinnatakse Opilase teadmisi ja oskusi suuliste vastuste (esituste) ning kirjalike t66de
alusel, arvestades teadmiste ja oskuste vastavust taotletavatele dpitulemustele.
Opitulemusi hinnatakse sénaliste hinnangute véi kirjaliku tagasisidega. Opitulemuste
kontrollimise vormid peavad olema mitmekesised ning vastavuses dpitulemustega.
Opilane peab teadma, mida ja millal hinnatakse, milliseid hindamisvahendeid
kasutatakse ja millised on hindamise kriteeriumid.

Valikbppeaines on mitteeristav hindamine (arvestatud/mittearvestatud). Hinde
.arvestatud“ saab 6pilane, kelle suulist vastust (esitust), kirjalikku t60d, praktilist
tegevust voi selle tulemust saab lugeda vahemalt piisavaks vastavalt éppekavas
toodud opitulemuste nduetele. Hinde ,mittearvestatud” saab Opilane, kelle suulist
vastust (esitust), kirjalikku t66d, praktilist tegevust voi selle tulemust ei saa lugeda
piisavaks vastavalt 6ppekavas toodud Opitulemuste nduetele. Valikbppeainetes
hinnatakse aktiivset osalemist Oppetdds ja praktilis(t)e Ulesand(nete)e labimist.
Vastavalt dppesisule hinnatakse teadmiste kontrolli kaudu dpitulemusi arvestatuks voi
mittearvestatuks. lga valikbppeaine Oppesisu juures on toodud teadmiste kontrolli
lahter, kus on kirjas millist meetodit hindamiseks kasutatakse.

Teadmiste kontrolli meetodid:

e UT-uurimistoo;
LT-loovtodo;
TT-tasemetoo;
KT-kontrolltdo;
TK-tunnikontroll;
SV-suuline enesevaljendus;
ET-elektrooniliselt esitatud td0;
L-lugemine;
UO-uurimuslik épe;
LB-laboratoorne t60;
K-kirjalik t60;
S-kehaline sooritus;
M-muusikaline enesevaljendus;
R-referaat;
KO-kodune t60;
PT-praktiline t60;
RT-rihmatdo;
P-paaristdo;
UE-uleminkueksam;
LE-lI6pueksam;
LTE-loovtoo (eksam);



e P-praktika;
e PK-projekti koostamine.

4.  AINEKAVAD

4.1.  Digitund
4.1.1. Oppeaine kirjeldus

Digitunni eesmark on digipadevuste kujundamine ja I8imimine teiste
ainevaldkondadega, arendades | kooliastmes ndutavate IKT-alaseid oskuseid.
Arvestades digitehnoloogia kiiret arengut ja selle kasvavat rolli igapaevaelus, on
oluline, et dpilased omandaksid kaasaegsed tehnoloogilised oskused juba varajases
koolieas.

4.1.2. Taotleme, et dpilane on kooliastme ja dppeaine |6puks omandanud jargmised
teadmised, oskused hoiakud:

Opilane

4.1.2.1. omandab lauaarvuti/silearvuti/nutitelefoni esmase iseseisva kasutamise
oskuse ja vilumuse;

4.1.2.2. teab arvuti kasutamise tervishoiu ndudeid ja (veebi)ohtusid;

4.1.2.3. saab aru ja kasutab lihtsamat arvutialast eestikeelset terminoloogiat;

4.1.2.4. oskab kasutada lihntsamaid MS Office programme,;

4.1.2.5. oskab kasutada robootika vahendeid ja programmeerida, kasutades etteantud
programme ja keskkondi;

4.1.2.6. saab aru erinevate dppeainete seostest ja kinnistab olemasolevaid teadmisi.

4.1.3. Taotleme, et dpilane on | kooliastme ja kolme &ppeaine I16puks omandanud
jargmised teadmised, oskused hoiakud:

4.1.3.1. tunneb arvuti ohutu sisse- ja valjalogimise reegleid, arvutiklassi

kasutamise reegleid, kooli lauaarvutite/sulearvutite/tahvelarvutite kasutamise

eeskirju;

4.1.3.2. tunneb arvuti komplekti osi, teab klaviatuuri ja hiire kasutamise

vdimalusi(nii stlearvuti,kui lauaarvuti);

4.1.3.3. oskab Uhendada turvaliselt arvuti kulge erinevaid lisaseadmeid
(malupulk,hiir,valine kdvaketas);

4.1.3.4. teab ja oskab kasutada internetis otsingumootoreid ning leida nende
abil teabeallikaid. Leiab internetist ja kopeerib tekstifaili

4.1.3.5. erinevas formaadis algmaterjali (tekst, pilt) ning t66tleb neid vajaduse
korral, pidades kinni intellektuaalomandi kaitse headest tavadest.

4.1.3.6. kasutab operatsiooniststeemi graafilist kasutajaliidest (oskab avada ja

sulgeda programmi aknaid; muudab akende suurust, t66tab mitmes aknas,

oskab otsida vajalikku);

4.1.3.7. oskab orienteeruda Stuudiumis;

4.1.3.8. oskab leida ja kasutada kooli kodulehekulge, Stuudiumi ning erinevaid

oppimiseks mdeldud t6okeskkondi;

4.1.3.9. oskab kasutada erinevaid keskkondi e-kirjade saatmiseks;

4.1.3.10.teab faili ja kausta mdoistet, oskab luua uut kausta, avada ja sulgeda

faili;



4.1.3.11. sisestab ja vormindab arvutiga [ihemaid ja pikemaid tekste, erinevaid
loovtdid jargides tekstitootluse pdhireegleid (suur ja

4.1.3.12. vaike algustaht; kirjavahemargid, reavahetused ja tihikud; poolpaks,
kald- ja allajoonitud kiri; Ula- ja alaindeks; séna-, rea-, Idiguvahe; teksti
joondamine; varvid, joonised, pildid, diagrammid, tabelid);

4.1.3.13. salvestab tehtud t66d ettenahtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili
uuesti, salvestab selle teise nime all, kopeerib faile Uhest kohast teise;
4.1.3.14. koostab lihtsamaid esitlusi etteantud teemal, kujundab esitluse
loetavalt ja esteetiliselt (optimaalne info hulk slaidil,

4.1.3.15. marksdnad sidusa teksti asemel);

4.1.3.16. selgitab arvuti vaarast kasutamisest tekkida vodivaid ohte oma
tervisele (soltuvus, liigese- ja ruhivead, silmade kaitse) ning oskab oma
igapaevatoos arvutiga neid ohte valtida, valides dige istumisasendi, jalgides
arvuti kasutamise kestust, tehes

4.1.3.17. véimlemisharjutusi silmadele ja randmetele jne;

4.1.3.18. kaitseb enda virtuaalset identiteeti vaarkasutuse eest, valides igale
keskkonnale uue tugeva parooli, ega avalda sensitiivset

4.1.3.19. infot enda kohta avalikus internetis;

4.1.3.20. oskab kasutada Opetajalt saadud juhiste jargi
lauaarvuti/sulearvuti/tahvelarvuti/ robootikakomplekti dppetdds.

Tundide arv: 35 | kooliaste

~

Opitulemused:

° C)pilane teab, kuidas kaituda arvutiklassis.

e Opilane on tutvunud arvutiga ja selle osadega (hiir, klaviatuur, kuvar).
Opilane oskab logida arvutisse sisse ja vélja. Opilane on tutvunud
tahvelarvutiga ja oskab seda kasutada (Kahoot! Quizz, QR kood).

o Opilane oskab logida kooli arvutisse, tead, mis on kasutajanimi ja parool.

e Opilane on tutvunud programmiga Paint. Opilane teab, mis on Stuudium,
oskab sisse logida, oskab Stuudiumit kasutada, sénumit lugeda, dppimisi

e vaadata. On tutvunud tekstitodtlusprogrammiga Word ja tekstitootluse
vBimalustega.

e Opilane oskab kasutada Paint programmi, joonistab pilte aastaaegadest,
harjutab Stuudiumi kasutamist. Oskab lahendada interaktiivseid tlesandeid
(learning apps, taskutark). Oskab logida programmi Nutisport2 ja lahendada

e (lesandeid. Oskab kasutada tekstitootlusprogrammis Word vormindada
teksti (tahe suurus, joondamine, kaldkiri, teksti varv, paksus). Oskab
kirjutada arakirja.Oskab pilti internetist valida ja t6dle lisada.

e Opilane on tutvunud kooli kodulehekiiliega, oskab leida infot internetist.

e Opilane oskab oskab oma t66d salvestada tédlauale. Oskab luua oma
kausta ja salvestada sinna oma t66d.

o Opilane oskab internetis turvaliselt toimetada (kiibertestid, kiiberturvalisuse
videod). Oskab kaituda internetis varitsevate ohtude korral (kiusamine
internetis).

e Opilane oskab programmeerida Blue Boti. Oskab koostada Blue-Bot-ile raja

_ ja labib selle raja.

e Kokkulepped
e Kasutaja




Programmide ja keskkondadega tutvumine
Programmide ja keskkondade kasutamine
Info otsimine

Salvestamine

Turvalisus

Programmeerimine

Pohimoisted:

Klaviatuur, hiir, kuvar, tahvelarvuti, stlearvuti, Stuudium, e-kiri, internet, parool,

turvalisus, infootsing, koduleht.
e Arvutisse sisselogimine
Stuudiumisse sisenemine
Stuudiumis sdnumi saatmine
Kooli kodulehe kasutamine (tunniplaan, menu)
Interneti kasutamine infootsinguks
Programmeeritava pérandaroboti (Blue-Bot, Bee-Bot) kasutamine.

Tundide arv: 35 | kooliaste 2. klass
Opitulemused:

e Opilane teab, kuidas kaituda arvutiklassis, tuletab meelde reegleid ja
esimeses klassis pitut.

e Opilane oskab logida kooli arvutisse, Stuudiumisse. Opilane oskab
kasutada tahvelarvutit (Kahoot! Quizz, QR kood). Teab, kuidas hooldada
oma IT-vahendeid.

e Oskab moodustada sdnapilve ja on tutvunud Padletiga ning ToyTheateriga,
erinevate joonistusprogrammidega.

e Opilane oskab kasutada lihtsamaid funktsioone programmis Paint. Opilane
tuletab meelde Wordi kasutamist. Opilane oskab triikkida luuletust ja
vormindada. Oskab lahendada interaktiivseid Glesandeid ja logida
programmi Nutisport2 ja lahendada lilesandeid. Opilane oskab lisada pilti
oma tdodle, oskab kirjutada kirja ja saata postkasti.

e Opilane on tutvunud kooli kodulehekiiliega. Oskab kasutada internetti
lisainfo otsimiseks ja salvestamiseks. Oskab internetist otsida oma linna ja
tanava indeksit. Oskab Eesti kohta internetist infot leida.

e Opilane oskab luua kausta ja salvestada oma toid.

o Opilane oskab internetis turvaliselt toimetada (kiibertestid, kiiberturvalisuse
videod). Oskab kaituda internetis varitsevate ohtude korral (kiusamine
internetis).

e Opilane oskab programmeerida Blue Boti. Oskab koostada Blue-Bot-ile raja
ja labib selle raja.

e Kokkulepped

Arvuti, IT-vahendid

Programmide ja keskkondadega tutvumine
Programmide ja keskkondade kasutamine
Info otsimine

Salvestamine




e Turvalisus

e Programmeerimine
Digijoonistus, Paint, .jpg, pildistamine, eksportimine/importimine, autoridigus,
netikett, viitamine, ergonoomiline arvutitookoht, e-post, e-kiri, vastuskiri,
veebibrauser, veebileht, link, navigeerimine, infootsing, fail, aken, vahekaart,
otsetee, faili aadress, sumbol, klaviatuur, font, fondi suurus, varv, reavahe,
kopeerimine, kleepimine, |6ikamine, teksti otsing, digipilt, esitlus, slaid, slaidi
kujundus, esitluse esitamine.
Praktilised tood

e Arvutisse sisselogimine

Stuudiumisse sisenemine
Stuudiumis sdnumi saatmine koos manusega
Kooli kodulehe kasutamine (tunniplaan, asendusplaan jne)
Interneti kasutamine infootsinguks
Programmeeritava pdrandaroboti (Blue-Bot, Bee-Bot) kasutamine.
Erinevate dppekeskkondade kasutamine: Nutisport 2, LearningApps,
Kahoot jms
Juhendi jargi Wordis harjutuse vormistamine
e Kooli e-maili kasutamine

Tundide arv: 35 | kooliaste 3. klass

Opitulemused:

e Opilane oskab kasutada arvutiklassi ning tunneb arvuti osi. Oskab sisse

logida oma kontole.

e Opilane oskab kasutada Stuudiumi keskkonda, saadab ja vétab vastu
sealseid sbnumeid.
Opilane oskab kasutada Opiqu ja Miksikese keskkonda.
Opilane oskab programmeerida roboteid.
Opilane oskab Wordi kirjutada ja kasutada klaviatuurikombinatsioone.
Opilane oskab kasutada joonistusprogrammi ToyTheater.
Opilane oskab internetist pildi otsida ja tekstile lisada. Tunneb autoridigusi.
Opilane oskab joonistusprogrammis ToyTheater koostada multifilmi.
Opilane oskab programmeerida roboteid.
Tunneb pilditddtlusprogrammi ja oskab lihtsamaid tootlusi.
e Opilane oskab luua kausta ja oma toid sinna salvestada.

. Opilane oskab luua lihtsamakoelisi esitlusi PowerPointis.

e Arvuti ja arvutiklassi kasutamise reeglid. Arvuti osad. Kooli konto
kasutamise dpetamine.
e Kuvar e. ekraan, arvuti, klaviatuur, arvutihiir, klaviatuuri olulisemad klahvid.
e Stuudium.
Oppimised. Sdnumid. Tera, Learningapps
e Opiq keskkond Miksike
e Blue-Bot robotid ja programmeerimine
e Word
Teksti trakkimine
Td6 salvestamine oma kausta
e Joonistusprogrammi kasutamine




Pildi otsimine internetist ja lisamine tekstile. Autorikaitse. Pildibaas.

Multifilmi tegemine

Roboralli

Pildistamine ja pildi tootlemine

Kausta loomine. Oma t66de kausta salvestamine. T66 oma kaustaga

Esitluse loomine PowerPointis. Esitluse ettekandmine.
Pohimoisted:
Digijoonistus, Paint, Word, PowerPoint, .jpg, pildistamine,
eksportimine/importimine, autoridigus, netikett, viitamine, ergonoomiline
arvutitdokoht, e-post, e-kiri, vastuskiri, veebibrauser, veebileht, link, navigeerimine,
infootsing, fail, aken, vahekaart, otsetee, faili aadress, siumbol, klaviatuur, font,
fondi suurus, varv, joondus, reavahe, kopeerimine, kleepimine, I6ikamine, teksti
otsing, digipilt, esitlus, slaid, slaidi kujundus, esitluse esitamine.
Praktilised t66d

e Arvutisse sisselogimine

Stuudiumisse sisenemine

Stuudiumis sdnumi saatmine koos manusega

Kooli kodulehe kasutamine (tunniplaan, asendusplaan jne)

Interneti kasutamine infootsinguks

Programmeeritava pérandaroboti (Blue-Bot, Bee-Bot) kasutamine.

Erinevate dppekeskkondade kasutamine: Nutisport 2, LearningApps,
Kahoot jms

Juhendi jargi Wordis harjutuse vormistamine

Kooli e-maili kasutamine

PowerPoint esitluse loomine ja ettekandmine

Kausta loomine ja tédde salvestamine kokkulepitud kohta

Osalemine online viktoriinidel ja konkurssidel

4.2. Informaatika
4.2.1. Oppeaine kirjeldus
Informaatika dppimisel eesmargiks on opi- ja tookeskkonna kujundamiseks vajalike
info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise oskuste omandamine, mis
vOimaldaks pdhikooli |6petajal teha samme |IKT-valdkonna karjaari suunal voi
toetaksid innovaatiliste lahenduste leidmist ning rakendamist teistes valdkondades. Il
kooliastmes opilased dpivad kasutama digiseadmeid, programmeerima ning looma
digitaalset meediat (videoid, pilte, helisid ja tekste), samuti digitaalset hugieeni, mis on
oluline turvalise internetikasutuse tagamiseks.

4.2.2. Taotleme, et dpilane on kooliastme ja kolme Oppeaine I6puks
omandanud jargmised teadmised, oskused hoiakud:

4.2.2.1. mdbistab tehnoloogia to0pdhimbtteid ning valdab peamisi
votteid igapaevases dppetdds infot otsides, tdodeldes ja
analUUsides ning taasesitades;

4.2.2.2. loob, salvestab, taasesitab ja jagab tehnoloogiliste
vahendite abil eesmargist lahtuvalt digitaalset sisu
privaatsusndudeid jargides;

4.2.2.3. teadvustab ning valdib digitaalses keskkonnas tegutsedes
tekkida voivaid riske tervisele, turvalisusele ja
isikuandmete kaitsele;

oo



42.2.4.

omab

vajalikke  oskusi

karjaarivalikuks.

4.2.3.

Opitulemused ja 6ppesisu 4. klassis

ja teadmisi

Opiteeks ja

Tundide arv: 35 Il kooliaste 4. klass
Oppesisu Opitulemused Teadmistel. . 1.
kontroll
Digikunst Opilane
e Joonistamine. e otsib internetist PT,RT, 2,3, 1,2, 1,2,
Joonistamine eritGubilist (nt pilt, ET 1,4, 4,6, 4,6,
erinevate video, animatsioon 5,7, |7 7,8
programmide ja jt) digikunsti ja 3
rakendustega. viitab selle allikale;
Pildistamine. loob digitaalselt
Lihtsamad joonistuse;
pildistamise reziimid| e digikunsti loomisel
ja lahtub korrektse
kompositsioonivotte kaitumise
d. Foto pohimotetest;
eksportimine/ e valib kaamera
importimine seaded vastavalt
kaamerast/nutisead pildistamise
mest arvutisse, oludele ning
arvutis avamine. pildistab ja
Levinud faililaiendid. kopeerib foto
Heli. Heli seadmest
salvestamine. Heli arvutisse, avab
liigutamine selle sobiva
seadmest arvutisse. rakendusega,
Arvutis avamine. e jalgib ja kasutab
Levinud faililaiendid. teadlikult
Animatsioon. lihtsamaid
Autoridigus ja pildipinna
ohutus. Eetika organiseerimise
digikunstis. Teiste votteid;
autorite teoste e salvestab heli ja
otsimine ja kopeerib selle
kasutamine, sh seadmest
taaskasutus ja arvutisse ning
viitamine. avab selle sobiva
Digikunsti jagamine, rakendusega;
seadmete ohutu e kombineerib
ning lihtsate votetega
eesmargiparane pildi, heli ja video.
kasutamine
Digihiigieen Opilane:
e Ergonoomiline e kasutab digiseadet PT, L, TK, 3,2, 6,7, 1,4,
arvutitookoht. ohutult ja P,ET 1,4, b5 6, 7




e KJJK e-postkasti saastlikult; 5, 7, 8

kasutamine. e kasutab kooli 8

e E-kirja koostamise infosUsteemi ja e-
reeglid. E-kirja oppekeskkondi
kirjutamine, vastavalt
saatmine ja kokkulepitud
vastamine. reeglitele;

e Internetis e oskab kasutada
navigeerimine ja kooli postkasti,
Infootsing. kirjutada

e Erinevad korrektselt e-kirja
veebipohised ja vastata;
keskkonnad. e otsib infot, kasutab

ja hindab seda
allikakriitiliselt,
e valdib plagiaati.

Digiseade Opilane

e Failide haldamine: e avab, sisestab, PT, TK, 1,2, [,5, 2,4,
avamine, kopeerib, ET,KO, 3,4, 6,7 6,8
salvestamine, vormindab ja P 5, 8
kopeerimine, salvestab erinevat
kustutamine. tutpi tekste (nt

e To00 mitme aknaga. kuulutusi,

e Sissejuhatus plakateid,
tekstitootlusse. referaate);

e Teksti sisestamine, e salvestab,
vormindamine, kopeerib, kustutab
kopeerimine, ja jagab faile;
salvestamine. e otsib infot

e Piltide lisamine. erinevatest

e Esitluse koostamine allikatest, kasutab
ja esitamine. seda, viidates

algallikale;

e otsib ja haldab
vajalikke andmeid,
sisestab
dokumente;

e koostab ja
vormindab esitlust:
kujundab slaide,

lisab teksti
Pohimoisted

Digikunst: digijoonistus, Paint, .jpg, .png, .gif, . mp3, .wav, graafilised programmid,
pildistamine. pildistamise reziimid, kompositsioonivétted. eksportimine/importimine,
animatsioon, autoridigus, netikett, vitamine. Digihugieen: ergonoomiline
arvutitdokoht, e-post, e-kiri, allkiri, vastuskiri, veebibrauser, veebileht, link,
navigeerimine, infootsing.

Digiseade to6vahendina: fail, aken, vahekaart, otsetee, faili aadress, siumbol,
klaviatuur, font, fondi suurus, varv, marker, joondus, reavahe, kopeerimine,
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kleepimine, I16ikamine, teksti otsing, digipilt, pildi kiljendisuvandid, esitlus, slaid,
slaidi kujundus, esitluse esitamine.
Praktilised tood

Toovatted: ohutu ja saastlik arvutikasutus.

Eesti keel — e-kirja koostamine ja saatmine, vastamine, teksti vormindamine.
Matemaatika — geomeetrilised kujundid.

Kunst — graafilise joonistuse loomine, plakatite vormindamine.
Loodusdpetus — esitluse loomine, otsing internetis.

Ettevodtlus ja karjaar — dpilane dpib kuidas tehnoloogiat kasutada abiks ja
ariideede genereerimiseks ja elluviimiseks.

e KOaik dppeained - veebipbhised keskkonnad, otsing internetis, teksti
vormindamine.

4.2.4. Opitulemused ja dppesisu 5. klassis

Tundide arv: 35 Il kooliaste 5. klass
Oppesisu Opitulemused Teadmiste I.
elgligelll
Digihiigieen Opilane
e Ergonoomiline e kasutab PT,L, TK, 3,2, 6,7, 1,4,
arvutitookoht. digiseadet P,ET 1,4, B 6, 7
e KJJK e-postkasti ohutult ja 5, 7, 3
kasutamine. saastlikult; 8
e E-kirja koostamise e kasutab kooli
reeglid. E-kirja infosusteemi ja
Kirjutamine, e-
saatmine ja oppekeskkondi
vastamine. Kirja vastavalt
manus. kokkulepitud
e Internetis reeglitele;
navigeerimine ja e oskab kasutada
Infootsing. kooli postkasti,
e Veebipohilised kirjutada
keskkonnad. korrektselt e-
kirja ja vastata;
e failide saatmine.
e otsib infot,
kasutab ja
hindab seda
allikakriitiliselt,
valdib plagiaati.
Programmeerimine Opilane
e Sissejuhatus e moistab ja P, ET, KO, 4,6, [3,6, (1,3,
programmeerimisse. kasutab PTjaRT (7,8 2 8
e Programm. Algoritm. teadlikult
Algoritmi moiste ja jargmisi
liigid, mdisteid:
algoritmi koostamine programm,
jarealiseerimine. algoritm,

11



e Lihtsamate

tulpalgoritmide
kasutamine. Andmed.
Objektid, objektide
omadused ja
meetodid (tegevused),
vaartused. Muutujad.
Muutujale vaartuse
omistamine ja
kasutamine.
Lihtsamad teksti-,
loogika- ja
arvavaldised. Valikud.
Tingimuslause (if ja
else). Kordused.
Lopmatu kordus.
Kordamine teatud arv
kordi. Kordamine
etteantud tingimusel.
Kordus korduse sees.

muutuja, avaldis,
valik, tsukkel,
programmeerimi
skeel, sisend ja
valjund;

e analuusib
etteantud
programmi ja
ennustab selle
{60 tulemust;
teeb selles
otstarbekaid
(oma eesmargile
vastavaid)
muudatusi ja
taiendusi;

e koostab
programmi
etteantud
tegevusskeemi;

e Kkirjeldab
algoritmide ning
programmide
kasutamise

e lisandvaartust
erinevates
eluvaldkondades

e koostab
lihtsamaid
avaldisi ja
algoritme (valik,
kordus), mida on
voimalik
kasutada
reaalses
juhtprogrammis;

e selgitab
rakenduse t60
testimise
vajadust ja
olemust.

Digiseade toovahendina
o Tekstitootlus. Teksti

sisestamine,
vormindamine ja
kopeerimine. Plakati
voi kuulutuse

Opilane
e avab, sisestab,
kopeerib,
vormindab ja
salvestab
erinevat tuupi
tekste (nt

PT, TK,
ET,R

o w

[N

(G2

[o N NI
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koostamine ning
kujundamine.
Referaadi
vormindamine: pais ja
jalus, lehekulgede
nummerdamine,
tiitelleht;

viidete ja kasutatud
allikate loetelu
koostamine.

Failide haldamine.
Faili salvestamine,
kopeerimine,
kustutamine. T60
mitme aknaga.
Infokirjaoskus. Info
otsimine, kasutamine,
hindamine.
Tooriistad. Plagiaat.
Allikakriitilisus.
Tabeli koostamine.
Skeemide loomine.
Esitluse koostamine.
Esitluse disain ja
vormistamine.

Slaidi ulesehitus ja
kujundus. Teksti, pildi,
tabeli ja diagrammi
sisestamine slaidile.

kuulutusi,
plakateid,
referaate);
kasutab
digiseadet
ohutult ja
saastlikult;
salvestab,
kopeerib,
kustutab ja
jagab faile;
vormindab
referaati
vastavalt
etteantud
juhendile, viitab
korrektselt
kasutatud
allikatele;

otsib infot
erinevatest
allikatest,
kasutab seda,
viidates
algallikale;
otsib ja haldab
vajalikke
andmeid,
sisestab need
dokumendi;
koostab ja
vormindab
esitlust:
kujundab slaide,
lisab teksti,
videot ja pilte.
koostab tabeleit,
vormindab
andmeid
tabelites,
muudab ridade
ja veergude arv
tabelites;
koostab skeemi;
koostab ja
disainib teksti,
pilte, audiot,
videot ja tabeleid
sisaldava
esitluse
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etteantud

teemal.
Digimeedia Opilane
e Pildistamine. e selgitab RT,ET,P, 1,3, 22,4, 1,2,
Pildistamine kaamera fotokaamera PK 5, 6,7 4,6
8 7,8

ja nutiseadmega. Pildi
salvestamine arvutis
ja nutiseadmes
(resolutsioon, piksel,
faili suurus).
Pilditootlus.
Pildiparandused —
kontrastid, varvid,
teravus. Valge
tasakaal.

e Arvutigraafika. Vektor-
ja rastergraafika.
Vektorgraafikaga
joonistamine,
olemasolevatest
kujunditest uute
loomine.
Vektorgraafika
varvimine.

e 3D-graafika. 3D-
kujundite omadused.
3D-kujundi loomise
protsess: tekstuur,
sorestik, varjutamine,
renderdamine.
Baaskujunditest uue
3D-kujundi loomine.
3D-objektide
modelleerimine

e Heli. Erinevad
helikandjad. Heli
salvestamine ja
taasesitamine.
Algtasemel
helitootlus.

e Video. Filmimine.
Digitaalne video.
Videotootlus: teksti,
pildi, heli, ja
videoklippide
montaaz. Autoridigus
ja litsentsid.
Autoridiguste kaitse
internetist saadud

to6pohimatteid
ja korrektset
hooldust, valib
kaamera seaded
vastavalt
pildistamisoludel
e, pildistab
(fotokaamera,
nutiseade);

e valib vastavalt
olukorrale
sobiva
graafikaliigi,
tarkvara ja
failitGubi,
arvestades
raster- ja
vektorgraafika
erinevusi;

e tuvastab digifoto
puudused
(kontrast, varvid,
teravus, valge
tasakaal) ja
tootleb fotot
vastavate
tooriistadega
puuduste
vahendamiseks;

e rakendab
portreefoto
tootlemisel
erinevaid votteid
(nt
retuseerimine);

e kasutab 3D-
jooniseid ja
printerit
eesmargiparasel
t — jooniste
arvutisse
laadimiseks,
nende
muutmiseks ja




pildi- ja videoklippide printimiseks

taaskasutamisel. ettevalmistamise
Autorile viitamine ja ks, pidades
litsentsid. Oma silmas 3D-
metaandmete lisamine printeri

failidele. t66pohimatteid

ja autoridigusi;

e salvestab ja
tootleb heli ja
videot
nutiseadme ja
arvuti abil;

e kombineerib
teksti, heli, pilti
ja videot,
kasutades
erinevaid
Uleminekuid ja
efekte;

e nimetab
digimeedia
arengus olulisi
sundmusi.

Digihtigieen: ergonoomiline arvutitédkoht, e-post, e-kiri, allkiri, vastuskiri,
veebibrauser, veebileht, link, navigeerimine, infootsing.

Programmeerimine: programm, algoritm, objektid, plokk, muutujad, tingimuslaus,
I6pmatu kordus, tsikkel. Digimeedia: vektor- ja rastergraafika, graafilised
programmid, 3D graafika, modelleerimine, pildistamine, audiofail, animatsioon,
autoridigus, netikett, viitamine.

Digiseade to6vahendina: fail, aken, vahekaart, otsetee, faili aadress, simbol,
klaviatuur, font, fondi suurus, varv, marker, joondus, reavahe, kopeerimine,
kleepimine, I6ikamine, teksti otsing, digipilt, pildi kiljendisuvandid, esitlus, slaid,
slaidi kujundus, esitluse esitamine, tabel, skeem, lehekllje veerised, pais ja jalus,

lehekllgede nummerdamine, tiitelleht.
Praktilised tood

e Toovotted: ohutu ja saastlik arvutikasutus.

e Eesti keel — e-kirja koostamine ja saatmine, vastamine, teksti vormindamine.

e Matemaatika — geomeetrilised kujundid, 3D kujundite loomine,
modelleerimine.

e Kunst — graafilise joonistuse loomine, plakatite vormindamine ja video
loomine.

e Loodusdpetus — esitluse loomine, otsing internetis.

e FEttevdtlus ja karjaar — dpilane 6pib kuidas tehnoloogiat kasutada abiks ja
ariideede genereerimiseks ja elluviimiseks.

e KOaik dppeained- veebipdhised keskkonnad, otsing internetis, teksti
vormindamine.
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4.2.5.

Opitulemused ja dppesisu 6. klassis

Tundide arv: 35 Il kooliaste 6. klass
i Opitulemused Teadmiste I . 1.
kontroll
Digihiigieen Opilane
e Ergonoomiline e kasutab PT,L, TK, 1,3, 1,5, 1,2,
arvutitookoht. digiseadet P,ET 4,5, |6 3, 4,
e KJJK e-postkasti ohutult ja 7,8 8
kasutamine. saastlikult;
e E-kirja koostamise e kasutab kooli
reeglid. E-kirja infosUsteemi ja
Kirjutamine, e-
saatmine ja vastamine. oppekeskkondi
Kirja manus. vastavalt
e |Internetis kokkulepitud
navigeerimine ja reeglitele;
Infootsing. e oskab kasutada
e Veebipohilised kooli postkasti,
keskkonnad. kirjutada
korrektselt e-
kirja ja vastata;
e failide saatmine.
e otsib infot,
kasutab ja
hindab seda
allikakriitiliselt,
valdib plagiaati.
Programmeerimine Opilane
e Sissejuhatus e mdistab ja P,KO,L, 4,6, 3,6, 1,3,
programmeerimisse. kasutab ET, RT 7,8 2 8
e Programmjuhtimisega teadlikult
seadmete jargmisi
toopohimotted ja mdisteid:
ajalugu. Programm. programm,
Protsess. protsess,
e Programmeerimiskeel. algoritm, roll
e Algoritm. Algoritmi (looja, taitja,
moiste ja liigid, kasutaja),
algoritmi muutuja,
koostamine ja avaldis, valik,
realiseerimine. tsukkel,
Etteantud alamprogramm,
tegevusjuhisest programmeerim
(kirjeldus, iskeel, sisend ja
tegevusskeem, valjund;
pseudokood) e anallusib
arusaamine, ise etteantud

programmi ja
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koostamine ja
rakendamine.
Lihtsamate
tulpalgoritmide
kasutamine. Andmed.
Objektid, objektide
omadused ja meetodid
(tegevused),
vaartused. Muutujad.
Muutujale vaartuse
omistamine ja
kasutamine.
Lihtsamad teksti-,
loogika- ja
arvavaldised. Valikud.
Tingimuslause (if ja
else). Kordused.
Lopmatu kordus.
Kordamine teatud arv
kordi. Kordamine
etteantud tingimusel.
Kordus korduse sees.
Alamprogramm.
Alamprogrammi
kasutamine.
Protseduurid/funktsioo
nid parameetritega.
Roboti navigatsioon.

ennustab selle
t00 tulemust;
teeb selles
otstarbekaid
(oma
eesmargile
vastavaid)
muudatusi ja
taiendusi;
koostab
programmi
etteantud
tegevusskeemi,
pseudokoodi voi
sOnalise
kirjelduse
alusel;

kirjeldab
algoritmide ning
programmide
kasutamise
lisandvaartust
erinevates
eluvaldkondade
S,

koostab
lihtsamaid
avaldisi ja
algoritme (valik,
kordus), mida
on voimalik
kasutada
reaalses
juhtprogrammis;
selgitab
rakenduse t60
testimise
vajadust ja
olemust ning
parandab
tekkinud vead;
koostab
lihtsama
ulesande
taitmiseks
valmisdetailides
t mehaanilise
seadme ja selle
juhtprogrammi.

Digiseade toovahendina

Opilane
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Failide haldamine:

avamine, salvestamine,

kopeerimine,
kustutamine.

Too mitme aknaga.
Tekstitootlus. Teksti
sisestamine,
vormindamine ja
kopeerimine. Plakati
voi kuulutuse
koostamine ning
kujundamine.
Toovotted: ohutu ja
saastlik arvutikasutus.
Referaadi
vormindamine: pais ja
jalus, lehekilgede
nummerdamine;
pealkirjade laadid;
sisukorra automaatne
genereerimine; viidete
ja kasutatud allikate
loetelu automaatne
koostamine.

To6 andmetega.
Andmetabeli ja
sagedustabeli
koostamine.
Diagrammi loomine
sagedustabeli pohjal.
Andmete sorteerimine
ja filtreerimine.
Lihtsamad
funktsioonid
tabelarvutuses
(summa, aritmeetiline
keskmine, max, min).
Andmete
kattesaadavus,
haldamine ja kaitse.
Esitluse koostamine.
Esitluse disain ja
vormistamine.

Slaidi ulesehitus ja
kujundus. Teksti, pildi,
tabeli ja diagrammi
sisestamine slaidile.

sisestab,
vormindab ja
kopeerib eri
tiUpi tekste (sh
nt plakatit,
kuulutust);
kasutab
digiseadet
ohutult ja
saastlikult;
vormindab
referaati
vastavalt
etteantud
juhendile, viitab
korrektselt
kasutatud
allikatele;
salvestab,
kopeerib,
kustutab faile,
tootab mitme
aknaga;

otsib infot,
kasutab ja
hindab seda
allikakriitiliselt,
valdib plagiaati;
kaitub internetis
turvaliselt;
kasutab turvalist
salasoéna;
koostab
etteantud
andmestiku
pohjal
andmetabeli,
sagedustabelid
ja sobivat tllpi
diagrammid
(tulp-, sektor-
VoI
joondiagrammi),
sorteerib ja
filtreerib
andmeid,
kasutab
lihtsamaid
tabelarvutuse
funktsioone

o O
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(summa,
aritmeetiline
keskmine, max,
min), haldab ja
kaitseb oma
andmeid,

e koostab ja
disainib teksti,
diagramme,
pilte, audiot,
videot ja
tabeleid
sisaldava
esitluse
etteantud
teemal.

Digihtigieen: ergonoomiline arvutitédkoht, e-post, e-kiri, allkiri, vastuskiri,

veebibrauser, veebileht, link, navigeerimine, infootsing.

Programmeerimine: programm, protsess, programmeerimiskeel, algoritm, andmed,

objektid, muutujad, valikud, tingimuslause (if ja else), kordused, I[6pmatu kordus,

alamprogramm, protseduurid/funktsioonid parameetritega, roboti navigatsioon.

Digiseade toovahendina: fail, aken, vahekaart, otsetee, faili aadress, sumbol,

klaviatuur, font, fondi suurus, varv, marker, joondus, reavahe, kopeerimine,

kleepimine, Idikamine, teksti otsing, digipilt, pildi kdljendisuvandid, referaat,
dokumendi: pais ja jalus, lehekilgede nummerdamine; pealkirjade laadid; sisukord;
viided, kasutatud allikad, andmetabel, sagedustabel, diagramm, andmete
sorteerimine ja filtreerimine, lihtsamad funktsioonid tabelarvutuses (summa,
aritmeetiline keskmine, max, min), andmete kattesaadavus, haldamine ja kaitse.

esitlus, slaid, slaidi kujundus, esitluse esitamine.
Praktilised tood

Toovotted: ohutu ja saastlik arvutikasutus.

Eesti keel — e-kirja koostamine ja saatmine, vastamine, teksti vormindamine.
Matemaatika — geomeetrilised kujundid, programmeerimine.

Kunst — graafilise joonistuse loomine, plakatite vormindamine.
Loodusdpetus — esitluse loomine, otsing internetis.

Ettevotlus ja karjaar — 6pilane 6pib kuidas tehnoloogiat kasutada abiks ja
ariideede genereerimiseks ja elluviimiseks.

e KOaik dppeained- veebipdhised keskkonnad, otsing internetis, teksti
vormindamine.

4.3. Finantsoskused
4.3.1. Oppeaine kirjeldus
Oppeaine eesmark on anda &pilasele lilevaade majanduselust (ihiskonnas, raha
olemusest perekonnas ja Uhiskonnas, pere eelarvest, riigi roll pere majandamises.

4.3.2. Taotleme, et dpilane on dppeaine I16puks omandanud jargmised

teadmised, oskused hoiakud:
4.3.2.1. omab lUlevaadet rahatarkusest;
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4.3.2.2. moistab, mis eelarve, planeerimineg;
4.3.2.3. teabriigi ja KV toetustest;
4.3.2.4. analuusib tarbitavat panga reklaame ja teenuseid;
4.3.2.5. oskab teha 6igeid valikuid panga neendamisel;
4.3.2.6. oskab seada t00 eesmarke ning planeerida tegevusi
eesmargini joudmiseks;
4.3.2.7. rakendab koostdodd rihmatdo tegemisel;
4.3.2.8. esitab omaloomingut.
4.3.3. Opitulemused ja 6ppesisu

Tundide arv: 35 1l kooliaste 7.ja 9. klass

Oppesisu Opitulemused Teadmiste . 1.

kontroll

Sissejuhatus ainesse. [Opilane saab esmase ilevaateRT, P 1,2, |35 (1,2

Eesmarkide mis ja kes on rahatark 3,6, 3,

tutvustamine inimene. 7, 5,6

171
8

Raha Kdik raha vormid ja ajalugu. |RT,P 2 5 1,

Pere eelarve Opilane teab mis on téotasu, [KO,K, PT 1,2, {35 11,2
taskurahad, pere sissetulekud. 3,4, 3,

5,6, 8
7

Pere eelarve Opilane teab pere KO.K 1,3, (35 (1,2

koostamine sissetulekust, valjaminekust, 6
oskab rahaasju planeerida.

Riigi ja KOV toetused [Opilasel on llevaade riigi RT, P 25, 13512
toetustes, KOV toetustest. '3

lgapaevased Opilane teab, mis on pank, RT,UT,PT |24, |35 |12

pangateenused kuidas avada arve, 7,6 '3
pangakaardi, panga interneti
teenused.

Saistmine Opilane teab mis on K 2,4,
saastmine, oskab arvestada 7,6
lihtintressi, orienteerub panga
pakkumistes.

Laenamine Opilane teab laenude K 24, |35 (1.2
otstarbetes, orienteerub 7,6 '3
pangades laenu valimisel,
oskab arvestada laenuintressi.

Investeerimine Opilane saab esmased RT,UT,K |24, |35 |12
teadmised investeerimises: 7,6 3
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kinnisvara, vaartpaberid ja
riskidest.

Pensionid Opilane omab teadmisi riigi RT, UT 24, 35|12
pensioni sammastest. 7,6, '3

8

Erijuhtumid Opilane teab mis on RT, UT 2,4, (35 1,2
erijuhtumid, s.o. avariid, 7,6, 3
haigused, dnnetusjuhtumid, 8
katastroofid.

Kindlustamine Opilane teab, mis on poliis, RT, UT 1,2, |35 (1,2
kindlustusjuhtum, 7,8 3
kindlustusfirmad.

Inflatsioon Opilane saab aru inflatsiooni UT, K, RT |1,2, |35 |1,2
olemuses, mojust uhiskonna 3,8 3
elule ja pere eelarvele.

Valuuta kaasaegses |Opilane eristab erinevate PR,RT,K 1,2, |35 1,2

maailmas riikide rahad, oskab 5,6, 3
kalkuleerida valuuta kursse. 8

Annetamine Opilane oskab endajaoma |UT,RT,PT |1,2, |35 |1,2
kaaslaste selgitada, mis on 3,8 '3
annetamine, milleks seda teha
ja kuidas ja millal annetakse

Isiklik rahaplaneerija (Opilane koostab oma elu P, K,PT 1,2, 3,5 1,2
plaani, unistused, eesmargid. 3,4, 3

6171
8

Kokkuvotete Opilane oskab analiisida RT, PT 1,2, |35 (1,2

tegemine Opitut. 5 3

Praktilised tood

e Rollimangud;

e |oomingulised ulesanded;
e arutelud;

e kirjalikud Ulesanded;

e rUhmatddd;

e paaristdod;

e iseseisvad Ulesanded;

e Ulesanded kogu perele.

4.4. Eestielusloodus
4.4.1. Oppeaine kirjeldus
Pdhjalikud teadmised Eesti looduse eriparast, elurikkusest, looduslike liikide
mitmekesisusest, levikust ja elupaikadest. Eesti omamaiste liikide ja voorliikide
omavaheliste ja sellest tulenevate looduskaitseliste seoste analuusimine. Elupaikasid
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ohustavate keskkonnatingimuste muutumine inimtegevuse mdjul. Seob teoreetilised
teadmised ja praktilised oskused ning annab tervikliku Ulevaate Eesti loodusest ja selle
kaitsest.

Valikaine eesmark on arendada dppija teadmisi ja oskusi, mis voimaldavad mdista
Eesti eluslooduse tahtsust ja rakendada saadud teadmisi oma igapaevaelus. Luua
Oppijale tingimused suulise enesevaljenduse ja esinemisjulguse arendamiseks
ettekannete koostamise ja esitamise kaudu.

Taotleme, et dpilane on dppeaine |6puks omandanud jargmised teadmised, oskused
hoiakud:

4.4.1.1. on omandanud lisateadmisi loodusdpetuse dppeaines;

44.1.2. oskab seostada Eesti elusloodust oma minapildi ja
Opitavate ainetega;

4.4.1.3. on omandanud lisateadmisi Eesti liigirikkusest (nrt. “Eesti
elusloodus”);

4.4.1.4. oskab koostada taimeherbaariumi;

4.4.1.5. oskab kasutada erinevaid maarajaid (nt. Toomas Kukk
“Taimede kukeaabits”) ja mobiilirakendusi (nt. Flora
Incognita, Seek jt).

4.5. Opitulemused ja dppesisu

Tundide arv: 35 Il kooliaste 4.-6. klass
Oppesisu Opitulemused Teadmiste |. Il.
kontroll
Eesti elus ja eluta (Opilane oskab teha vahet elus|SV, L, RT, R, 1,2, [1,2, 2,3,
loodus loodusel ja eluta loodusel P 3,4, 4,5 4,7,
56 6,7, 8
8
Kalad Opilane oskab nimetada Eesti [SV, L, KO, 1,4, 1,2, 2,3,
vete kalu. RT, P, R 5,8 4,5 4,5,
6,7 6,7,
8
Kahepaiksed ja Opilane oskab nimetada SV, L, K, KO, 1,3, 1,2, 2,3,
roomajad Eestis elavaid liike. P, R 4,5,84,5, 4,5,
6, 6, 7,
8
Linnud Opilane oskab nimetada SV, L, K, KO, 1,3, 1,2, 2,3,
Eestis elavaid liike. P, R 4,8 4,5, 4,5,
7,8 6,7,
8
Imetajad Opilane oskab nimetada SV,L, K, KO, 1,3, [1,2, 2,3,
Eestis elavaid liike. P, R 4,5,84,5, 4,5,
7,8 6,7,
8
Putukad Opilane oskab nimetada SV,L,K,P 1,4, [1,2, 2,3,
Eestis elavaid liike. 58 4,5 §4,5,
6 6, 7,
8
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Seened. Samblad. |Opilane oskab nimetada SV, L, K, KO, 1,2, 1,2, 11,2,
Samblikud. Eestis elavaid liike. PT 3,4, 3,4, 3,4,
5,7, 5,7, b7,

7,8 @8 8
Taimed. Opilane oskab nimetada SV, L, K, KO, 1,3, 1,2, 2,3,
Eestis elavaid liike. P, PT 4,5, 3,4, 4,5,
6,7,85,6, b,7,

7,8 |8

Praktilised tood

Ouesdppetunnid:;
taimeherbaariumi koostamine;
referaat;

ruhmatood;

arutelud;

kirjalikud Ulesanded;
paaristood;

iseseisvad tood.

4.5. Huvitav matemaatika

45.1. Oppeaine kirjeldus
Opilane saab tuttavaks matemaatika mdistetega, valemitega, mis tdiendavad kool
dppekava. Opilane tutvub Ulesannete lahendamise vétetega mis on populaarsed Eesti
matemaatikavdistlusel (olimpiaad, Nuputa vdistlus, Virumaa Vaéistlus, Kanguru jt).

45.2. Taotleme, et dpilane on dppeaine 16puks omandanud jargmised
teadmised, oskused hoiakud:
45.2.1. onomandanud lisateadmisi arvuteooriast;
4.5.2.2. on omandanud lisateadmisi kolmnurga geomeetriast;
4.5.2.3. oskab lahendada keerulisemaid tekstulesandeid.

4.5.3. Opitulemused ja dppesisu

Tundide arv: 35 Il kooliaste 4.-6. klass

Oppesisu Opitulemused Teadmiste |. . 1.
kontroll

TAIENDAVAD TEEMAD KOOLIMATEMAATIKALE

Uhepoolne pind. Opilane oskab meisterdada [UT 46 [1,3,6,4,6

Mobiuse leht. Mobiuse lehte, moistab 7

Trikid. Rakendused |[selle omapara.
kunstis, tehnikas.

Kuldléige Arv ¢. Opilane teab mis on TULT 4.6 [1,3,6,14,6
Fibonacci arvud. kuldldige, teab selle U
Esinemine looduses. |esinemist looduses.

Fraktaalgeomeetria  |Opilane teab fraktaali TU, LT 4.6,8 [1,3,6,/4,6
Fraktal. moistet. Oskab ehitada 7

Esinemine looduses. moned fraktaalid.
Rakend_gmine kunstis.
TEKSTULESANDED
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Omadused

keskldigu omadusi ning

oskab neid kasutada

Loogikaulesanded Opilane oskab lahendada [KO 46 1,3 4,8
Tabeli meetod. loogikallesandeid. Oskab
Korrektne korrektselt vormistada
vormistamine. Naited [ahendust.
matemaatika
oliumpiaadidelt.
Hulgateooria Opilane oskab kasutada KO 46 1,3 4,8
elemendid hulgateooria elemente
tekstlilesannete tekstlilesannete
lahendamisel. lahendamisel..
Diagrammid.
Tekstlilesanded Opilane oskab leida KO 46 1,3 4,8
,kordusega“. seadusparasust ning
Naited matemaatika [ahendada vastavad
oliumpiaadidelt. tekstilesandeid.
Liikumisilesanded Opilane oskab lahendada KO 46 1,3 4,8
Naited matemaatika keerulisemaid
olimpiaadidelt likumisulesandeid.
Vorrandi abil Opilane oskab koostada KO KT 46 (1,3 4,8
lahenduvad vorrandit keerulisema
tekstlilesanded. Naitedftekstulesande
matemaatika lahendamiseks.
olumpiaadidelt
ARVUTEOORIA
Algarvud. Kordarvud. |Opilane oskab kasutada KO 46 (1,3 4,8
SUT VUK Arvu arvu kiimnendesitust
kiimnendesitus Ulesannete lahendamisel.
Paaris ja paaritud Opilane tunneb &ra KO 46 1,3 4,8
arvud ulesannete vastavad ulesanded ning
lahendamisel. Naited [oskab rakendada paarisuse
matemaatika ja paarituse printsiipi
olimpiaadidelt Ulesannete lahendamisel.
Jaguvuse tunnused. [Opilane teab jaguvuse KO 46 1,3 4,8
Naited matemaatika tunnuseid
oliimpiaadidelt (2,3,4,5,6,7,8,9,11). Oskab
neid kasutada Ulesannete
lahendamisel.
Diofantilised Opilane oskab lahendada KO KT 46 1,3 1,8
vorrandid. Naited vorrandit taisarvudes.
matemaatika
olimpiaadidelt
KOLMNURK
Vérdhaarne kolmnurk. (Opilane oskab naha KO 46 (1,3 [1,8
Omadused. Nurgad. |geomeetria Ulesannetest
Naited matemaatika |vordhaarse kolmnurga
oliumpiaadidelt omadusi.
Kolmnurga keskléik. |Opilane teab kolmnurga KO 46 (1,3 [1,8
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Ulesannete lahendamisel.

Kolmnurga mediaanid.Opilane teab kolmnurga KO 46 1,3 (1,8
Omadused. mediaanide omadusi ning
oskab neid kasutada
Ulesannete lahendamisel
Kolmnurga kdrgused. |Opilane teab kolmnurga KO 46 1,3 (1,8
Omadused. kérguste omadusi ning
oskab neid kasutada
Ulesannete lahendamisel.

Kolmnurga Opilane teab kolmnurga KO KT 46 1,3 (1,8
nurgapoolitajad. nurgapoolitajate omadusi
Omadused. ning oskab neid kasutada

Ulesannete lahendamisel
Praktilised tood

Loomingulised Ulesanded;
arutelud;

kirjalikud Ulesanded;
paaristood;

iseseisvad ulesanded.

4.6. Inglise keel
4.6.1. Oppeaine kirjeldus
Opilased saavad taiendavalt dppida ja harjutada inglise keele raakimist/hdaldamist
vastavalt dpilaste oskustele ja teadmistele: mangude, laulude, jdukohaste tegevuste
abil (individuaalne lahenemine). Lapsed 6pivad suhtlemissituatsioone.

4.6.2. Taotleme, et dpilane on dppeaine I16puks omandanud jargmised
teadmised, oskused hoiakud:
4.6.2.1. ontuttavinglise keele aluste, tdhtede, numbrite ja lihtsama
sOnavaraga;
4.6.2.2. oskab alustada vestlust: tervitada, tutvustada ennast,
tutvuda,
4.6.2.3. oskab esitada lihntsamaid kusimusi vestluskaaslase kohta
ja vastata sellistele kisimustele enda kohta;
4.6.2.4. oskab jutustada oma perest: pereliikmed, nimed, vanused
kasutades nii oleviku kui lihtmineviku aegu;
4.6.2.5. on tuttav lihtsama grammatikaga: I-my, you-your, he-his,
she-her, am, is, are;
4.6.2.6. suudab teha koost606d;
4.6.2.7. oskab kasutada eakohaseid inglisekeelseid teatmeallikaid.

4.-6. klass

Opitulemused Teadmiste . . 1.
kontroll

Opilane saab esmase SV, K, TT [1,2,5(1, 2, [, 2,

ulevaate inglise

keelest ning

Oppeaines toimuvast.

Sissejuhatus ainesse
Tutvumine.
Sobraliku opikeskkonna
loomine.
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Heade suhete loomine.

Vestluse algus Opilane tervitab SV,K, L, 1,2, 1,2 (1,2
Tervitamine. Tutvumine. kaaslasi, tutvustab PT, TT 3,4,5

Enese tutvustamine inglise |ennast ja kisib nende

keeles. Laul ,,Hello, hello. nimesid.

What’s your name?“

Esmane enese kirjeldamine |Opilane oskab éelda [SV,K,L, 1,2, [1,3 [1,2
inglise keeles inglise keeles, kui PT, TT 3,4,5

Kui vana ma olen. vana ta on, mis on

Mis on mu lemmikvarv. Mis [tema lemmikvarv ja -

on mu lemmiktoit. Numbrid toit. Saab aru, kui

1-10. seda raagib teine.

Kiisimustik enda Opilane vastab inglise SV, K, L, 2,3, 1,2 [1,2
kohta keeles kiisimustele, |PT,TT 4,5

Kuulamine: kuidas inimene |mis on ta lemmikvarv,

vastab kiisimustele enda -loom, - toit, -hobi, -

kohta. Klisimustiku taitmine [sport.

enda kohta.

Minu pere Opilane teab inglise SV, K, L, 2,3, 1,2, [1,3
Minu perekonna liikmed. keeles PT, TK 4.5 |4
Inimese perekonnapildi perekonnaliikmeid.

analuus. Minu pere Teab Halloweeni,

traditsioonid (escaperoom nt jéulude sdnavara
Halloween, Christmas) _
Minu perekonna lilkmete Opilane raagib inglise SV, K, L, |1,2,31,2, 1,3

kirjeldamine Teksti analliis |keeles oma pere PT 4
inimese pereliikmetest. likmetest, nende
Nende nimed, vanus. nimedest ja vanustest
Numbrid 11-20. (algselt numbrid 1-20).
AsesoOnade kasutamine Opilane oskab SV,K, L, [1,2,31,4 1,3
Inglise asesonad I-my, you- kasutada PT
your jne. Erinevus HE ja SHE |inglisekeelseid
vahel. asesonu.
Pereliikmete vanused Opilane raagib inglise SV, K, L, [1,2, 11,2, 11,2,
Numbrid 21-100. Asesonad. [keeles, kui vanad on |PT, TK 3,5 3,4 3
Sonad AM, IS, ARE. tema pereliikmed.

e Mangud;

e |oomingulised ulesanded;

e arutelud;

e paaristdod;

e iseseisvad Ulesanded.

4.7. Inglise keel Iabi laulude

4.7.1. Oppeaine kirjeldus
Valikdppeaine kohustuslikule inglise keele dppeainele. Lobusal ja aktiivsel viisil saab
opilane teada voétteid, kuidas dppida inglise keelt lemmiklaulude abil, 6pib kasutama
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neid votteid oma edaspidises iseseisvas dppimises, laiendab ja tunduvalt rikastab oma
sBnavara, Opib ilusat ja poeetilist enesevaljendust, dpib vastu votma keelt labi
kuulamise.

4.7.2. Taotleme, et dpilane on dppeaine I16puks omandanud jargmised
teadmised, oskused hoiakud:
4.7.2.1. on tuttav inglise keele luule ja laulude sénavaraga;
4.7.2.2. oskab raakida ja kirjutada ilusas, poeetilises, romantilises
keeles;
4.7.2.3. oskab esitada asjakohaseid kusimusi laulu teema kohta, ja
vastata sarnastele kusimustele enda kohta;
4.7.2.4. oskab julgelt jutustada oma tunnetest ja kogemustes,
kasutades laiendatud ja rikastatud sénavara;
4.7.2.,5. oskab kuulata teisi ja austada nende arvamust;
4.7.2.6. on tuttav lihtsama grammatikaga, nt Present, Past, Future
Simple;
4.7.2.7. suudab teha koost6od.

Opitulemused ja dppesisu
Il kooliaste 4 .-6. klass

4.7.3.

Opitulemused Teadmiste |. Il.
kontroll
Sissejuhatus Opilane saab esmase llevaate SV, K, TT [1,2,31,2 [1,2,
ainesse inglisekeelsete laulude tdhusast 3
Tutvumine. kasutamisest inglise keele
Sobraliku Oppimiseks.
opikeskkonna
loomine. Heade
suhete loomine.
Soovitused
isiklikust
kogemusest.
Laulude
pealkirjade
tahtsus.
Mis vahe: lihtsalt
kuulan vs
moistan?
Scorpions Opilane 6pib raakima SV, L, TT (1,2, 1,2 1,2
,Moment In A kontserdist, laulja elust ja 3,4,5
Million Years* tunnetest, oma kogemusest
kontserdi kulastamisest.
Fraas ,| saw you (do
something)”
Elton John ,,Your |Opilane 6pib radkima séprusest, [SV, TT 1,2, 1,2, 1,2,
Song*“ oma sdbrast, sdpruse 3,4,53,4 3
tahtsusest, miks meil on sébrad.
Bon Jovi ,,Always“ (Opilane &pib raakima SVv,PT,TT 1,2, 1,3 [1,2
armastusest, tunnetest, 3,4,5
vajadusest austada inimese
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tundeid. Grammatika: Future

Simple.
Queen ,,.Show MustOpilane 8pib radkima SV, TT 2,3, 11,2 1,2
Go On*“ jarjekindlusest, vajadusest 4,5
jatkata oma t66d ja mitte alla
anda, jagama oma kogemusi
sellel teemal.
Backstreet Boys |Opilane 6pib radkima kurbusest, SV, K, TT 2,3, 1,2, [1,3
»Show Me The stressist, rasketest aegadest ja 4,5 4
Meaning Of Being |hakkama saamisest. Jagab oma
Lonely* kogemusi.
Sting “Fragile” Opilane &pib radkima inimelu SV,L, TT [1,2,31,2, 1,3
tahtsusest, rahu olulisusest, sdja 4

tragoodiast, demokraatia ja
|labirdakimiste tahtsusest.
Elton John “Circle |Opilane 6pib raakima loodusest, SV, PT, TT [1,2,3[1,4 [1,3
Of Life” iga inimese ja looma olulisusest
meie Maa peal, vastastikusest
lugupidamisest ja koostoost.

Scorpions “Sly”  (Opilane 8pib radkima lapseja SV, PT,TT 1,2, [1,2, [1,2,
vanema suhetest, oma suhetest 3,5 3,4 3
oma vanematega. Grammatika:

Past Simple.

Laul nende valikul |Opilane 6pib radkima oma SV, TT 1,2, 1,2, 1,2,

valitud laulust, seda télkima ja 3,4,53,4 3

analiitisima. Oppima kasulikku

inglise keelt selle laulu abil.
Praktilised tood

e Laulud;

loomingulised Ulesanded;
arutelud;

paaristood;

rahmatood;

iseseisvad Ulesanded.

4.8. Liiklusépetus
4.8.1. Oppeaine kirjeldus
Opime liiklusreegleid, liklusmarke, jalgratturi turvalisuse omapéra meie kandis, dpime
valdama jalgratast. Oppeaine 16pus (mais v&i juunis) on soovijatele teooria- ja
sbdidueksam. Eduka sooritamise korral valjastatakse jalgratturi juhiluba.

4.8.2. Oppe- ja kasvatuseesmargid
4.8.2.1. Opilane:
4.8.2.1.1. lihtsas ja mangulises vormis tutvub liikluse
pohimotetega;
4.8.2.1.2. 0pib jalakaija liiklusreegleid ja -marke;
4.8.2.1.3. 0pib liikluse mdisteid;
4.8.2.1.4. 0Opib jalgratturi turvalisuse omapara meie kandis;
4.8.2.1.5. Opib juhtima ja valdama jalgratast;
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4.8.2.1.6. soovi korral vdib teha eksami ja saada jalgratturi
juhiload.

4.8.3. Taotleme, et dpilane on dppeaine I16puks omandanud jargmised
teadmised, oskused hoiakud:
4.8.3.1. on kursis liikluse pdhimotetega;
4.8.3.2. teab jalakaija liiklusreegleid ja -marke;
4.8.3.3. teab liikluse mdisteid;
4.8.3.4. teab jalgratturi turvalisuse omapara meie kandis;
4.8.3.5. oskab juhtida ja vallata jalgratast;
4.8.3.6. soovi korral teeb eksami ja saab jalgratturi juhiload.

4.8.4. Opitulemused ja dppesisu

Tundide arv: 35 | kooliaste

Opitulemused Teadmiste
kontroll

Sissejuhatus ainesse Opilane saab esmase |TT, SV 1,2, 1,2, |1,
Tutvumine. Ulevaate liiklusest ning 5 4 2,
Sobraliku 6pikeskkonna | dppeaines toimuvast. 3
loomine. Heade suhete
loomine. Liiklusopetuse
hamni épiimine.
Milline on viisakas Opilane teadvustab SV, TT 1,2, 11,2 |1,
liikleja? Mina olen ennast liikluse 3, 4, 2
liikleja. Minu koolitee. osalejana, anallusib 5
Parempoolne liiklus, oma kooliteed, poorab
liiklejad, liiklusmargid. tahelepanu
Ohud sigisel. liklusmarkidele
Opik ,,Liiklusaabits“ kooliteel.
Olen nahtav Opilane saab aru TT 1,2, 11,3 (1,2
Helkur. helkuri thtsust. Naeb 3, 4,
Ohud liikluses. vBimalikke ohtusid 5
Abi kutsumine. Sinise liikluses. Opib neid
vilkuri ja sireeniga valtima, vajadusel
séidukid Opik kutsuma abi.
,Liiklusaabits“
Liiklemine tanaval. Opilane 8pib liiklema TT 2,3, 11,21,
Tee lletamise tanaval, Uletada teed. 4,5 2
voimalused. Saab aru, kuidas
Uhistransport. Séidukis. | éigesti kasutada
Jalgratas, rulluisud ja uhistransporti, austada
rula. kaasliiklejaid.
Opik ,,Liiklusaabits“

29



Jalgrattur liikluses Opilane teab P 2,3, |1,
Teeandmise kohustus. teeandmise 4, 2,4
Soiduteele so6it hoovist, | pohimbtteid ristmikul ja

teega kulgnevalt alalt ja | ristmike vahel.

teepeenralt. Teeandmise

kohustus ristmikel.

Ohud talvel. Oppevideod

Youtube-st.

Soiduki asukoht Opilane saab aru, kus | P 1,
Soiduki asukoht soites | asub teel jalgratas. 2,4
asulas.

Soiduki asukoht

soitmisel asula valisel

teel.

Soiduki asukoht

manoovri sooritamisel.

Toolehed.

Liiklusviktoriin.

Vasak- ja tagasipoore Opilane tutvub vasak- |TT 1,4
ristmikul ja tagasi pdorde ja

Vasak- ja tagasipoore Umberpdike

ristmikevahelisel alal. pdhimdbtetega.

Umberpéige. Oppefilm

“Jalgratturi ABC”.

Séitmine reguleerimata | Opilane teab, kuidas P 1, 1
ristmikul soita valgusfooriga ja 2, 2
Soéitmine reguleeritud valgusfoorita ristmikul. 3,4 |3
ristmikul.

Soidutee uletamine

ulekaigukoha voi

ulekaiguraja kaudu.

Ohud kevadel.

Oppevideod Youtube-st.

Juhi kohustused Opilane saab aru, TT 2,
jalakaijate ohutuse kuidas tagada 3
tagamisel jalakaijate ohutust ja

Soitmine jalgrattateel kuidas sdita

vOi jalgratta- ja jalgteel. | pimeduses ja halva

Soitmine pimeda ajal ja | nahtavusega.

halva nahtavuse

tingimustes.

Toodlehed.

Liiklusviktoriin.

Ohutu kaditumine Opilane 8pib kaituma | TK, K

liikluses

onnetuse olukorras.
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Kaitumine

Jalgratta kasitsemine.
Soit oppeplatsil.

Soit vahese liiklusega
alal voi imiteeritud
liikkluses.

Eksam.

Oppefilm “Jalgratturi
ABC”.

e Mangud;

arutelud;
paaristood;

rthmatood.

4.9.
4.9.1.

onnetusjuhtumi puhul.

Praktilised tood

loomingulised ulesanded;

iseseisvad Ulesanded;

Opib juhtima jalgratast
ja hoidma tasakaalu.

Loovto6 alused
Oppeaine kirjeldus

Loovtdd eesmargiks on pakkuda 6pilasele vdimetekohast ja tema huvidest lahtuvat
eneseteostuse vdimalust ning toetada:

e Opilase

tervikliku

maailmapildi, loomingulise algatusvéime ja loova

enesevaljendusoskuse kujunemist ning aidata kaasa uute ideede tekkimisele
ja teostamisele dppeainete I6imumise ja loovtdo protsessi kaudu;
e Opimotivatsiooni, enesereflektsiooni ja kriitilise mdtlemise kujunemist;

opilase kujunemist loovaks ning mitmekulgseks isiksuseks;

e (ldpadevuste (iseseisev ja ruhmas tdétamine, probleemide lahendamine,
kriitiline mdtlemine, argumenteerimis-, enesevaljendus- ja esinemisoskus, t60
allikate ja andmetega; tegevuse kavandamine ning kavandatu jargimine,
tegevuse ja t66 analUusimise oskus, loovtdd vormistamine, IKT vahendite
kasutamine jne) kujunemist;

e Opilast tema vdimete paremal tundmadppimisel, mis aitaks teha valikuid
jargnevateks dpinguteks.

4.9.2.

Taotleme, et dpilane on dppeaine 16puks omandanud jargmised

teadmised, oskused hoiakud:

49.2.1.
49.2.2.

4.9.2.3.
49.2.4.
4.9.2.5.

4.9.2.6.
49.2.7.

tootab ja planeerib tegevusi iseseisvalt;

kasutab erinevaid allikaid ja hindab nende
usaldusvaarsust;

valjendab ennast korrektselt;

lisaks refereeringule sdnastab oma arvamusi ja jareldusi;
kasutab dppeainetes omandatud teadmisi ja oskusi
loovtoos;

kasutab eelnevalt 6pitud IKT vahendeid;

loob, vormindab, salvestab ning vajaduse korral prindib
kokkulepitud formaatides digitaalseid materjale, jargides
etteantud kriteeriume;
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4.9.2.8. teeb teistega kaugtoo vormis koostdod, rakendades
ettenahtud digivahendeid ja veebikeskkondi;
4.9.2.9. koostab nduetele vastava loovtdo pdhja;
4.9.2.10. koostab loovt66 kaitsmiseks kaitsekdne ja/vdi esitluse;
4.9.2.11. analuusib enda t60d.

8. klass
Opitulemused Teadmiste |. 1.
kontroll
Arvutiklassi Opilane saab esmase 1,3, 1,5 [1,2,
reeglid, Ulevaate dppeaines SV, P 5 7,8
Ergonoomiline toimuvast.
arvutitookoht.
Sissejuhatus
loovtoosse.
Tutvustamine Tutvustamine loovtdo SV, PT,LT |1,4, 1,2, (1,2,
loovtoo liikidega. likidega. Arutlemine. 6 3, 4, 14,6,
Loovtoo liigid. Idee \Video vaatamine. 5, 6, 7,8
esitlemine. Oma Oppetegevus toimub 7,8
teema valimine. praktikumide vormis.
Google Drive Praktilised oskused. P 1,5 [1,5 (1,4,
Google Drive ja Google kausta 3 5, 6,
selle véimalused. loomine. Google 7,8
Oma kausta dokumendi loomine ja
loomine ja Opetajaga jagamine.
Opetajaga jagamine. |Video vaatamine.
Loovt66 nduded.
E-post. Netikett Reeglid e-kirja SV,P,PT |1,5, 1,5 |[1,4,
E-post. Allkirja kirjutamisel. Opilased 8 5, 6,
koostamine. E-kirja oskavad e-kirja 7,8
kirjutamine ja korrektselt kirjutada,
saatmine. saata ja vastata.
Loovt6o juhend. Tutvustamine loovtdd PT, LT 1,5 (1,2, 4,5,
Loovtoo struktuur vormindamise 8 5,6 |6
ja vormindamise ndudetuga. Loovtod
nouded. struktuuri koostamine.
Harjutamine
Loovtoo protsessi Loovtdo protsessi SV, P 1,2, 1,561, 3,
paevik. paeviku taitmine. 3, 4, 5,
Loovtoo protsessi 5, 7, 6, 8
paeviku taitmine. 3
Loovtoo tiitelleht Tiitellehe koostamine SV, PT 1,2
ja to6 vorminda- ja vormindamine.
mine. Laadid. Laadide maaramine
to0s.
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Kasutatud Informatsiooni PT, LT 1,2, 1,2, 45,
allikad otsimine ja reeglite 5, 5,6 |6
Infootsingu jargi vormindamine. 8
erinevate votete ja
vahendite
harjutamine. Allikad
loovtoos.
Loovtoo Sissejuhatuse struktuur SV, PT 1,3, 1,2, 1,4,
Sissejuhatus ja ja selle kirjutamine. 5 5 5, 6,
Teoreetilised osad. 8
Loovtoo Loovtoo teoreetilise PT, LT 1,5 1,2, 4,5,
sissejuhatus ja osa kirjutamine. 3 5,6 |6
teoreetiline osa. Viitade kasutamine
Teksti sisestamine tO0s.
ja vormindamine.
Viited.
Loovtoo TOO interneti LT, PT 1,2, 1,5, 1,3,
praktiline osa. allikatega. 3, 6 4, 5,
Tabelid, joonised, 5, 7 6, 8
fotod ja kujundused
loovtoos
Praktiline osa. Praktiline osa. PT, LT 1,3, 1,2, 1,4,
Loovtoo praktilise Loovtdo teksti 5, 5, 6 |5, 6,
osa teksti sisestamine ja 7 8, 3
vormindamine. vormindamine.
Viited Opilane viitab omas SV, LT 1,4, [1,5 44,5,
loovtoos. to0 kasutatule 5, 6, 8
Loovtoo lisade ja allikatele, vormindab 7
viitade vormindamine. [lisad.
Loovtoo
vormindamine
Loovtoo Loovtdd kokkuvdte SV, LT 1,3, 1,2, 3,4,
kokkuvote kirjutamine. Teksti 4, 5,6 |5, 6,
kirjutamine. vormindamine. S, 7, 7,8
8
Loovtoo Loovtdo esitluse SV, LT 1,3, [1,5, 3,8
kaitsmine. Esitluse loomine ja kaitsmise 4, 6, 8
loomine. proov. Too esitamine. 5, 7,
8
Kordamine. Opilane oskab SV, PT 1,2, 1,5 (4,8
Tehtud t66 analiiiis.  [anallisida Opitut. 4,
Vigade parandamine. 5,7
Praktilised tood
e Iseseisvad ulesanded;
e loogika;
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kirjalikud Ulesanded;
loomingulised Ulesanded,;
arutelud;

paaristood;

ruhmatodd.

4.10. Lugemisring

4.10.1. Oppeaine kirjeldus
Oppeaine eesmark on arendada &pilaste lugemisoskust, lugemishuvi ning
kijandusalaseid teadmisi. Aine raames avastavad 0&pilased erinevaid
kirjandusteoseid, tutvuvad autoritega ning analliusivad ja arutlevad loetut.

Lugemisringi dppeaine pakub dpilastele vdimalust nautida kirjandust ning arendada
oma lugemisoskust ja kirjandusalaseid teadmisi. Lugemisringis on vdimalik osaleda
ka lihtsutatud 6ppe Opilastel, kellele tehakse vajadusel vajalikke kohandusi.

4.10.2. Taotleme, et dpilane on dppeaine I6puks omandanud jargmised
teadmised, oskused hoiakud:
4.10.2.1. omab Ulevaadet erinevatest kirjanduszanritest ning oskab
neid eristada;
4.10.2.2. teab erinevaid kirjanikke ning nende olulisemaid teoseid;
4.10.2.3. oskab analuusida loetud ning osaleda aktiivselt arutelus;
4.10.2.4. oskab teha télgendusi ja jbuda oma jareldusteni teksti sisu
ja tdhenduse kohta;
4.10.2.5. oskab kirjalikult ja suuliselt valjendada oma mdétteid ja
arvamusi;
4.10.2.6. oskab seada t00 eesmarke ning planeerida tegevusi
eesmargini jbudmiseks;
4.10.2.7. rakendab koostood rihmatoo tegemisel.
4.10.3. Opitulemused ja dppesisu
Q10e d O0lIld > 4.-0 a
Opp Op E o ead e
O O
Sissejuhatus ainesse Opilane saab esmase SV 1,2,3, 1,2,3,/1,2,
Eesmarkide tutvustamine. [llevaate lugemisringist 4,5,6, 4,5,6,13,4,
Lugemisring — mis see on |ning dppeaines 7,8 [7,8, 5,6,
ja mida see hélmab. toimuvast. 7,8
Erinevad kirjanduszanrid. Opitakse eristama SV 1,2,3, 1,2,3,11,2,
Opilased saavad tutvuda |erinevaid kirjandusvorme 4,5,6, 4,5,6,3,4,
erinevate ning nende struktuure ja 7,8, [7,8, 5,6,
kirjanduszanritega, nagu [funktsioone. 7,8
jutustused, luuletused,
muinasjutud, seiklusjutud,
ulmekirjandus jne.
Kirjanike tutvustus Opilased saavad uurida [SV 1,2,3, 1,2,3,[1,2,
Tutvustatakse tuntud erinevate autorite 4,5,6, 4,5,6,3,4,
lastekirjanike loomingut ja elulugusid ja nende 7,8, [7,8, 5,6,
nende panust Kirjandusse. loomingu tausta. 7,8
Raamatu valimine Opilaste poolt vélja SV, L 1,2,3, 1,2,3,
pakutud teoste seast 4,5,6, 4,5,6,
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Kooslugemiseks raamatu (valitakse valja Uhiselt 7,8 |7,8

valimine. lugemiseks teos.

Raamatu kooslugemine |Arendada dpilaste SV, L 1,2,3, 1,2,3,/1,2,

Kooslugemisega 6pime  [ugemisoskust ja - kiirust. 4,5,6, 4,5,6,3,4,

kuulama iseennast kui ka |Oskus kuulata 7,8 [7,8 5,6,

kaasépilast. Opilaste kaasopilast. 7,8

lugemiskiiruse valja

selgitamine.

Raamatu kooslugemine |Arendada anallusi-ja SV, L 1,2,3, 1,2,3,/1,2,

Kodus loetud peatiikkide télgendusoskust. 4,5,6, 4,5,6,3,4,

arutamine ja Arendada dpilaste 7,8 [7,8 5,6,

analliilisimine. Jatkame lugemisoskust ja - kiirust. 7,8

jargmise peatiiki lugemist.

Plakati koostamine Opilane oskab loetud RT, PT 1,2,3, 1,2,3,/1,2,

Loetud raamatu tutvustavateistele tutvustada. Toob 4,5,6, 4,5,6,3,4,

plakati tegemine riihmas. valja oma arvamuse ja 7,8 [7,8 5,6,
tunded, mida loetu 7,8

tekitas. Oskab tegelaste
kaitumist ja raamatu sisu

analuusida.
Plakati esitlemine Opilane oskab koos SV 1,2,3, 1,2,3,[1,2,
Koostatud plakati rihmakaaslastega 4,5,6, 4,5,6,3,4,
esitlemine teistele esitleda koos loodud 78 (7,8 5,6,
rihmadele. plakatit. 7,8
Kokkuvotte tegemine Opilane oskab avaldada [SV 1,2,3, 1,2,3,11,2,
Mis meeldis 6ppeaine arvamust ja seda 4,5,6, 4,5,6,3,4,
juures. Mida teha teisiti.  jpdhjendada. 7,8, [7,8 5,6,
7,8

e Arutelud;

e Kkirjalikud Ulesanded;

e ruhmatood;

e paaristddd;

e iseseisvad Ulesanded.

4.11. Karjdéariopetus
4.11.1. Oppeaine kirjeldus

Oppeaines ,Karjaaridpetus” kéasitletakse teemasid, mis kujundavad 6pilastes
valmisolekut erinevate elurollide taitmiseks ja elukestvaks Oppeks, toojduturule
sisenemiseks ja vaartusloomesse panustamiseks ning arendavad iseseisvat
otsustamisvdimet. Karjaaridpetus vdimaldab Uhiskonna inimressurssi tooturul paremal
viisil rakendada, viies inimeste oskused ja huvid kokku t66- ja dppimisvdimalustega.
Karjaaridpetus aitab kaasa sellele, et uue pdlvkonna karjaarivalikuid ei piiraks
stereotltpsed soorollid (lUldised jagatud arusaamad naiste ning meeste olemuse
kohta). Oppijates kujuneb muutustega toime tulev, probleemide lahendamisele
suunatud ja enesearengut vaartustav hoiak.

Pdhikooli karjaaridopetuse ainekava koosneb 35 ainetunnist. Karjaaridpetus toetab

opilase karjaari kujundamist ja valmisolekut elukestvaks Gppeks, |6imides teistes
Oppeainetes ja koolivdlises tegevuses omandatud teadmised. Karjaaridpetuse
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valikaine dpitulemuste saavutamisele aitab kaasa vajaduspdhine koosto0 erinevate
koolivaliste partneritega, sh karjaariteenuste osutajate ja ettevotetega.

4.11.2. Vdimalused I6iminguks, uldpadevuste arengu toetamiseks ja

oppekava labivate teemade kasitlemiseks
Karjaaridpetuse opitulemused ja nende saavutamiseks rakendatavad 6ppemeetodid
toetavad teiste Uldpadevuste (vaartus-, sotsiaalne-, enesemaaratlus-, épi-, suhtlus-,
matemaatika- ja ettevotluspadevus) arengut ning I6imingut erinevate dppeainete ja
labivate teemadega. Mitmeid karjaari kujundamisega seotud mdisteid ja teemasid
kasitletakse ka teistes dppeainetes, kuid sisu ja rdhuasetused on erinevad. Naiteks
eneseanallusi aluseks olevate madistetega tutvutakse eelnevalt inimese- ja
suhtlemisdpetuses ja psuhholoogias, toOmaailma kasitletakse ettevotlus- ja
majandusdppes, Uhiskonnadpetuses jne. Sarnaste teemade kasitlemine mitmes
Oppeaines aitab dpilasel moista ainete omavahelisi seoseid, luua dpitust tervikpilti,
seostada dpitut igapaevaeluga ja vaartustada dppimist kui elukestvat protsessi. Ka
oppekava labiva teema ,Elukestev Ope ja karjaari kujundamine“ éppesisus on palju
kattuvusi karjaaridpetuse 6ppesisuga. Koiki kooliastmeid hdlmava &ppeprotsessi
jooksul omandatud karjaari kujundamise alased teadmised ja oskused on Uheks
eelduseks karjaaridpetuse opitulemuste saavutamiseks. Léimingut toetab ka
oppekeskkonna laiendamine valjapoole klassiruumi, koolisisesed ja -valised
sundmused (naiteks karjaaripaevad ja dpilaskonverentsid), suunamine huvitegevuse
ja mitteformaalse 6pikogemuse anallUusimisele, koostéd koolivaliste partneritega,
oppemeetodid jne. Konkreetsed |8imingut toetavad tegevused kirjeldatakse kooli
oppekavas.

4.11.3. Opitulemused ja dppesisu
Tundide arv: 35 Il kooliaste

Opitulemused:

Eneseteadlikkuse arendamine

Oppija:

1) analtidsib juhendamisel oma vaartusi, véimeid, huvisid, teadmisi, oskusi, kogemusi
ja isiksuseomadusi karjaari kujundamise kontekstis;

2) kasutab eneseanallusi tulemusi oma karjaari kujundamisel, seostades neid
realistlike dppimise ja tootamise eelduste ning véimalustega;

3) mdistab teadmiste ja oskuste ning elukestva dppe tahtsust haridusteel ja tulevases
tooelus;

4) on vastutustundlik ja motiveeritud ennast arendama.

Véimaluste analiilis

Oppija:

1) teab erinevaid tegevusvaldkondi ja ameteid ning moistab té6émaailma Uldiseid
arengusuundi;

2) mdistab hariduse ja tdoturu vahelisi seoseid ning teadvustab ennast tulevase
tootajana;

3) oskab otsida ja anallusida informatsiooni dppimisvéimaluste ja td6turu kohta ning
kasutada seda oma karjaarivalikute tegemisel;

4) pdhjendab oma eelistusi haridustee jatkamisel ning kutsedppe eriala voi
gUmnaasiumi éppesuuna valikul.
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Planeerimine ja otsustamine

Oppija:

1)mdistab karjaarikujundamise eesmarki, sisu ja oma vastutust isikliku karjaari
planeerimisel;

2) teadvustab erinevate elurollide ja -stiilide seoseid t66ga;

3)koostab juhendamisel esmase karjaariplaani, vottes arvesse oma karjaarivalikuid
mojutavaid tegureid ja alternatiivseid voimalusi;

4) tunneb ja kasutab vajaduspdhiselt karjaariteenuseid.

Tegutsemine

Oppija:

1) algatab ja viib ellu karjaari kujundamisega seotud tegevusi;

2) teab Opilasena todtamise vdimalusi ja piiranguid ning mdistab tédsuhteid
reguleerivate digusaktide ja toolepingu tahtsust;

3) mdistab kandideerimisprotsessi olemust, oskab vérrelda enda vastavust konkursil
esitatud nduetele ning koostab juhendamisel kandideerimiseks vajalikud dokumendid;
4) analudsib isiklikku dppimise ja/vdi todtamise kogemust ja kasutab analtusi tulemusi

oma karjaari kujundamisel.

Eneseteadlikkuse arendamine

Teadlik eneseanallils. Karjaari kujundamisele suunatud eneseanallusi
komponendid: huvid, hobid, oskused, teadmised, vdimed, isiksuseomadused,
vaartused, hoiakud, vajadused, saavutused, unistused, motivatsioon. Kohanemist ja
opioskuseid méjutavad ning soodustavad isiksuseomadused, hoiakud ja harjumused.
Isiklik &pi-, huvitegevuse ja tookogemus. Tugevad kuljed ja arenguvajadused.
Minapilt. Enesehinnang. Arenguuskumus.

Véimaluste analiilis

Tooturg ja toojduturg: todturu Uldine olukord ja arengusuunad. Tegevusvaldkonnad ja
tookeskkonnad. Tulevikutookohad ja -oskused. Ametid ja soorollidega seotud muudid.
Tddandjate ootused tddtajale. Opilase voimalused tddga tutvumiseks.
Oppimisvdimalused péarast pdhikooli. Eesti haridussiisteem. Alternatiivsed
vdimalused haridusteel. Oppimine valismaal. Karjaariinfo otsimine, hindamine ja
kasutamine.

Planeerimine ja otsustamine

Karjaari kujundamine ja karjaari planeerimine. Edu, elurollid ja elulaad.
Karjaariotsuseid mdjutavad tegurid ja nendega arvestamine. Eesmarkide seadmine.
Alternatiivid. Valimine ja otsustamine. Omavastutus. Isiklik karjaariplaan. Muutustega
toimetulek. Karjaariteenused.

Tegutsemine

Tookeskkondadega tutvumise ning to0- ja 6pikogemuste omandamise vdimalused.
Alaealiste tootamisega seotud nduded ja piirangud. Tddsuhteid reguleerivad
Oigusaktid. Tooohutus ja terviseriskid. Toovaartused. Kandideerimine &pingutele
ja/voi tddle, sh vabatahtlikuks, vahetusdpilaseks v&i huvialaga seonduvalt.
Kandideerimiseks vajalikud dokumendid. Opi- ja td6kogemuste analiiiis. Oppimine
edust ja ebaedust.

Praktilised tood
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Arutelud;

kirjalikud Ulesanded;
rathmatood;
paaristood;

iseseisvad Ulesanded.

4.12. Kehakultuur
4.12.1. Oppeaine kirjeldus
Opilane saab teada, mis on kehakultuur, miks ta on hea tervisele ja kasulik
sotsiaalselt. Tdsta noorte teadlikkust tervislikust toitumisest ja vajadusest olla
kehaliselt aktiivne.

4.12.2. Taotleme, et dpilane on dppeaine I6puks omandanud jargmised
teadmised, oskused hoiakud:
4.12.2.1. teab, mis on kehakultuur;
4.12.2.2. oskab koostada isikliku toitumiskava;
4.12.2.3. oskab koostada isikliku treeningkava,
4.12.2.4. oskab kasutada erinevaid treeningvahendeid;
4.12.2.5. omab teadmisi tervislikust toitumisest ja moistab fuusilise
aktiivsuse tahtsust tervisele.

4.12.3. Opitulemused ja dppesisu

Tundide arv: 35 lll kooliaste 7.ja 9. klass
Oppesisu Opitulemused Teadmiste
kontroll
Peamiste tervislike Opilane teab, mis on SV 1,34 5,8 2,
toitumisalaste teadmiste fervislik toitumine 6,7,
omandamine. oluline, teab pdhilisi 8
tervisliku toitumise
pohimbtteid.
Kuidas koostada ja Opilane oskab koostada|.SV, PT 3,4 b8 6,7,
korrigeerida oma endale endale tervisliku 8
toidumenuud. toitumise pohimotetest
|lahtuva menuu.
Isikliku treeningplaani Opilane oskab treeneri [SV, PT 1,34,58 [1
koostamine. juhendamisel koostada 7,8
endale treeningplaani.
Harjutuste vajalikkus |abi |Opilane teab, miks S, SV 3,45 5,8 6,7,
korrektse tehnika. harjutuste sooritamisel 8
on oluline dige tehnika.
Harjutuste pagasi Opilane teab ja kasutab |S, SV 3,45 5,8 16,7,
taiendamine nii oma mitmeid harjutusi. 8
keharaskustega kui ka
lisavahenditega.
e Keha ettevalmistus treeninguks labi harjutuste véi mangude;
e Koos dpetajaga koostatakse toitumis- ja treeningkava;
e Oma keharaskuse ja lisavahenditega harjutuste tegemine.
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e Erinevad sportlikud tegevused.

4.13. Kordamine matemaatika ja eesti keele eksamiks
4.13.1. Oppeaine kirjeldus

Oppeaine eesmark on pohjalikult korrata pdhikoolis 6pitut, kinnistada teadmisi ning
harjutada matemaatika ja eesti keele |I6pueksamiks.
Aine raames 0Opib 6pilane teksti todtlema ja arendab nii suulist kui ka kirjalikku
enesevaljendusoskust eesti keeles.
Opilane tuletab meelde 7-nda ja 8 —nda klassi matemaatika maisteid, valemeid jt, mis
on pdhivaraks matemaatika I8pueksamil. Opilane tutvub  (ilesannete
lahendamisvétetega, mis on abiks matemaatika 16pueksami eduka sooritamiseks.
Ope toimub praktiliste Glesannete kaudu.

4.13.2. Taotleme, et dpilane on dppeaine I6puks omandanud jargmised
teadmised, oskused hoiakud:
4.13.2.1. on tuletanud meelde algebra pohimdisteid,;
4.13.2.2. on tuletanud meelde planimeetria valemeid;
4.13.2.3. on omandanud lisateadmisi tekstulesannete lahendamise
vottetest;
4.13.2.4. oskab lahendada varasemate matemaatika ldpueksamite
Ulesandeid.
4.13.2.5. teab olulisi ortograafiareegleid ja oskab neid rakendada;
4.13.2.6. suudab teksti anallusida, moistab selle sisu ja oskab
sOnastada idee;
4.13.2.7. oskab kasutada sdnaraamatut;
4.13.2.8. rikastab oma sdonavara;
4.13.2.9. orienteerub kdne- ja stiilikujundites ja oskab leida neid
tekstist;
4.13.2.10. oskab end korrektselt valjendada nii kdnes kui ka kirjas;
4.13.2.11. tunneb kirjandi Ulesehitust ning oskab oma mdtted
korrektselt kirja panna;
4.13.2.12. rakendab koostdod paaristdo tegemisel;
4.13.2.13. esitab omaloomingut.

9. klass
Opitulemused Teadmistel. . 1.
kontroll
MATEMAATIKA
PROTSENTARVUTUS. STATISTIKA.
Protsentarvutus Opilane saab aru protsendi | KO 4,6 |1,3, 4,6
Protsendimaar. Osa | moistest. Oskab arvutada 6,7
suuruse leidmine. terviku osa jargi.
Terviku suuruse
leidmine.
Protsentarvutus. Oskab arvutada KO,UT |46 |13, |4,6
Osamaara leidmine. | protsendimaara. Analtusib 6,7
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susteemi abil
lahenduvad
tekstiilesanded.

probleemulesande
lahendamiseks.

Suuruse muudu huvitavaid statistilisi
valjendamine andmeid.
protsentides.
Suuruste erinevuse
valjendamine
protsentides.
Statistiliste andmete | Opilane oskab koostada KO,UT |46, |13, |4,6
esitamine ja jaotustabelit ja 8 6,7
illustreerimine. sagedustabelit. Oskab
korrektselt joonestada
tulpdiagrammi ning
sektordiagrammi.
Statistilised Oskab analttsida andmeid, | KO,TUR |4,6 |1,3 |4,8
arvkarakteristikud. kasutades pdhilisi statistilisi | T
Aritmeetiline karakteristikuid.
keskmine, mood,
mediaan.
Toéendosusteooria Opilane oskab arvutada KO 46 1,3 4,8
juhusliku sindmuse
tdenaosust.
ALGEBRA
Algebraliste avaldiste | Opilane oskab koondada KO 46 |13 |48
lihtsustamine. sarnaseid liikmeid, avada
Pohisamasused. sulge. Oskab kasutada
summa ruudu, vahe ruudu
ja ruutude vahe valemeid.
Vorrandid. Opilane oskab lahendada KO 46 |13 |48
Lineaarvorrandid. vorrandeid ning kontrollida
Vordekujulised saadud lahendi digsust.
vorrandid.
Lineaarvorrandi Opilane teab liitmisvétetja KO
susteemid asendusvotet.
Vérrandi abil Opilane oskab koostada KO 46 |13 |48
lahenduvad vorrandit tekstulesande
tekstlilesanded. lahendamiseks.
Lineaarvorrandi Opilane koostab siisteemi KO,KT 46 |13 |4

FUNKTSIOONID
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omadusi ning oskab neid
kasutada uUlesannete

lahendamisel.

Vordeline soéltuvus. Oskab koostada funktsiooni | KO 46 |13 (4,8
Poordvordeline seos. | avaldise.
Lineaarfunktsioon.
Funktsiooni graafik. | Opilane oskab joonestada KO 46 (13 |48
Sirge. Huperbool. sirget kahe punkti
meetodiga. Opilane oskab
visandada huperbooli tabeli
meetodiga.
GEOMEETRIA
Ring. Ringjoon Nurgad |Opilane oskab leidaringi |[KO,KT 4,6 [1,3 [1,8
ringis. pindala ning ringjoone
pikkuse.
Kolmnurk. Opilane oskab néha KO 46 |13 |1,8
Vordhaarne geomeetria Ulesannetes
kolmnurk. kolmnurga omadusi.
Taisnurkne
kolmnurk.
Kolmnurga pindala.
Ruut. Ristkalik. Opilane teab ruudu ja KO,PR |46 |1,3 |1,8
ristkiliku omadusi ning
kasutab neid Glesannete
lahendamisel.
Roopkilik. Romb Opilane tunneb rédpkiiliku KO 46 |13 |18
ja rombi omadusi ning
kasutab neid Glesannete
lahendamisel.
Prisma Opilane teab prisma KO,KT 46 |13 |18

Praktilised tood

arutelud;

paaristood;

Loomingulised ulesanded;
kirjalikud Ulesanded;

iseseisvad Ulesanded.

EESTI KEEL
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koostamine ja
korrigeerimine

ja mustandi kirjutamine

Praktiline
160

Sissejuhatus Opilane saab (ilevaate Suuline 1,2, 1,5 |14
ainesse. Oppeaines toimuvast. arutelu 3,5
Eesmarkide
tutvustamine
Kaashaalikuuhendi Kordame eesti keele kirjalikud 1,2, 15 14
pohireegel ja pdhireegleid. harjutused 4,5
erandid. Tagasiside
H oigekirjutus Poodrame tahelepanu digele paaristéo, (1,2, |15 (1,4
haaldusele, h-st sbltub suuline 5,
tahendus. vestlus,
kirjalikud
harjutused
| ja J oigekirjutus. [Funkts.lugemine Kirjalikt66 1,2 1,5 [1,2
Too tekstiga
Tsitaat ja Opilane oskab tsitaadist Suuline t66 2, 4,515 2,4
refereering koostada refereeringut ja + kirjalik t66
vastupidi ning kasutada seda
oma kirjandis
Kordamine ja Mandala koostamine, Suuline 5 1 4
tagasiside. Kirjalikujsissejuhatuse kirjutamine vestlus,
teksti koostamine kUsimuste
esitamine,
ruhmatod
Algustahe- Reeglite kordamine, naidete Harjutused 3,5 [|1,5 [1,4
ortograafika toomine
pohireeglid
Raskete sonade Kaanamistabeli kordamine. praktiine 4,1 |1,5 1
kaanamine ja Tahelepanu rasketele laadi- too, kirjalik
pooramine. valtevahelduslikele sdnadele t6o
TOo tekstiga
Voorsonade Sonavara rikastamine Paaristoo, (1,4 1,2 1,4
Oigekirjutus ja Sunonuudmide kasutamine praktilised
tahendus. harjutused
Voorsonad meie
kones ja kirjas
Kokku- ja KLK reeglite kinnistamine, naitedPraktilised 1,4 1,5 |[1,4
lahkukirjutamine harjutused
Sonavaraline
to6:vanasonad
konekaanud,
kujundlikud
valjendid
Kirjaliku teksti Luhikirjandi mandala koostamine 1,2 1 2,3
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Praktilised t66d

Loomingulised Ulesanded;
arutelud;

kirjalikud Ulesanded;
rathmatood;

paaristood;

iseseisvad Ulesanded.

4.14. Minifirma
4.14.1. Oppeaine kirjeldus
Minifirma on Junior Achievementi ettevdtlusdppe programm pdhikooli 3. astmele
Opilaste ettevdtliku mottelaadi arendamiseks, ettevdtlusalaste pdhiteadmiste
omandamiseks ja praktilise ettevotluskogemuse saamiseks pdhikoolis. Programmi
kaigus kujundatakse Uldpadevusi edukaks toimetulekuks tulevases to0elus,
arendatakse dpilastes algatusvdimet ja soovi ise probleeme lahendada. Maht on 35
ainetundi dppeaastas, mis jaotuvad aasta jooksul ebauhtlaselt ning vastavalt antud
ajamomendil vajalikuks osutuvate tegevuste vahel.

Minifirma programm on ehitatud Ules vaikefirma tegutsemise pdhimdtetele. Opilased
loovad oma firma, valivad toote vdi teenuse, jagavad ametid ja todulesanded.
Alustamisel koostatakse luhike ariplaan vai arimudel, mida tegevuse kaigus jargitakse.
Opilased toodavad ja miilivad oma tooteid vdi osutavad teenuseid. Programmi kéigus
omandatakse MF juhtimise ja meeskonnatd6 oskusi. Aktsionari voi juhina osaletakse
otsuste vastuvétmises. MF tootajad teenivad palka tootjate, muujate voi juhtidena.
Kogu tegevuse valtel peetakse lihtsat finantsarvestust ja MF tegevuse |6petamisel
koostatakse tegevusaruanne.

Minifirma tegevuse etapid:
1) Minifirma loomine- idee, meeskond, registreerimine JA Eestis;
2) Minifirma ariplaani voi arimudeli koostamine;
3) Minifirma tegutsemine- tootmine, turundus, toodete muuk vdi teenuse
osutamine;
4) Minifirma I6petamine.

4.14.2. Taotleme, et dpilane on dppeaine 16puks omandanud jargmised
teadmised, oskused hoiakud:

4.14.2.1. oskab seada t66 eesmarke ning planeerida tegevusi
eesmargini jpudmiseks;

4.14.2.2. suudab teha koosto0d;

4.14.2.3. teab KJJK loovtdd reegleid ning oskab vormindada teksti
MS Wordis;

4.14.2.4. taidab edukalt oma rolli minifirmas.

4.14.3. Opitulemused ja &ppesisu
Tundide arv: 35 Il kooliaste

7.ja 9. klass
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Opp Op 0 ead
O O

Sissejuhatus Opilane saab esmase Ulevaate 1,2,3, [1,6,7|1, 2,
ainesse. minifrmast ning dppeaines 45,7 5,6
Eesmarkide toimuvast.
tutvustamine.
Minifirmade
naited. Ideekorje.
Minifirma loomine- |Opilane on loov, piistitab 1,2,3, {1,2,6 1,3,
idee, meeskond, |eesmarke, loob ideid ja 47 ,8 |4,5,
registreerimine JA |vastutab oma ideede 6
Eestis. elluviimise eest; saab aru
Konkreetsem ettevotluse tahtsusest
tlevaade firma igapaevaelus ja thiskonnas.
loomiseks
vajalikest
tegevustest
Minifirma ariplaani |Oskab aega ja tegevusi ET 2,35, [1,2,61,5,
voi arimudeli planeerida, rakendada 7 6,8,
koostamine. uurimisoskusi, tdotada 3
Koostatakse meeskonnas, organiseerida,
esialgne ariplaan |otsustada, sihikindlalt
ning arimudel eesmarke saavutada, kaaslasi

motiveerida, probleeme

lahendada, juhtida ja

vastutada.
Rollide jagamine |Oskab pidada labiraakimisi, ET, RT 1,24, |1 5,6
ning dokumentide |oma ideed esitleda, suhelda 7
vormistamine. meeskonnas ja
Valitakse tegevjuht|mudgitegevuses klientide ja
ning jagatakse koostodpartneritega.
muud ametid.
Koostatakse
pohikiri,
koosoleku
protokoll ning
registreeritakse
firma JA Eesti
keskkonnas.
Minifirmade Opilane tutvub minifirmade ET 1,2,3, |1,2,6|1,3,
raamatupidamiseg [raamatupidamisega ning oskab 4,7,8 5,6,
a tutvumine. taita raamatupidamise tabelit. 7,8
Naited

minifirmadest ning
raamatupidamiseg
a tutvumine.
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Tootmine ja Opilane oskab oma ega 1,24, 11,2,3|1,3,

toodete muuk planeerida ning oma véimete 6,7 |,6,7 |4,5,
laatadel. Opilased |kohaselt tita rolli firmas. 6
tegelevad

tootmisega ning

osalevad

erinevatel laatadel.

MS Word Opilane tunneb KJJK loovtdéd  |ET 1,2,4, 11,2,3|1,3,
tekstitootlus ja juhendi reegleid ning rakendab 7 , 6,7 14,5,
loovt6o juhend neid tekstitdotluses. Koostab 6
KJJK loovtoo loovtdo kirjaliku osa.

juhendiga

tutvumine ja
loovtoo reeglite
harjutamine.

Tootmine ja Opilane oskab oma ega SV 1,2,4, 11,2,3|1,3,
toodete muuk planeerida ning oma vbimete 6,7 |,6,7 |45,
laatadel. Firma kohaselt taita rolli firmas 6
tegevuse
[6petamine.
Opilased
tegelevad
tootmisega ning
osalevad
erinevatel laatadel
ja uritustel

Praktilised t66d

Loomingulised Ulesanded;
muudavate esemete tootmine;
kirjalikud Ulesanded;
muaugitdo;

iseseisvad Ulesanded.

4.15. Programmeerimise alused
4.15.1. Oppeaine kirjeldus
Oppeaine eesmark on anda ©&pilasele algteadmisi algoritmide mé&istmise,
programmide loomise, disainimise ning testimise vOimalustest; luua tingimused, et
tekitada dppijates huvi ja toetada tanapaeva nduetele vastavate oskuste omandamist:
valmistada dppijaid ette IT-ga seotud elukutsevalikuteks vai innovaatiliste lahenduste
leidmiseks, kuidas IT-d rakendada teistes valdkondades.

4.15.2. Taotleme, et dpilane on dppeaine I16puks omandanud jargmised
teadmised, oskused hoiakud:
4.15.2.1. arendab loovust, loogilist, analtutilist ja algoritmilist
modtlemist ning slUsteemset kasitlusviisi probleeme ja
Ulesandeid lahendades;
4.15.2.2. teadvustab ja tunnetab programmjuhtimisega susteemide
toopodhimabtet ning informatsiooni esitamise ja tootlemise
pohiprotsesside olemust;
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4.15.2.3. tunneb rakenduste ja programmide loomise vahendeid
ning péhimeetodeid;
4.15.2.4. omandab programmide ja algoritmide koostamise
baasoskused;
4.15.2.5. tutvub objektorienteeritud modelleerimise, analuusi ja
disaini pdhimdtetega;
4.15.2.6. oskab navigeerida Scratch'i kasutajaliideses ja mdista
erinevate tooriistade funktsioone;
4.15.2.7. oskus lisada ja manipuleerida Spraite ning luua lihtsaid
animatsioone;
4.15.2.8. voib luua pbhilisi skripte, mis hdélmavad lihtsamaid
kontrollstruktuure, nagu tsuklid ja tingimuslaused;
4.15.2.9. oskab lisada heli projektile ja juhtida heliefekte;
4.15.2.10. tunneb muutujate moistmist ja nende kasutamist
skriptides, andmete talletamist ja manipuleerimist;
4.15.2.11. moistab funktsioone ja oskab neid kasutada skriptide
tdhusamaks korraldamiseks.

4.15.3. Opitulemused ja éppesisu

Tundide arv: 35 Il kooliaste 4.-6. klass
Oppesisu Opitulemused Teadmist . 1.
e
kontroll

Sissejuhatus Opilane saab esmase SV, P 1,2, |15 1,2,
ainesse Ulevaate programmeerimisest 3,5 7,8
Eesmarkide ning dppeaines toimuvast.
tutvustamine.
Sissejuhatus
programmeerimisse.
Programmeerimise |Opilane tunneb erinevaid SV,PT, |1,2, |15 1,2,
keeled. Algméisted |programmeerimiskeelid ja LT 4,6 5,6,
Moisted ja huvitavad |mdisteid, sealhulgas algoritm, 7,8
faktid. Baasoskused.|algoritmi koostamine,

programmeerimine.
Programmeerimise |Programmi aken, sprite ja SV, P 1,2, |15 |1/4,
keel Scratch. programmi skriptid. Uldised 5,8 5,6,
Tutvumine pohimdotted. Skriptide 7,8
programmiga. koostamise pohimdtted.
Uldised pohimétted |Spraitide lisamine ja nendega

tootamine
Esimese programmi |Programmi Kirjutamine ja SV,PT 1,2, |1,5 |1,4,
koostamine. kaivitamine. Script Looks ja 5,8 5,6,
Programmi Script selle kasutamine. Uldised 7,8
Looks ja selle satted |pdhimdtted. Vestlus.
Tutvumine Sprite ja script liikumine. SV,PT (2,4, |15 |4,5,
scriptidega. Programmi kirjutamine. 5 6

Liikumise pikkus, po6ramine
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Script Motion.

ja asukohta muutmine.

Programmi

koostamine

scriptiga Motion

Tausta muutmine. Tausta valimine ja muutmine |P, LT 58 [1,2,5,(4,5,
Moiste Lava, selle programmi kirjutamisel. 6 6
muutmine ja Interaktiivne taust.

kasutamine.

Tutvumine Sprite ja scripti heli. sv,PT (2,3, [1,5,6 |1,3,
scriptidega. Programmi kirjutamine. 5,7,8 4,5,
Script Sound. Erinevad helid, nende 6,8
Programmi kasutamine ja muutmine

koostamine nende to0s.

scriptiga Sound

Tsuklid. Tsuklite mdisted ja selle SV, P

Matemaatilised kasutamine. Tingimuslausete

ulesanded. mdistmine ja rakendamine.

Matemaatikatehted |Ajaplaneerimine. Mang ,Klikka

programmeerimises |kassija vaata, mis juhtub®

Oma programmi Oma programmi koostamine. |P, LT 58 |1,2,5, 4,5,
koostamine. Animeeritud tegelased. 6 6
Scriptid Looks ja Mang ,Lase kassil ekraanil

Motion ringi liilkuda“

Oma programmi Opilane teab, kuidas SV,PT 3,5 [1,25 (1,4,
esitamine. salvestada oma programmi ja 5,6,
Programmi juhendi |kuidas koostada programmi 8
koostamine ja juhendit.

jagamine

Muutujad ja nende |Muutuja moiste ja selle P, LT 58 |1,25, 4,5,
kasutamine kasutamine. Muutujate 6 6
programmi loomine ja kasutamine

Kirjutamisel programmi kirjutamisel.

Operaatorid Operaatori mdiste. Erinevate |SV, PT |2,3, |1,5, |1, 3,
programmi operaatorite kasutamine t60s. 57 |6 4,5,
kirjutamisel 6, 8
Viktoriini Opilane kirjutab programmi SV, LT, |2,3,5,/1,2,5,|1,4,
koostamine. Viktoriini koostamine. Moétleb |ET 7 6 5,6,
Operaatorite valja kusimusi ja proovib 8,3
kasutamine toos, nende abil koostada viktoriini

dialoogi loomine Scratch’i keskkonnas

Programm Opilane oskab koostada SV, LT, (1,45,/15 |4,5,
Matemaatika programmi liitmiseks ja ET 7 6,8
ulesanded. lahutamiseks mangulises

Operaatorite
kasutamine toos,
matemaatikatehted

vormis.
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Programm Opilane oskab koostada SV, LT |1,2,3,1,2,5,|3,4,
Matemaatika programmi korrutamiseks ja 4, 6 5,6,
ulesanded. jagamiseks mangulises 5,7,8 7,8
Operaatorite vormis.

kasutamine to0s,

matemaatikatehted

Graafilised Sriptid kujundite SV, K, M, |3,4,5,/1,5,6,|3,8
voimalused programmeerimiseks ja LT 7,8 |8
programmis joonistamiseks. Tsuklid t60s.

Scratch.

Kokkuvotte Opilane oskab analiilisida SV 124,115 (4,8
tegemine. Opitut. 57

Tehtud lilesannete

esitamine,

tagasiside ja

analuus.

4.16. Rahatarkus
4.16.1. Oppeaine kirjeldus
Rahatarkus on vajalik oskus kdigile Uhiskonnaliikmetele, kuidas raha saasta ja
investeerida ning rahaga seotud otsuseid vastu vétta — rahatarkus on aluseks
rodmsamale ja tervemale Uhiskonnale ning rajab tee vaikeriigi tugevale majandusele.

Rahatarkuse Oppeaine eesmark on pakkuda noortele rahatarkuse baasteadmisi.
Oluline on olla teadlik oma raha kulutamise harjumustest ning alternatiivsetest
vdimalustest rahaga Umber kaia. Eesmark on tutvustada ka erinevaid ennastjuhtiva ja
ettevotlikku oOpilase komponente, et rahatarkuse teadmiste rakendamine oleks
maksimaalne.

4.16.2. Taotleme, et dpilane on dppeaine 16puks omandanud jargmised
teadmised, oskused hoiakud:

4.16.2.1. Mis on rahatarkus? Mis on rikkus? Kuidas eesmarke
seada?

4.16.2.2. Kuidas oma raha ja aega planeerida? Mis on eelarve?

4.16.2.3.  Kuidas olla ennastjuhtiv? Mis on soovid ja vajadused?

4.16.2.4. Mis on laen ja intress? Mis on investeerimine ja mis vormid
sellel on?

4.16.2.5. Kuidas olla ettevétlik ja tegeleda ettevotlusega?

4.16.3. Opitulemused ja dppesisu

Tundide arv: 35 Il kooliaste 4.-6. klass

Oppesisu Opitulemused Teadmiste |. Il.

Opilane teab, mis on
rahatarkus ja teab aine
eesmarke ning sisu.

Tutvumine. Sissejuhatus.
Mis on rahatarkus? Miks
seda vaja on? Mida saab
raha eest ja mida mitte?
Onne ei saa raha eest osta.
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Tutvumine raamatuga
”’Koer nimega Money”.
Eesmargistamine.

Mis on rikkus? Erinevad  |Opilane teab, mis on L, SV 1,2, 1,5 [1,2,
rikkuse vormid: raha, rikkus. Moistab, mis on 3,5,7 5, 8
tervis, perekond, vaba aeg, |soovid, vajadused ja

room. Maslow puramiid.  vdimalused.

Elu tasakaaluratas. Soovid

ja vajadused. Miks on

oluline teada, kui palju

asjad maksavad?

Arvamismang "Kumb on

kallim?". Koer nimega

Money todlehed teemad 1-

2, 5.

Kiilalisesineja tund. Mida |Opilane teab, mis on ET 2,7,83,5 1,3
rahaga teha saab? laenamine, mis

Laenamine ja investeering.

investeerimine. Cashy

mang. Koer nimega Money

todlehed teema 7.

Manguline teadmiste Opilane teab aja ja raha KO, ET 6,7,83,5 (1,2,
kontroll. Raha ja aja planeerimise vajalikkust, 3,7
planeerimine. tunneb mdningaid

Arvelduskonto ja votteid.

vaartpaberikonto. Aeg on

raha. Kuidas raha teenida?

Koer nimega Money

toolehed teema 9, 14.

Laen jaintress. Valikute  |Opilane teab, mis on L, SV 1,2, 1,3, 12,
tegemine: alternatiivkulu jalaenamine. 4,6 5
mojutustegurid. Lauamang

”Reis labi elu”. Tom o6pib

rahamangu toolehed nr 9,

nr 21. Koer nimega Money

1. peatiikk, Koer nimega

Money toolehed teema 10.

Maksud. Tagasi Kooli e-  |Opilane teab, mis on K 1,5,83 8
tund: Airi Lepassar “Mida |maksud.

pean maksudest opilasena

teadma?”

Kuldmunad, protsent ja Opilane teab, mis on K,SV,P 16,8 3 5, 8
investeerimine. Koer laenud, aktsiad ja

nimega Money toolehed Ik protsent.

16-19. Cashy mang

fookusega laenud ja

aktsiad. Koer nimega

Money toolehed teema 11.

Planeerimine, Opilane teab, mis on K, SV 1,4,6[1,3, |1
investeerimine, tootlus ja |investeerimine, tootlus ja 5
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risk. Koer nimega Money  [isk.
toolehed teemad 18-19.
Eesti iikssarvikud - 1 Opilane teab, mison  RT, SV 4,7, 11,2, 4
miljardi vaartuselised iduettevote. 3 6
iduettevotted. RuUhmatoo:
sotsiaalmeedia profiili
koostamine lihele
iikssarvikule. Esitlus.
Eelarve ja sellest kinni Opilane teab, mis on RT,SV,P 2,5,83,5 [3,5
pidamine. Riihmato6: eelarve.
klassiohtu eelarve loomine
ja kohandamine. Esitlus.
Hirmud ja nende iiletamine.Opilane teab, mis on K 1,3,55 4, 8
Eneseiiletus. Koer nimega [rahaga seotud hirmud.
Money todlehed teemad 16,

20.

Ekskursioon Eesti Opilane on tutvunud tihe|SV, UO 1,2, 1,5 1,3,
ettevotetesse. Koer nimegalEesti ettevottega. 3,5,7 4, 6
Money todlehed teema 15.

Investeerimine II: aktsia ja |Opilane teab K,SV,P, 16,7,83 2,5
aktsiafond, investeerimise KO
investeerimisklubi. Koer  [pohimdtteid.

nimega Money toolehed

teema 21.

Investeerimine lIl: Opilane teab P, K 6,7,83 2,5
Riskitaluvus. investeerimise

Investeerimisklubi. Koer  |pdhimétteid.

nimega Money toolehed

teema 22.

Ettevétlus I: mini- Opilane teab vétteid, SV, UO, RT{1,2, 13,5 3,5,
minifirma, minifirma. kuidas leida head ideed. 5, 7 6, 8
Kuidas leida head ideed?

Ajuriunnaku alused, SWOT-

anallus.

Ettevotlus Il: koostdd Opilane teab koostod  |RT, SV, UO[L, 2, 3,5, [3,5,
alused, juhtimine, tulud-  jaluseid. 5, 7,86 6, 8
kulud, kasumimarginaal,

turundus, sotsiaalmeedia.

Kokkuvéttev tund. Analiiiis Opilane oskab SV 2,4, 1,5 11,3,
ja refleksioon. Eesmargid |kokkuvdtvalt valja tuua 5,7,8 5, 8

edasiseks. Info leidmine ja frahatarkuse olulisuse.
soovitused edasi
iseseisvalt oppimiseks.
Lauamang: ”Reis labi elu” /

”Rahatarkuse kom
Praktilised tood
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Toovétted: paaristdo, rihmatdo; info- ja kommunikatsioonivahendid;
aktiivope: esitlus, arutelu diskussioon;

video vaatamine ja anallusimine;

suunavad slaidid;

raamatu katkendite ja artiklite lugemine;

Opimapp: todlehed;

praktilised loovulesanded;

ekskursioon.

4.18. Sotsiaalsed oskused

4.18.1. Oppeaine kirjeldus

Sotsiaalste oskuste dppeaine eesmark on dpetada erinevaid sotsiaal-emotsionaalseid
oskusi omavaheliseks konfliktide vabaks suhtlemiseks. Ainetundides O&pitakse
erinevaid oskusi selleks, et ndha enda ja teiste tegevustes pdhjus-tagajarg seoseid
ning teha teadlikke valikuid, lahtudes kehtivatest vaartustest ja Ghiskonnas kehtivatest
moraalinormidest. Ainekava koostamisel on lahtutud taastava diguse podhisest viiest
sammust: lugu, métted tunded, mdju, vajadused, vastutus. Ainekavade koostamisel
on lahtutud taastava diguse pdhisest viiest sammust: lugu, métted tunded, mdju,
vajadused, vastutus.

4.18.2. Taotleme, et 6pilane on kooliastme ja O&ppeaine I6puks
omandanud jargmised teadmised, oskused hoiakud: Opilane omab
eakohaseid sotsiaal-emotsionaalseid oskusi ja oskab neid vastavalt
olukorrale rakendada.

4.18.3. Vbimalused Idiminguks, Uldpadevuste arengu toetamiseks ja
dppekava labivate teemade kasitlemiseks: Opitulemused ja nende
saavutamiseks rakendatavad Oppemeetodid toetavad teiste
Uldpadevuste (kultuuri- ja vaartus-, sotsiaalse-, enesemaaratlus-, 6pi-,
suhtluspadevus) arengut ning I16imingut erinevate 6ppeainete ja labivate
teemadega. Mitmeid sotsiaalsete oskuste kujundamisega seotud
moisteid ja teemasid kasitletakse ka teistes dppeainetes, kuid sisu ja
rdhuasetused on erinevad.

4.18.4. Opitulemused ja dppesisu:
Tundide arv: 35 | kooliaste 1. klass

Opitulemused:

Teema - LUGU: MINA LASTEAIAST KOOLI

Opilane:

1) Raagib endast.

2) Liikleb ja mangib turvaliselt kodu ja kooli Umbruses erinevatel aastaaegadel.
3) Teab ohutu mangimise kokkuleppeid ja reegleid.

4) Loob ja hoiab séprussuhteid.

5) Kasutab teadlikult viisakusvaljendeid: Tere! Aitah! Palun ...! Head aega!
6) Kuulab tahelepanelikult kaaslast.

7) Ootab enda korda.

8) Hoolitseb enda asjade eest.

Teema - MOTTED, TUNDED

51



Opilane:
1) Markab ja jagab enda métteid.

2) Nimetab tunnete nimetusi: viha, rédm, kurbus, Ullatus, hirm, vastikus, pettumus,
mure, kadedus, Uksindus.

3) Markab enda ja kaaslaste tunnet (viha, r6dm, kurbus, ullatus, hirm, vastikus,
pettumus, mure, kadedus, Uksindus).

4) Teab lihtsamaid tehnikaid tunnetega toimetulekuks: likumine, joogipaus, abi
kUsimine, numbrite lugemine 1 - 10, varvimine, tunnete maha raputamine,
hingamine.

Teema- MOJU

Opilane:

1) Markab enda kaitumise mdju iseendale ja kaaslastele.

2) Seostab tunnet enda kaitumisega.

Teema- VAJADUSED

Opilane:

1) Markab enda ja kaaslaste erinevusi.

2) Markab enda ja kaaslaste vajadusi.

3) Annab enda vajadusest kokkulepitud viisil marku.

Teema- VASTUTUS

Opilane:

1) Markab (tdiskasvanu suunamisel) valikuid enda igapaevaelus.

2) Markab otsustamise vajalikkust.
Oppesisu:

- Enda tutvustamine. Suhete loomine ja hoidmine. Asjad ja vastutus.
Koostddoskuste dppimine (teistega arvestamine, teistega koos dppimine,
koos mangimine, Uksteise kuulamine, ootamine, viisakas suhtlemine).
Ohutu mangimine, liiklemine.

- Mbtete sbnastamine ja jagamine. Tunnete nimetused. Enda ja teiste
tunnete sbnastamine. Tunnetega toimetuleku tehnikad.

- Minu kaitumine (mdju kaaslastele). Tunde ja kaitumise seos. Vajaduste
sdnavara. Vajaduste teadvustamine ja sdnastamine. Inimeste erinevused,
sarnasused.

- Valikud ja otsused.
Koostdd, tunnete nimetused, vajaduste nimetused, inimeste erinevused ja
sarnasused, valikud, otsused.
Praktilised tood

- Ohutu liiklemise retk Umbruskonnas.

- Mullitamise tund dues (seebimullide puhumine - rahustav véimalus
tunnetega toimetulekuks).

- Opitud sotsiaal-emotsionaalsete oskuste rakendamine ainetundides ja
valjaspool ainetundi (vahetund, likumistund, aktused, spordipaevad,
Oppekaigud, klassi ja kooli Uhisuritused sh liiklemine erinevatel viisidel ja
erinevate transpordivahenditega).

Tundide arv: 35 | kooliaste

Opitulemused:
'I:eema - LUGU: MINA KUI KLASSIKAASLANE
Opilane:
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1) Kasutab teadlikult viisakusvaljendeid: Tere! Aitah! Palun ...! Head aegal!

2) Teab ja kasutab ohutu mangimise kokkuleppeid ja reegleid.

3) Avaldab arvamust.

4) Kuulab aktiivselt vestluskaaslast.

5) Arvestab kaaslase erineva arvamusega.

6) Kasutab suhtlemistehnikaid: mina-sénum, aktiivne kuulamine, kiisimine (huvi
tundmine), kusimustele vastamine, positivne kehakeel.

Teema - MOTTED, TUNDED

Opilane:

1) Nimetab &pitud tunnete nimetusi.

2) Jagab enda métteid ja tundeid.

3) Tunneb ara enda ja kaaslaste tunde.

4) Teab ja kasutab tehnikaid tugevate tunnetega (viha, raev, hirm, kurbus)
toimetulekuks: likumine, muusika kuulamine, joogipaus, abi kiisimine, numbrite
lugemine, tunde nimetamine, joonistamine, tunnete maha raputamine, hingamine,
tunnete jagamine.

Teema - MOJU

Opilane:

1) Mdistab, et kaitumisel on mdju kaaslastele ja Umbritsevale keskkonnale.
2) Maistab, et teol on tagajarg.

3) Seostab tunnet enda kaitumisega.

Teema - VAJADUSED

Opilane:

1) Sbnastab enda vajadused.

2) Markab enda ja kaaslase vajadusi.

3) Arvestab enda ja kaaslaste vajadustega.

4) Arvestab enda ja kaaslaste erinevustega.

5) Annab enda vajadusest kokkulepitud viisil marku.

Teema - VASTUTUS

Opilane:

1) Mdistab seost minu otsus - tegu - tagajarg - vastutus.

2) Maistab enda rolli olukorrale lahenduse leidmisel.

3) Liikleb ja mangib turvaliselt kodu ja kooli Umbruses erinevatel aastaaegadel.
Oppesisu:

- Arvamuse avaldamine. Kuulamisoskuse arendamine. Vestluse arendamine,
suhtlemistehnikad. Koostddoskused (teistega arvestamine, teistega koos
oppimine/mangimine, aktiivne kuulamine, viisakas suhtlemine).

- Mobtete ja tunnete sGnastamine ja jagamine. Tunnete nimetused. Tugevate
tunnetega toimetuleku tehnikad.

- Kaitumise tagajarjed (moju kaaslastele ja keskkonnale). Métted, tunded,
kaitumine.

- Vajaduste laiem sdnavara. Enda ja teiste vajadustega arvestamine.
Inimeste erinevuste ja sarnasustega arvestamine.

- Tegu - tagajarg - vastutus seos. Lahendustele suunatud métlemine.

Pohimoisted:
Enesevaljendamine, koost6d, ohutu mangimine, vajadused, tunded, tugevate
tunnetega toimetulemine.

Praktilied tood
- Oppekaigud, thisuritused, Iahtuvalt piirkondlikust eriparast.
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- Heade tunnete hoidise karp.

- Jalutuskaik pargis, mustrite loomine/joonistamine maapinnale (rahustavad
tehnikad tunnetega toimetulekuks).

- Opitud sotsiaal-emotsionaalsete oskuste rakendamine ainetundides ja
valjaspool ainetundi (vahetund, likumistund, aktused, spordipaevad,
Oppekaigud, klassi ja kooli Uhisuritused sh liiklemine erinevatel viisidel ja
erinevate transpordivahenditega).

Tundide arv: 35 | kooliaste N ERES

Opitulemused:
Teema - LUGU: MINA KUI KOOLIKAASLANE

Opilane:

1) Kasutab teadlikult viisakusvaljendeid: Tere! Aitah! Palun ...! Head aegal!
2) Teab ja kasutab ohutu mangimise kokkuleppeid ja reegleid.

3) Valjendab oma seisukohta (raagib oma loo).

4) Eristab moisteid kiusamine ja Uhekordne pahatahtlik kaitumine.

5) Kuulab aktiivselt kaaslast (kuulab kaaslase lugu).

6) Arvestab kaaslase arvamusega (mdistab kaaslase lugu).

7) Kasutab teadlikult suhtlemistehnikaid: mina-sénum, aktiivne kuulamine,
kisimine (huvi tundmine), kisimustele vastamine, positiivne kehakeel, “Ei”
utlemine.

Teema - MOTTED, TUNDED

Opilane:

1) Kasutab erinevate tunnete nimetusi.

2) Oma lugu raakides jagab enda métteid ja tundeid.

3) Tunneb ara enda ja kaaslaste tunde.

4) Enda tunnetega toimetulemiseks kasutab vajadustest |&htuvaid tunnete
reguleerimise tehnikaid.

Teema - MOJU

Opilane:

1) Arvestab enda kaitumise moéjuga kaaslastele ja Umbritsevale keskkonnale.
2) Maistab, et teol on tagajarg.

3) Arutleb enda kaitumise mdju ja tagajargede Ule (vajadusel taiskasvanu abiga).
4) Arutleb teiste kaitumise mdju ja tagajargede ule (vajadusel taiskasvanu abiga).
5) Tunneb ara ohtliku olukorra, vajadusel kutsub abi.

Teema - VAJADUSED

Opilane:

1) Tunneb ara enda ja kaaslase vajaduse.

2) Arvestab enda ja kaaslaste vajadustega.

3) Arvestab enda ja kaaslaste erinevustega.

4) Annab enda vajadusest kokkulepitud viisil marku.

Teema - VASTUTUS

Opilane:

1) Mdistab seost minu otsus - tegu - tagajarg - vastutus.

2) Moistab enda rolli olukorrale lahenduse leidmisel.

3) Pakub valja olukorrale lahenduse.

4) Paneb tahele kaaslase sobivat kaitumist - markab, tunnustab kaaslast.
Oppesisu:
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Mobisted kiusamine ja uhekordne pahatahtlik kaitumine. Arvamuse
avaldamine, oma loo raakimine. Aktiivse kuulamisoskuse arendamine.
Vestluse arendamine, teadlik vestluses osalemine, suhtlemistehnikad.
Koostddoskused (teistega arvestamine, teistega koos dppimine/mangimine,
aktiivne kuulamine, viisakas suhtlemine).

Kaitumise tagajarjed (moju kaaslastele ja keskkonnale). Véimalikud
ohuolukorrad. Abi kutsumine.

Vajaduste laiem sdnavara. Iseenda ja teiste vajadustega arvestamine.
Inimeste erinevuste ja sarnasustega arvestamine.

Otsus - tegu - tagajarg - vastutus. Lahendustele suunatud métlemine.
Toimetulek erinevates olukordades.

Pohimoisted:

Kiusamine, aktiivne kuulamine, suhtlemistehnikad, koostd6, tunded, vajadused,
lahendused.

- Oppekaigud, thisuritused, 18htuvalt piirkondlikust eriparast.

- Taastavad aruteluringid.

- Maaliprojekt (kunst + sotsiaalsed oskused).

- Opitud sotsiaal-emotsionaalsete oskuste teadlik rakendamine ainetundides
ja valjaspool ainetundi (vahetund, liikumistund, aktused, spordipaevad,
Oppekaigud, klassi ja kooli Uhisuritused sh liiklemine erinevatel viisidel ja
erinevate transpordivahenditega).

4.17. Ukraina rahvatants
4.17.1. Oppeaine kirjeldus
Valikaine on mdeldud koigile meie kooli dpilastele. Ukraina rahva omaparased ja
temperamentsed tantsud peavad innustama ja tutvustama &pilasi ukraina kultuuri ja
ajalooga. Samas moned ukraina rahvatantsud nagu naiteks Hopakk, on hoogsad ja
soodustavad sportlikku tegevust. Ukraina rahvatants valikainena ei ole lihtsalt
tantsimine, sellega kaasneb kostuumide valmistamine ja Ukraina kultuuriga tutvumine.

4.17.2. Taotleme, et dpilane on dppeaine 16puks omandanud jargmised
teadmised, oskused hoiakud:
4.17.2.1. teab, kuidas nimetada ja naidata Ukraina tantsu
pohiliigutusi;

4.17.2.2. teab Ukraina rahvardivaid;
4.17.2.3. tunneb ukraina tantsu Uksikuid Zanre ja nende eriparasid;
4.17.2.4. teab, kuidas raakida lugu ukraina tantsust "hopak";
4.17.2.5. opilane oskab end valjendada ega karda lava ja publikut;
4.17.2.6. 0Opilane hindab koérgelt ukraina tantsukunsti.

Il ja lll kooliaste 4.-6. ja7.ja9.

———— S RS
Opitulemused Teadmistel.

Sissejuhatus ainesse —
eesmarkide
utvustamine.
Soojendusmangud,

Tunneb paremini
kaasdpilasi, oskab kasutada
utvumis- ja

soojendusharjutusi
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tutvumismangud.

Loogastusharjutused.

Tegevused On teadlik oma kehakeelest,SV, S 1,5 (1,8 44,8
kujuteldavate asjadega. |mida see valjendab, oskab

Keskendumine, kasutada oma

kujutlusvéime kujutlusvéimet

arendamine.

Draamamangud

Grupi ja partneri Oskab arvestada oma SV, S, 2,34, 11,4817, 8
teadlikkus. Ukraina kaaslastega, arvestab 5

mangud nende ideede ja véimetega.

riihmateadlikkuse
arendamiseks.

Peegelpilt.
Ukraina tantsu Oskab esitada erinevaid SV, S, 1,2, 31 1,3,
elemendid tantsuelemente. Oskab 8
tantsida Ukraina tantsu.
Saab muuta liigutuste
Kiirust.
Poos, asendid, ukraina [Kasutab oma halt sobivalt [SV 5 6 1, 4,
tantsu pohiliigutused  |vastavalt rollile. Esineb 7

tidrukutele ja poistele |selgelt ja arusaadavalt.
Tootage kasakate poiste [Oskab eristada stiile, oskab SV, L, K 1,5 [1,5, [,3,

ja tudrukutega. valida eesmargiga sobiva 5
stiili.

Ukraina tants Oskab vétta sobiva rolli SV 1,2,3,/11,6,8 1, 4

"Zaporozets" poistele. [lahtudes eelnevalt dpitust 5

Tants odadega

Muusika, lavakujundus, [Saab aru tantsus osaleja |SV, K 5,7 |1,2,5,1, 3,

rekvisiidid. rollist, rekvisiidist ja 6,8 6,8

muusikast. Oskab valida
minitantsuks muusikale
sobiva liikumise,
muusikalise ja

lavakujunduse.
Praktilised tood

e ToOmeetodid: paar, rihm; (vajadusel info- ja suhtlusvahendid);

e aktiivdpe: rollimang;

e |oominguline enesevaljendus: sketSide tegemine, karakteri loomine,
grupitunde loomine (loomingulised mangud);

e erinevate tantsuliikide esitlemine.

4.18. Usundiopetus
4.18.1. 1l kooliastmes
4.18.1.1. Oppeaine kirjeldus
Usundidpetuses pakutakse avastamisrodmu erinevatest religioonidest parit lugude,
traditsioonide ja inimeste kaudu. Lapse kogemusmaailma avardamine algab talle
tuttavamast ja lahemast, seda jarjest laiendades. Ka uue dppimisel leitakse seoseid
lapse igapaevase kogemuse ja vaartusmaailmaga, andes voéimalust métiskleda enda
jaoks oluliste kusimuste Ule ning avastada erinevate lugude ja traditsioonide
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sugavamaid tahendusi. Erilist tdhelepanu podratakse puhade aastaringi kasitlemisele,
kus iidsetes tavadest poéimuvad rahvakombestik ja kristlik sisu. See lahenemine
vBimaldab lastel néha, kuidas erinevad kultuurilised ja usulised méjud on omavahel
poéimunud. Aastakava saab Ules ehitada puhade Umber, kus vaartusi kasitletakse
nende puhade paiku, kus need on kesksed. Lood eri religioonide inimestest ja
lugudest aitavad luua sugavamat arusaama sellest, kuidas erinevad usulised
veendumused kujundavad inimeste métlemist, kaitumist ja eluviisi. Usundibpetuses
peab jaama aega tegeleda lapse jaoks oluliste eksistentsiaalsete kusimuste ja
vaartuskasvatusega, inspireerides esitama kiusimusi ja neile ise vastuseid otsima
praktiliste ja loovate (ilesannetega. Opilased kasutavad lihtsamaid religiooni
uurimisega seotud meetodeid, nagu intervjuu ning vaatlus.

4.18.1.2. Taotleme, et dpilane on Oppeaine I6puks omandanud
jargmised teadmised, oskused hoiakud:

4.18.1.2.1. tunneb nn kuldset reeglit ning suuremates
maailmareligioonides sdnastatud tahtsamaid eetilisi
printsiipe (austa elu, teist inimest ja omandit, ara
tunnista valet); toob naiteid nende toimimise kohta;

4.18.1.2.2. nimetab kasitletud voorusi ning oskab neid lahti
motestada, tuues naiteid vooruste avaldumise
kohta inimeste kaitumises;

4.18.1.2.3. toob naiteid vaartuste ja moraalinormide rolli kohta
uksikinimese elus ning Uhiskonnas; selgitab naiteid
tuues, kuidas mojutab religioon vdi sekulaarne
maailmavaade inimeste vaartusi, valikuid ja
otsuseid;

4.18.1.2.4. nimetab enda jaoks olulisi vaartusi ja kirjeldab 6pitu
valguses, kuidas need tema toimimist kujundavad
ning valikuid méjutavad;

4.18.1.2.5. suhtub lugupidavalt erinevatesse
maailmavaatelistesse tdekspidamistesse, tunneb
igapaevases elus ara moningaid maailmavaatelistel
erinevustel pdhinevaid diskrimineerimise
juhtumeid; pakub valja konstruktiivseid
toimimisvdimalusi, et lahendada lintsamaid
vaartuskonflikte.

4.18.1.3. Opitulemused ja dppesisu

Tundide arv: 35 Il kooliaste 4.-6. klass

Oppesisu Opitulemused Teadmiste A [P 1
kontroll

Eetika alused Opilane: Hinnatakse 1,2,[1,6 14,7

(usundites ja enda e toob naiteid vaartuste|l)testi maailma 3, 5

elus). Usundite ja ja moraalinormide  |usundite kohta

maailmavaadete roll rolli kohta VOi

inimeste identiteedis uksikinimese elus 2)“Kuue sébra”

ja elustiili valikutes. ning thiskonnas; loo etendamist.

Arusaam heast ja e selgitab naiteid

kurjast, inimese elu tuues, kuidas

eesmargist, mdjutab religioon voi
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vabadusest ja
vastutusest
kristluses, islamis,
judaismis, hinduismis
ja budismis.
Kirjutatud ja
kirjutamata reeglid ja
seadused. Vastused
kisimusele, mis on
onn, mis on oige ja
hea. Kuldne reegel.
Pohilisi eetiliste
valikute printsiipe
maailmausundites:
austa elu, teist inimest
ja omandit, ara
tunnista valet.
Kardinaalvoorused:
oiglus, vaprus,
enesedistsipliin
(moodukus),
(elu)tarkus, usk,
lootus, armastus.
Inimoéigused.

sekulaarne
maailmavaade
inimeste vaartusi,
valikuid ja otsuseid;

e tunneb nn kuldset
reeglit ja suuremates
maailmausundites
sdnastatud
olulisemaid eetilisi
printsiipe (austa elu,
teist inimest ja
omandit, ara tunnista
valet); toob naiteid
nende toimimise
kohta;

e nimetab kasitletud
voorusi (6iglus,
vaprus,
enesedistsipliin
(mdddukus),
(elu)tarkus ning usk,
lootus ja armastus)
ning oskab neid lahti
motestada, tuues
naiteid vooruste
avaldumise kohta
inimeste kaitumises;

e suhtub lugupidavalt
erinevatesse
maailmavaatelistesse
tdekspidamistesse
ning tunneb
igapaevaelus ara
modningaid
maailmavaatelistel
erinevustel
pdhinevaid
diskrimineerimise
juhtumeid.

Vaartused, mina ja
teised inimesed
(usundites ja enda
elus). Autoriteedid ja
vaartuste hierarhia.
Inimeste
toekspidamiste
sarnasused ja
erinevused, vaarikus.
Iseendaks jaamise

Opilane:

e nimetab enda jaoks
olulisi vaartusi ja
kirjeldab &pitu
valguses, kuidas
need tema toimimist
kujundavad ning
valikuid mdjutavad,;
kasutab dpitud
eetikamoisteid
konteksti arvestavalt

1) Hinnatakse
tabelit 6pilase
erinevustest ja
sarnasustest
erinevate
kultuuriliste ja
religioossete

gruppidega.

2) Hinnatakse

Uhe

[0

~N o
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raskused. Uksi ja
koos. Sallivus ja
lugupidamine —
suhtumine
teistsuguste
vaadetega
inimestesse ning
teistesse usunditesse.
Eelarvamused ja
diskrimineerimine.
Rahvakalendri puhad
ja traditsioonid.
Puhad nagu
I6ikustanupiiha,
hingedeaeg, joulud,
ulestousmispiihad.
Traditsioonid ja
vaartused puhade
tahistamisel.

ja asjakohaselt;

e suhtub lugupidavalt
erinevatesse
maailmavaatelistesse
tdekspidamistesse;

e pakub
konstruktiivseid
toimimisvéimalusi, et
lahendada lihtsamaid
vaartuskonflikte.

rahvakalendri
tahtpaeva
plakatit ja selle
esitlemist.

Eetika keskseid
klisimusi (usundites
ja enda elus).
Suhtumine
loodusesse. Armastus
ja séprus, ustavus.
Oigus ja éiglus.
Tahelepanelikkus ja
hoolivus nérgemate
suhtes. Solidaarsus ja
heategevus. Séna
joud: téotused,
sdnapidamine, ausus,
silmakirjalikkus.
Andekspalumine ja
andestamine,
leppimine.

Opilane:

e toob naiteid vaartuste
ja moraalinormide
rolli kohta
uksikinimese elus
ning thiskonnas;

e selgitab naiteid
tuues, kuidas
mdjutab religioon voi
sekulaarne
maailmavaade
inimeste vaartusi,
valikuid ja otsuseid;
suhtub lugupidavalt
erinevate
maailmavaateliste
tdekspidamistega
inimestesse; otsib
teavet usundite
eetiliste seisukohtade
kohta ja hindab
allikate sobivust;

e nimetab enda jaoks
olulisi vaartusi ning
kirjeldab &pitu
valguses, kuidas
need tema toimimist
kujundavad ja
valikuid mdjutavad,;

e moistab andestuse

Hinnatakse
ruhmatdona
valminud
kiusamisvastas
eid
Oppevideoid.

1,5
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olulisust ning oskab
andeks paluda.

Praktilised tood

Arutelud;

kirjalikud Ulesanded;
rahmatood;
paaristood;

iseseisvad Ulesanded.

4.18.2.111 kooliastmes
4.18.2.1. Oppeaine kirjeldus

Usundidpetuse temaatiline kese on eetika ning moraalsed valikud, seda nii
religioonides kui ka noore inimese enda elus. Vaartuste Ule arutamiseks sobivad
koitvad ja empaatiat arendavad lood inimestest erinevatest maailmavaatelistest
traditsioonidest, andes dpilastele véimaluse moista erinevaid vaatenurki. Vaartuste
ule motlemisel on oluline roll nii loogilisel kui ka intuitivsel motlemisel, mdlemad
lahenemised taiendavad Uksteist, aidates inimestel kujundada selgeid ja sugavaid
vaartushinnanguid. Opilasi julgustatakse véaartuste (le arutelude juures
argumenteerima, kaaluma eri argumentide veenvust ning seost maailmavaatega.
Loogiline mdtlemine on protsess, kus inimene kasutab selget ja jarjekindlat loogikat,
et anallUUsida, pdhjendada ja sustematiseerida oma métteid. See aitab vaartuste Ule
moelda sustemaatiliselt, tuues valja pdhjus-tagajarg seosed, analuusides eri vaidete
aluseks olevaid eeldusi, argumenteerides ning kujundades loogilisi

jareldusi. Loogiline modtlemine on eriti kasulik keerukamate eetiliste dilemmade
lahendamisel ja vaartuste hierarhia kujundamisel. Vaartuste tle mdétlemisel on aga
loogilise mdtlemise kdrval sama oluline ka intuitiivne. Intuitsioon aitab luua sugavaid
emotsionaalseid Uhendusi vaartuste ja isikliku identiteediga. Loovad ulesanded
suunavad Opilasi mitte ainult dpitut mdistma, vaid ka arutlema ning seostama 6pitu
oma igapaevaeluga, tugevdades seelabi nende praktilisi teadmisi ja vaartuste
moistmist ning pakub uusi vaatenurki ning tasakaalu anallutilise motlemise ja
emotsionaalse kaasatuse vahel. Oluline on Uksteist austava hoiakute ja oskuste
kujundamine vaartuseid puudutavates aruteludes.

4.18.2.2. Taotleme, et dpilane on Oppeaine I6puks omandanud
jargmised teadmised, oskused hoiakud:
4.18.2.2.1. Opilane:
4.18.2.2.1.1. oskab usundeid klassifitseerida ja nimetada
maailma erinevates osades enam levinud
usundeid; teab Eestis levinud suuremaid
usundeid, eristab suuremaid konfessioone ja
usulisi rthmitusi;
4.18.2.2.1.2. kirjeldab olulisemaid eesti rahvausundi
pohijooni ning toob  naiteid selle
avaldumisest tanapaeval; selgitab kasitletud
usundite dpetuse ja eetika podhiseisukohti
ning tunneb nende usundite teket,
tahtsamaid suurkujusid, usulisi rituaale ja
nende valjendumist kultuuris; leiab seoseid
usu valjendumisvormide ja vastava usundi
pohiideede vahel; kirjeldab olulisemaid
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kristlikke puhi ning toob naiteid kristluse
tahendusest Eesti kultuurile ja Uhiskonnale
nii ajaloos kui ka kaasajal;

usk inimeste elus?
Mis on religioon?
Usundite ja
maailmavaadete
mitmekesisus.
Ulevaade usundite
levikust maailmas
(levikugeograafia ja
statistika). Miks on
vaja usundeid
tunda?

Maailma seletamise
erinevad
voimalused.
Religioon ja teadus.
Usundite vahelised
suhted.

Kuidas me teame,
mismoodi on dige
kaituda? Oige
kaitumise
moodupuuks

erinevates osades
enam levinud
usundeid;

e nimetab suuremaid
Eestis levinud
usundeid, eristab
suuremaid
konfessioone ning
usulisi rGhmitusi;

e analuusib
religioossete
konfliktide pdhjusi;

e tunneb ara
eelarvamusliku ja
sildistava
suhtumise;

e pakub véimalusi
erinevate
religioossete
vaadetega inimeste
dialoogiks ning
koostooks;

4,18.2.2.1.3. vordleb erinevaid religioone, analuusib
naiteid tuues erinevate maailmavaadete
moju inimese ning uUhiskonna elus nii
positiivsete kui ka probleemsete ilmingutena;
4.18.2.2.1.4. anallusib religioossete konfliktide pdhjusi;
tunneb ara eelarvamusliku ja sildistava
suhtumise; pakub vobimalusi erinevate
religioossete vaadetega inimeste dialoogiks
ning koostdoks;
4.18.2.2.1.5. sbnastab oma maailmavaate mdningaid
jooni; analuusib enda maailmavaatelisi
tdekspidamisi  kasitletud  usundite ja
maailmavaadete valguses;
4.18.2.2.1.6. otsib teavet usundite kohta ja hindab allikate
sobivust.
4.18.2.3. Opitulemused ja dppesisu
dide a oollaste a 9 s
Opp Op ead S
O O
Sissejuhatavad Opilane: Hinnatakse [1,2(1,4 |4,7
probleemid. Millesse e Kklassifitseerib kollaazi 3,
inimesed usuvad usundeid ja sudametunni |5
ning kuidas avaldub nimetab maailma stusest.
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voivad olla riigis
kehtivad seadused,
kogukonnas
kehtivad kirjutatud
ja kirjutamata
reeglid, usulised
toeks pidamised,
inimese
sudametunnistus ja
eeskujud.

e defineerib kaitumist
reguleerivaid
reegeleid. Teeb
vahet reeglitel,
seadustel ja
sudametunnistusel.

Tutvumine erinevate
usunditega.
Sumbolid. Rajajad
ning moned kesksed
tegelased. Puhad
tekstid.

Maailma alguse
lood. Inimese suhe
loodusega.
Inimesekasitlus.
Olulisemad piihad ja
rituaalid.
Puhapaigad. Eetika.
Religiooni
valjendumine
kultuuris.

Opilane:

e Kkirjeldab
olulisemaid eesti
rahvausundi
pdhijooni ning toob
naiteid selle
avaldumisest
tanapaeval;

e selgitab kasitletud
usundite dpetuse ja
eetika
pbhiseisukohti ning
tunneb nende
usundite teket,
tahtsamaid
suurkujusid, usulisi
rituaale ja religiooni
valjendumist
kultuuris;

e |eiab seoseid usu
valjendumisvormide
ja vastava usundi
pdhiideede vahel;

e vOrdleb erinevaid
usundeid,
analuusib naiteid
tuues erinevate
maailmavaadete
mdju inimese ning
uhiskonna elus nii
positiivsete kui ka
probleemsete
iimingutena;

e kirjeldab
olulisemaid
kristlikke puhi ning

1)Hinnatakse
uhe juudi
puha
tutvustamist
paaristoona.

2)Hinnatakse
uurimust
Uhest
moslemi
sportlasest/
artistist.

3)Hinnatakse
kaheksa-
osalise tee ja
kimne kasu
vordlust.

1,4

3,4

4,7
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toob naiteid
kristluse
tahendusest Eesti
kultuurile ja
uhiskonnale nii
ajaloos kui ka
kaasajal;

e sdnastab oma
maailmavaate
maoningaid jooni;
analuusib enda
maailmavaatelisi
téekspidamisi
kasitletud usundite
ja maailmavaadete
valguses;

e oskab otsida teavet
usundite kohta ja
hinnata allikate
sobivust.

Praktilised t66d

Arutelud;

kirjalikud Ulesanded;
ruhmatood;
paaristood;

iseseisvad Ulesanded.
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