KEHTESTATUD
Kohtla-Jarve Jarve Kooli
direktori kk nr 1-2/25/8

31.03.2025
Lisa 7.

AINEVALDKONNA KAVA: Tehnoloogia
1. VALDKONNAPADEVUS ..........ooooiiiiieeeeeeee e, 1
2. OPPEAINED JA MAHT .....coooiiiiiiiiicecee ettt 2
3. KIRJELDUS JA VALDKONNASISENE LOIMING ............c.ccooooiviiiiiieiceceece e 3
4. OPPEAINETE LOIMINGU VOIMALUSED TEISTE AINEVALDKONDADEGA ......... 3
5. OPPETEGEVUSE KAVANDAMINE JA KORRALDAMINE ..............c.ccocoovviiinrnenane. 5
B. HINDAMINE ... .ottt e e e et e e et et e e e e ab e e e e eaban s 7
7. OPPEKESKKOND ..........cooiiiiiiiieeeeeeeee ettt ne e eeenn e 8
8. AINEKAVAD ... et e et e e et e e e s 9
o 20t I o To T o= (1 PP 9
8.1.1. OpPeaiNe KIlEIAUS .......c.eeiveieeeiee ettt 9
8.1.2. | KOONASTE ...ttt e 10
8.2. Kasitdo ja kodundus, tehnoloogiadpetus..........ooovvviiiiiiiiiiiic e, 16
8.2.1. Kasitdoo dppeaine KirfeldusS..........oooeiiiiiiiiiiii e 16
8.2.2. Kodunduse dppeaine KirelduS............coiiieeiiiiieiiiiiiieee e e e 16
8.2.3. Tehnoloogiadpetuse dppeaine Kirjeldus ............cceeeiiiiiiiiiiiiiiiii e 16
8.2.4. 11 KOONASTE ... 16
S R - - | (oo TR 16
8.2.4.2. KOAUNAUS ... 17
8.2.4.3. Tehnoloogiadpetus ........uiiiiiiiiii e e 17
8.2.5. I KOOHASEE ... 36
8.2.5. 1. KASITOO ....eeeee ettt e et e e e e e e e 36
8.2.5.2. KOQUNAUS ... 36
8.2.5.3. TehnoloogiaBpetus. .......coooviiiiiiieeeeee e 36

1. VALDKONNAPADEVUS

Tehnoloogia valdkonda kuuluvate ainete dpetamise eesmark pdhikoolis on eakohase
valdkonnapadevuse kujundamine, mis tahendab, et pdhikooli I6petaja:

1) on omandanud eakohaseid baasteadmisi erinevate Oppes kasutatavate
materjalide omadustest ja kasutamise voimalustest;



2) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale, to6vahendeid ja tootlemisviise
ning on teadlik oma valikute méjust majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

3) kasutab materjale ja tdovahendeid saastlikult ning jargib tegevuses kestliku
arengu ja rohepoorde pdhimétteid;

4) kasutab traditsioonilisi ning nuudisaegseid materjale, tddriistu ja digivahendeid
turvaliselt ning otstarbekalt;

5) kasutab teistes dppeainetes omandatud teadmisi praktikas;

6) kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab toOprotsessi pdhimobttel ideest
teostuseni, arvestades seejuures funktsionaalsust, esteetilisust ja kulutdhusust;

7) vaartustab Eesti ja teiste rahvaste esemelise ja toidukultuuriga seotud
traditsioone;

8) vaartustab loovat isetegemist ning sellega seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku
eluviisi;
9) on omandanud valmisoleku kasutada &pitud praktilisi oskusi igapaevaelus;

10)kirjeldab suuliselt ja kirjalikult tehtud valikuid ning tooprotsessi, sh kasutades
digivahendeid;

11)analtusib nii enda kui ka teiste toOprotsessi ja -1dpptulemust;

12)on omandanud hoiaku olla ettevétlik ning otsib loovaid ja uuenduslikke lahendusi
ettetulevatele probleemidele iseseisvalt vdi rihmas;

13)arvestab autoridigust erinevate teabevahendite, 6ppematerjalide ja infoallikate
kasutamisel.

2. OPPEAINED JA MAHT

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad neli 6ppeainet: t666petus, tehnoloogiadpetus, kasitod
ja kodundus. Alates Il kooliastmest moodustab kool dpilaste soovide ja huvide podhjal
opperuhmad, millesse jagunedes on Opilastel vbéimalus valida Oppeaineks kas
tehnoloogia voi kasitdéd ja kodundus. Opperiihmadesse jagunemine on sooneutraalne
ning kooli déppekava koostamisel vdidakse Il ja Il kooliastmes tehnoloogiavaldkonna
Oppeaineid Opetada nii, et see aitaks kaasa soolise vorddiguslikkuse edendamisele ja
annaks nii poistele kui tidrukutele vajalikul maaral teadmisi ja oskusi nii tehnoloogia kui
kodunduse ja kasitoo alal.

Ainekavades Kkirjeldatud Opitulemuste saavutamiseks on Oppeainete arvestuslikud
nadalatunnid kooliastmeti ja klassiti jargmised:
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Oppeainete nadalatundide jagunemine kooliastmete sees ja dppesisu klasside kaupa
maaratakse kindlaks kooli dppekavas arvestusega, et dpitulemused ning kooliastme
I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud on saavutatavad.

3. KIRJELDUS JA VALDKONNASISENE LOIMING

Tehnoloogia valdkonda kuuluvad 6ppeained on esteetilis-praktilised ning tehnilis-
tehnoloogilised ja nende dppimise eesmark on arendada loovust, huvi, vastutustunnet,
iseseisvust ning probleemide lahendamise oskust, hdlmates nii kaelist kui ka
intellektuaalset tegevust. Oppe kaigus erinevaid materjale, tédvahendeid,
tootlemistehnoloogiaid ning digivahendeid kasutades suureneb &pilaste usk enda
vBimetesse ning nad omandavad valdkonnauleseid oskusi, et tulla toime igapaevaelus.

Ope on tervik ja lahtub p&himéttest ideest teostuseni, milles on oluline t66ré6ému ja
probleemide kogemine oma ideede esitamisel, disainimisel ja materjalide tootlemisel
konkreetseks tulemuseks vastavalt pustitatud eesmargile. Tervikliku dppe aluseks on
ainevaldkonna baasteadmiste ja -oskuste omandamine.

Oppes jarjekindlalt ja aktiivselt osaledes dpib 6pilane hindama materjali ja t66 kvaliteeti
ning analliisima tehtud valikuid. Opilane 8pib oma arengutaseme péhjal eri teemade
labimise, tehnikate ja tehnoloogiate kasutamise ning projektide elluviimise kaudu.
Opilane uurib, katsetab ja leiutab dpetaja juhendamisel ja iseseisvalt.

Valdkonnasisese |6imingu aluseks on kdigi nelja Oppeaine taotletavad teadmised,
oskused ja hoiakud ning &pitulemused, mille saavutamist toetavad uhisprojektid,
loovtddd, valdkonda siduvad multimateriaalsed to6d ja teised |6imingulised
teemakasitlused.

4.  OPPEAINETE LOIMINGU VOIMALUSED TEISTE AINEVALDKONDADEGA

Tehnoloogia valdkonna 6ppeainete kaudu toetatakse dpilastes kdigi riikliku dppekava
uldosas kirjeldatud Uldpadevuste arengut, mida toetab Oppeainete eesmargiparane
I6imimine teistesse valdkondadesse kuuluvate Gppeainetega ning labivate teemade
Opilase jaoks tahenduslik kasitlemine. Valdkonnaulese |6imingu tulemusel kujuneb
opilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi erinevates olukordades, kujundada
enda vaartushoiakuid ja -hinnanguid ning vdimalus omandada ettekujutus tUhiskonna kui
terviku arengust. Uldpadevuste kujundamise ning labivate teemade kéasitlemise ja
I6imingu korraldamise pdhimotted maaratakse kooli dppekava Uldosas ning rakendamist
tapsustatakse valdkonnakavas.

Valdkonnaulese I6imingu ja dppekava labivate teemade kasitlemise lahtekohaks on
terviklik ja loomulik uurimine, milles Idimingutsenter on t66- ja tehnoloogiadpetuse
valdkonna dppeained. Valdkonna dppeained pakuvad mitmekesiseid voimalusi selleks,
et opilased hakkaksid praktilise tegevuse kaudu markama eri valdkondadesse kuuluvate
Oppeainete vastastikuseid seoseid ja neid realiseerima.



Tehnoloogia valdkonna &pitegevused loovad eeldused koolis dpitu ning valjaspool kool
kogetu motestamiseks ning rakendamiseks praktiliste tegevuste kaudu. L&imingu kaigus
kujundatakse Opilastes arusaam sellest, et teiste valdkondade 6ppeainetes omandatud
teadmisi on véimalik aineulleselt ja eluliselt rakendada, teiselt poolt tagatakse 16iminguga
teaduslik alus tehnoloogia valdkonnas omandatavatele kogemuslikele teadmistele ja
oskustele. Valdkonnauleseid Idimingumeetodeid t66- ja tehnoloogiadpetuse valdkonnas
rakendatakse jarjepidevalt ning susteemselt kogu dppeaja jooksul.

Tehnoloogia ainevaldkond toetab tldpadevuste omandamist jargmiselt:

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Loovust arendavad tegevused ning projektid
dpetavad arvestama arvamuste ja ideede paljusust. Uhised arutelud ning
ulesanded ja nende tulemuse analuusimine aitavad 6pilastel kujundada ja
pdhjendada oma arvamusi, tunda t66r66mu ning vastutust alustatu I6petada.
Tehnoloogiavaldkonna ainetes toetatakse teistega arvestamise vajadust ning
tervist hoidvaid eluviise, nt toiduvaliku, tddprotsessi ergonoomika ning puhtuse ja
korra hoidmisel. Tundides tutvutakse Eesti ja teistele kultuuridele iseloomulikke
tarbeesemetega ja toidukultuuriga ning valmistatakse esemeid voi toite neist
ideedest lahtuvalt.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Tehnoloogiavaldkonna ained vdimaldavad labi
viia erinevaid uhiseid tegevusi, kus dpitakse teistega arvestama, kaitumisreegleid
jargima, oma arvamust avaldama, argumenteerima ja pohjendama valikuid ning
tegutsema aktiivse Uhiskonnaliikmena. Olulisel kohal antud padevuse arendamisel
on sotsiaalset ja Uhiskondlikku moéddet omavate projektide ja algatuste
Oppeprotsessi toomisel: naiteks koolilaada organiseerimine tehnoloogiavalkonna
ainetes valmistatud esemete/toodete realiseerimiseks, dpilasfirmade loomine,
kogukondliku algatusena linnaruumi atraktsioonide ehitus, kooli prugi sorteerimise
korraldamine eri prugiliikidele méeldud prugikastide valmistamise naol vms.

Enesemaaratluspadevus. Praktiline tegevus ning selle anallilis arendavad
Opilastes suutlikkust moista ja hinnata ennast, oma ndrku ja tugevaid kulgi ning
aitavad neil teha otsuseid enda arengu ja tulevase t66elu kohta. Kodundusdppes
omandatud teadmised tervislikust toitumisest ja toitumishairetest Opetavad
vaartustada tervislikku eluviisi ning loovad eeldused seda jargida.

Opipddevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes 6pililesandeid lahendades
suunatakse Opilast t66d korraldama alates teabe kogumisest, materjalide ja
tootlemisviisi valikust

ning Iopetades t66 tegemise ja tulemuse anallilisiga. See arendab suutlikkust
probleeme margata ning lahendada, oma vdimeid hinnata ja arendada ning
oppimist juhtida. Teavet kogudes areneb &pilase funktsionaalne kirjaoskus,
taieneb erialane sdnavara ning oskus seda kasutada. Opiiilesannete teemade
leidmisel vodiks lahtuda situatsioonidest vdi probleemidest, mis seostuvad
igapaevaelu probleemidega.

Suhtluspadevus. Suhtluspadevuse arendamist soosib esinemisjulguse
toetamine ja




5.

enesevaljenduse oskuse arendamine labi &pilaste enda vdi ruhmas tehtud t60de
esitlemise ning tdoprotsessi Uhise reflekteerimise ja tagasisidestamise. Paaris- ja
ruhmatdo ulesanded vdimaldavad Oppida teistega arvestama, oma seisukohti
pdhjendama ja Uhiseid lahendusi leidma. Oma t66d suuliselt vai kirjalikult esitledes
saadakse esinemiskogemusi ning areneb valjendusoskus. Suunatakse eesti
keelest erineva emakeelega kaasodpilastega turvaliselt suhtlema.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus. Tehnoloogia-
valdkonna ainetes dpitakse nagema ja analuusima tehnoloogia seost loodus- ning
reaalteadusi hdlmavate teadmistega. Teistes dppeainetes &pitut rakendatakse
teoorias ja praktikas. Valdkonna Oppeainetes puutuvad O&pilased kokku
mitmesuguste igapaevaelu puudutavate Ulesannetega, kus kasutatavateks
oskusteks on naiteks modtmine ja teisendamine, massi- ja mahuuhikutega
arvutused, materjali- ja ressursikulu ning maksumuse arvutamine erinevate
ulesannete puhul, loodusteaduste seadusparasustega arvestamine ja nende
seletamine. Opitakse kasutama ja looma ning kriitiliselt hindama erinevaid
tehnoloogiaid ja tehnoloogilisi abivahendeid. Opitakse méistma teaduse osa
tehnika arengus ja vastupidi.

Ettevotlikkuspadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus
loomingulistele ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades
labitakse toote arendamise tsukkel idee leidmisest valmis tooteni. Oma vai rihma
ideede realiseerimise ja t00 korraldamise oskus on uUks valdkonna Gppeainete
pohilisi eesmarke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud dppellesanded,
mis annavad Opilastele vbimaluse oma teadmisi ja oskusi kasutada ning vdimeid
arendada. Ettevdtlikkust aitavad arendada opilasfirmade loomine ja elluviimine.

Digipadevus. Tehnoloogiaaineid Oppides kasutatakse digivahendeid teavet
otsides, t66d kavandades ja alternatiivseid lahendusi leides idee loomisest toote
esitluseni Uksinda voi Uhiselt. Ollakse teadlik autoridiguste jargimise kohustusest
digikeskkonnas. Digivahendid on tédvahendiks erialaste Opiprogrammide
kasutamisel, esemete 3D kavandamisel ja modelleerimisel ning arvjuhtimisega
toopinkide ja -masinate kasutamisel erinevate andmete ja toooperatsioonide
sisestamisel ja programmeerimisel.

OPPETEGEVUSE KAVANDAMINE JA KORRALDAMINE

Oppetegevust kavandades ja korraldades teevad &petajad koostddd, seejuures:

1)

2)

innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama, analllsima ning kriitiliselt
motestama oma todkultuuri ja too protsessi, alustatut 16pule viima, probleeme
markama ja pustitama ning lahendusi leidma;

kaasatakse Opilasi dppe kavandamisse, voetakse aega eesmarkide ja taotletavate
Opitulemuste saavutamise viiside ja hindamiskriteeriumide labiarutamisele ning
refleksioonile;



3)

4)

5)

6)

7

8)

9)

vBimaldatakse 6ppida individuaalselt ning Uheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka
ruhmatdd kaudu, siduda opet koolivalise eluga, et kogu ainekasitlus oleks
voimalikult elulahedane, dpilasele eakohane ja tahenduslik;

arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, eripara ja vdimeid, vdéimaldatakse
erivajadustega Opilastel osaleda aktiivselt dppes nende vdimaluste kohaselt,
kohandades vajaduse korral selleks tegevusi;

kasutatakse diferentseeritud ja sobivat pingutust néudvaid dppeullesandeid, kus
vastavalt dpilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele vahelduvad teoreetiline ja
praktiline osa ning dppemeetodid, mille sisu ja raskusaste toetavad individuaalset
lahenemist ning sailitavad ja suurendavad huvi ning épimotivatsiooni;

arvestatakse didaktika nuudisaegseid kasitlusi ja ainevaldkonna arengut,
vOetakse arvesse kohalikku eripara ning paikkonnas voi kogukonnas pakutavaid
vBimalusi dppimist mitmekesistada, samuti muutusi Uhiskonnas;

taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutédde maht) on mdéddukas, jaotub
Oppeaasta ulatuses Uhtlaselt ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja
huvitegevusteks, reageeritakse 6pi- ja eluraskustele, pakutakse &piabi ja tuge
Opivalikutes;

rakendatakse uurivat 6pet ning kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud
oppemeetodeid ning aktiivsust, loovust, koostood ja tagasisidet soodustavaid
tegevusi;

rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid 6pikeskkondi,
oppematerjale ja -vahendeid.

Oppetegevuses:

1)

2)

3)

4)

5)

rakendatakse nuudisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid
opikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

laiendatakse  Opikeskkonda (raamatukogu, arvuti/ multimeediaklass,
looduskeskkond, ettevdtted, koolidu, nditused, muuseumid jm);

kasutatakse tanapaevaseid 6ppemeetodeid, sh aktiivopet (loov mbtte- ja praktiline
tegevus, projektdpe, uurimistood, katsetused, nt erinevate materjalide ja ainete
omadused, Uurituste ja naituste korraldamine, internetipohiste keskkondade
kasutamine oma ideede ja t66 tutvustamiseks ning eksponeerimiseks, mangud,
arutelud, diskussioonid, vaitlused jm);

pannakse peardhk loovale disainiprotsessile (kavandamine, katsetamine, eseme
taiendamine jm), rahvuslike tddtraditsioonide sailitamisele (nt rahvuslik ese,
rahvakunstist parit motiivide kasutamine toote kaunistamisel jm) ning
nuddisaegsele tehnoloogiale;

pooratakse enne uute tootlemisviiside ja seadmete kasutamist tahelepanu
ohutusele, sh too6ohutusalasele instrueerimisele ning ohutute t66votete
demonstreerimisele;



6) planeeritakse Gppesisu ajaline jaotus — tundide arv ja jarjestus —, arvestades
uhtlasi soovitust valida kasitoos kaks pohilist todliiki, millega seostada ainesisesed
labivad teemad (kavandamine, rahvakunst, t66 organiseerimine ja materjalid);

7) kasutatakse  projektipdhiseid  Oppet6dé vorme (sh  Oppeainete- ja
eluvaldkondadevahelised projektid, Uhistoo ettevotlusega ning poiste ja tudrukute
koostdd nii kodunduses, kasitdos kui ka tehnoloogiadpetuses), mis véimaldavad
poorata rohkem tahelepanu paikkonna traditsioonidele, tutvuda erinevate
tehnikatega ja neid katsetada, suunata 6pilasi iseseisvalt ning koos teistega loovalt
probleeme lahendama ja aineuritusi korraldama;

8) jaotatakse kodundusdppes klass toitu valmistades ja teisi praktilisi Glesandeid
tehes vaiksemateks rihmadeks (1-5 opilast);

9) peetakse silmas, et tehnoloogiadpetus on peamiselt Ules ehitatud eseme
arendustsuklile;

10)lahtutakse eesmargist, et kodused Ulesanded kasitdos ja tehnoloogiadpetuses
oleks seotud peamiselt toOks vajaliku teabe hankimise, t60 iseseisva kavandamise
ja organiseerimisega, kasitoos ka eseme disainiga, ning valditakse liigset otsest
juhendamist;

11)labitakse kdik etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest
kuni selle tutvustamiseni teistele dpilastele;

12)kohandatakse dppesisu ja dpitulemusi vastavalt dpilaste vdimekusele.

6. HINDAMINE

Hindamine tehnoloogia valdkonna dppeainetes suunab ja julgustab dpilasi dppima ning
tekitab ja hoiab huvi valdkonna vastu. Hindamise kaudu saavad dpilased mitmekulgset
tagasisidet oma todkultuuri, -protsessi ja -tulemuste ning individuaalse arengu kohta.
Seelabi

toetatakse nende kujunemist positivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga
ennastjuhtivaks dppijaks. Hindamisega luuakse &pilastele véimalusi dppe kaigus oma
edusamme esile tuua, julgustades neid enda tugevaid kulgi kasutama ja uusi oskusi
arendama. Neile vdimaldatakse eri viise eneseanallisiks ja kaaslastelt tagasiside
saamiseks ning selle mdistmiseks. Hindamise kaigus saab 6petaja teavet oma dpetamise
tulemuslikkuse kohta ning sisendit nii 6ppe kui ka iseenda padevuste arendamiseks.

Aineteadmiste ja -oskuste korval antakse tagasisidet ka uldpadevuste arengu ning
vaartushoiakute ja -hinnangute kujunemise kohta. Hoiakute kujunemisele antakse
tagasisidet suunavate ja toetavate sdnaliste hinnangutega. Arutluste ja loomet6ode puhul
hinnatakse arvamuste ja seisukohtade argumenteeritust, seostatust ning veenvust.
Opilase seisukohtadele Uhiskonnas ja maailmas toimuva kohta antakse soénalist
kirjeldavat tagasisidet. Kirjalikke UGlesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid
pdoratakse tahelepanu ka dpilase keelekasutusele, sh erialaterminite digele kasutusele
ja  Oigekirjale, mida arvestatakse Ulesande eesmargi ja  kokkulepitud
hindamiskriteeriumide pdhjal.



Hindamine on Oppeprotsessi osa, mille kaudu toetatakse oOpilase dppimist ja arengut.
Hindamisel saadakse ulevaade dpitulemuste saavutatusest ja dpilase individuaalsest
arengust ning toetatakse selle kaudu opilase kujunemist positivse minapildi ja
adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks 6ppijaks. Selleks rakendatakse labivalt
diagnostilist hindamist nii kujundavat kui ka kokkuvdtvat hindamist, mida esitatakse nii
sdnaliste ja kirjalike hinnangutena, esitades dpilase arenguvaldkonnad, kui ka numbrilise
hindena. Ulesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66d ennast, kuid pddratakse
tahelepanu ka O&pilase keelekasutusele, sh erialaste terminite ja toovdtete oigele
kasutusele, mis Uldjuhul ei mdjuta téole antavat hinnangut. Hindamisvahendi ja -viisi valik
sOltub pustitatud Oppe-eesmarkidest ja eeldatavast Opitulemusest. Hindamisel
arvestatakse iga 06pilase individuaalseid erisusi ja arengut. Hindamisel lahtutakse
vastavatest pdhikooli riikliku dppekava uldosa satetest, hindamise nduded ja korraldus
tapsustatakse kooli dppekavas.

7. OPPEKESKKOND

Ennastjuhtiva dppija kujunemiseks on oluline toetav ja inspireeriv to666hkkond, ideede ja
arvamuste paljususe tunnustamine, vastastikune austus ja abivalmidus ning iseseisvuse
ja enesearengu vaartustamine, dppides iseseisvalt ja rihmas.

Taotletavate dpitulemuste saavutamist toetab nuudisaegne dppekeskkond:

1) aja- ja nduetekohaselt sisustatud &pperuumid kooli dppekavas satestatud
materjalide to6tlemiseks, sh dppekddk kodunduses ja dppetddkojad kasitdos ning
tehnoloogiadpetuses;

2) seadmed, masinad, tédvahendid ning ergonoomiline sisustus, mis vdimaldavad
erinevate materjalide to6tlemise kaudu mitmekulgselt dppida kasi- ja masintdod
ning omandada traditsioonilisel ja nuudisaegsel tehnoloogial péhinevaid teadmisi,
oskusi, vaartusi ning vastutustundlikku toohoiakut;

3) abiruumid pesemiseks ja riietumiseks nii dpilastele kui ka dpetajale, samuti ruumid
Opetajatooks, praktiliste to6de ja nende tegemiseks vajaminevate materjalide
turvaliseks hoidmiseks ning ladustamiseks.

Kvaliteetse ja ohutu dppekeskkonna kujundamiseks vajaliku dpperuumide sisseseade ja
vajalikud digi- ning teised 6ppevahendid ja materjalid tagab koolipidaja arvestades
vajadust saavutada valdkonnapadevus.

Opilast toetava dpikeskkonna kujundamise aluseks on dppekava iildosas séatestatud
sotsiaalse, vaimse ja fliisilise 6pikeskkonna kujundamise pdhimétted. Opetamisel
luuakse O&pilastele Oppimist vaartustav keskkond, et tekiks positivne suhtumine
dppimisse. Opilastele tagatakse jdukohased lilesanded ja eduvdimalus. Oppekeskkond
luuakse selline, kus iga Opilane saaks maksimaalselt areneda, arvestades tema
individuaalsust ja potentsiaali, oskusi ja huve.

Vaimselt ja emotsionaalselt toetavale dppekeskkonnale on omane:

1) klassi kokkulepped, mis on sélmitud koostdds dpetaja ja dpilaste vahel;



2) Uhises keeleruumis viibimine ning suhtleme eesti keeles;

3) toetav dhkkond, kus nii 6petajal kui ka dpilastel on lubatud katsetada, eksida ja
oma vigu tunnistada;

4) vastastikune lugupidamine, Uksteise aktsepteerimine ja abivalmidus;

5) jagatud vastutus, st dpetaja vastutab keskkonna ja dpitingimuste loomise eest ja
Opilased dppimise eest;

6) Opilane tagab vajadusel dppetdoks vajalike vahendite kaasavotmise;
7) Opet voib lisaks kooliruumidele korraldada ka mujal (nt kooli dues, looduses).

Tehnoloogia ainevaldkonna dppeainete 6ppe labiviimiseks tagab vajalikud vahendid kool
(nt tédvahendid, materjalid, esitlustehnika).

8. AINEKAVAD

Tehnoloogia valdkonna missioon on dpetada dpilast kriitiliselt uurima tarbimist ja tootmist
digluse, jatkusuutlikkuse ning eetilisuse vaatenurgast. Opilased saavad Umbritseva
materiaalse maailma kohta teadmisi, mis aitavad panna aluse jatkusuutlikule eluviisile ja
arengule, hdlmates opilase elukeskkonda, kohalikku esemelist kultuuriparandit, eri
inimrihmade kultuuriparandit ja kooli kultuurilist mitmekesisust. Tehnoloogia valdkonna
Oppeained loovad opilastele eeldused oma huvide ja tulevase tooelu kujundamiseks,
mojutades selle kaudu dpilase eneseteostusvdimalusi ja heaolu.

Oppeained vdimaldavad eelarvamusteta valida erinevaid visuaalseid, materiaalseid ja
tehnilisi lahendusi ning valmistamistehnoloogiaid ja nendega eksperimenteerida. Opilane
mdistab, hindab ja arendab erinevaid lahendusi ning kasutab 6pitud teadmisi ja oskusi
igapéevaelus. Ope siivendab &pilastes ruumitaju, materjalitunnetust ja katega loomise
oskust, tugevdab eeldusi tdotada mitmekulgselt ning pakub rahulolu ja enesehinnangut
tugevdavaid kogemusi.

Tehnoloogia valdkond kasvatab eetilist, teadlikku ja osavdtlikku ning ettevdtlikku
kodanikku, kes vaartustab traditsioonilisi kasitddoskusi ja toidukultuuri ning moistab
nende seoseid tehnoloogia arenguga.

8.1. Té66petus

8.1.1. Oppeaine kirjeldus

To66petust iseloomustab loov kdeline aktiivsus, mis on oluline dpilaste flsioloogilises ja
vaimses arengus. Opilased saavad end k&elise tegevuse kaudu vélijendada ning
kujundada teadmisi, oskusi ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks,
planeerimiseks ja loomiseks. TooOulesandeid taites arenevad Opilastel motoorika,
tahelepanu, silmamodét, ruumitaju, kujutlusvdéime ning iseseisvus otsuste tegemisel.
Opilastel kujuneb arusaam inimese kujundatud ja loodud esemelisest keskkonnast, selle
materjalide mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda Umbritsevasse saastlikult.



Uhistegevuses opitakse koos teistega td6tama, (ksteist abistama, teiste arvamusi
arvestama ja oma otsuseid péhjendama. See julgustab dpilasi vaartustama ning hindama
enda ja teiste t60d, moistma kodukoha kultuurilist mitmekesisust ning vordse kohtlemise
tahtsust. Kuna too6petuse tundide pohisisu on loominguline praktiline tegevus, taidab see
aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat Ulesannet. Toodpetuses kasitletakse kasitdo,
kodunduse ning tehnoloogia 6petuse algtddesid, mis loob eeldused aine &pingute
jatkamiseks Il ja Il kooliastmes.

8.1.2.

| kooliaste

Taotleme, et | kooliastme |6puks on &pilane omandanud jargmised teadmised, oskused
hoiakud:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7
8)
9)

eristab esemelist keskkonda (materjale ja tédvahendeid) ning td6tab ohutult;
moistab materjalide saastliku kasutamise vajalikkust;

leiab dpetaja abiga Ulesandele loovaid lahendusi;

tootab dpetaja juhendamisel Uksi ja koos teistega rihmas;

markab dpetaja abiga seoseid teistes ainetes dpituga;

tunneb oma pere ja kodukoha kultuuritraditsioone;

saab aru tervisliku toitumise olulisusest;

markab sarnasusi ja erinevusi enda ning teiste t60s, kirjeldab oma tegevust;

saab aru puhtuse ja korra hoidmise vajalikkusest;

10)tunneb rédmu kaelisest tegevusest ja dppes osalemisest.

| kooliastme I6puks on dpilane saavutanud jargmised dpitulemused:

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7
8)
9)

eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vordleb materjalide Uldisi omadusi;
kasutab digesti ja ohutult t66ks sobilikke tdovahendeid;

kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;

kasutab materjale saastlikult;

toob 6ppega seonduva kohta naiteid teistest ainetest voi igapaevaelust;
saab aru suulistest voi kirjalikest juhistest;

tootab iseseisvalt dpetaja juhendamisel;

arvestab Uhiselt tootades kaaslasi;

markab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab neid oma t60s;

10)toob naiteid tervisliku toiduvaliku kohta;

11)hoiab oma t6okoha ja todvahendid korras;

12)toob naiteid isikliku higieeni vajalikkuse kohta;
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13)viib alustatud t60 I6pule ja raagib oma t60st ning tulemusest;

14)markab ning nimetab positiivset oma ja teiste téddes.

1. klass

Opitulemused:

Opilane:
e nimetab looduslikku paritolu materjale ja teab nende pdhiomadusi ja
kasutusalasid;
e kasutab Gigesti ja ohutult to0ks sobilikke etteantud toovahendeid ja mdistab
ohutuse vajalikkust to6tamisel,
Opetaja abiga kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;
jargides dpetaja juhiseid kasutab materjale saastlikult;
markab dpetaja abiga dppega seonduvat igapaevaelust;
jalgib dpetaja selgitusi ja tootab selle jargi;
tootab dpetaja juhendamisel jaljendades esitatud toovotteid;
saab aru koostdo ja abistamise vajalikkusest;
markab &petaja abiga rahvuslikke elemente;
tutvub tervisliku toidu valikuga;
hoiab oma t66koha ja todvahendid dpetaja juhendamisel korras;
nimetab isikliku hlgieeniga seotud tegevusi;
Opetaja abiga viib oma t60 6pule;
e markab ning nimetab positiivset oma t60s.

Kavandamine
e Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain ja kujundus minevikus ja
tanapaeval.
e Rahvuslikud mustrid ja motiivid. Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning
info kasutamine.
e Ideede visandamine paberil. Lihtsate esemete kavandamine.
e Idee esitlemine.

Materjalid
e Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, plast,
vahtmaterjal, puit jne).
Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine.
Katsetused erinevate materjalidega, nende omaduste vordlemine.
Ideede leidmine materjalide taaskasutuseks.

Tootamine
e Todtamine suulise juhendamise jargi. Tutvumine Kkirjaliku té6juhendiga,
sellest arusaamine.
e Tookoha korrashoidmine, selle mgju t60 tulemusele ja ohutusele.




e RuUhmatéd Ulesannete taitmine, Uksteise arvamustega arvestamine ja
kaaslaste abistamine.

Téoviisid

e Lihtsamad materjalide to6tlemise viisid, sh m&6tmine, markimine, rebimine,
voltimine, I6ikamine, heegeldamine, detailide Uhendamine, &mblemine
(eelpiste), limimine, punumine, kaunistamine, varvimine, viimistlemine.

e Sagedasemate toovahendite (kaarid, heegelndel) dige, otstarbekas ja ohutu
kasutamine, tddvahendite hooldamine.
Tootlemisviisi valik olenevalt ideest ja materjalist.
JOukohaste esemete valmistamine.

Kodundus

e Arutelu hubase kodu kui perele olulise vaartuse ule.
Ruumide korrastamine ja kaunistamine.
Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik htugieen.
Tervislik toiduvalik.
Viisakas kaitumine.

Pohimoisted
M&6tmine, markimine, rebimine, voltimine, Idikamine, heegeldamine, detailide
Uhendamine, dmblemine (eelpiste), liimimine, punumine, kaunistamine, varvimine,
viimistlemine, korrastamine, korrashoid, hlgieen, tervislik toit, td6juhend.
Praktilised to6d

e Erinevates tehnikates kaartide meisterdamine.

e Paberi, kartongi rebimine, mé6tmine, voltimine, Idikamine, punumine, liimimine.

e Taaskasutusmaterjalidest manguasjade meisterdamine.

e Klassi kaunistamine tahtpaevade puhul.

2. klass

Opitulemused:

Opilane:

e nimetab Umbritsevas keskkonnas esinevaid tehismaterjale ja teab nende
pohiomadusi ja kasutusalasid;

e valib dpetaja suunamisel Gigeid toovahendeid, teab nende otstarvet ja
moistab ohutuse vajalikkust tootamisel;

e Opetaja abiga koostab kavandi ning kujundab, modelleerib ja meisterdab
lihtsamaid esemeid,;
kasutab materjale saastlikult ja arutleb selle vajalikkuse Ule;
toob dpetaja abiga dppega seonduva kohta naiteid teistest dppeainetest voi
igapaevaelust;
kirjeldab suulist voi kirjalikku juhist;
to0tab enamasti iseseisvalt 6petaja juhendamisel;
arvestab ja aitab Uhiselt to6tades kaaslasi;
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kasutab 6petaja abiga rahvuslikke elemente oma t60s,

arutleb tervisliku toiduvaliku Ule;

moistab tookoha ja -vahendite korrashoiu olulisust ning hoiab oma tookoha
ja toovahendid dpetaja juhendamisel korras;

e selgitab isikliku hlgieeni ja tervise vahelisi seoseid;

e vordleb kavandatut valmis t66ga;

e markab ning nimetab positiivset oma ja teiste toodes.

Kavandamine

Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain.

Rahvuslikud mustrid ja motiivid.

Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine.
Lihtsate esemete kavandamine.

Idee esitlemine.

Materjalid
e Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, plast,
vahtmaterjal, puit jne). Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja
kasutamine.
Katsetused erinevate materjalidega, nende omaduste vordlemine.
Ideede leidmine materjalide taaskasutuseks.

Toétamine
e Tootamine suulise juhendamise jargi.
e Oma idee teostamine, toetudes Opitud oskustele ja iseseisvatele
katsetustele.
Tdokoha korrashoidmine, selle mdju t66 tulemusele ja ohutusele.
RuUhmatdd Ulesannete taitmine, Uhiselt ideede valjamdtlemine, Uksteise
arvamustega arvestamine ja kaaslaste abistamine.

Téoviisid

e Lihtsamad materjalide tootlemise viisid, sh mddtmine, markimine, rebimine,
voltimine, I6ikamine, heegeldamine (algsilmus ja ahelsiimus), detailide
Uhendamine, dmblemine (eelpiste ja tikkpiste), liimimine, naelutamine,
punumine, kaunistamine, varvimine, viimistlemine; vestmine.

e Sagedasemate toovahendite (kaarid, nuga, heegelndel, naaskel) &ige,
otstarbekas ja ohutu kasutamine, tdovahendite hooldamine.

e Toodtlemisviisi valik olenevalt ideest ja materjalist. Joukohaste esemete
valmistamine.

Kodundus
e Arutelu hubase kodu kui perele olulise vaartuse ule. Ruumide korrastamine
ja kaunistamine.
e Riiete ning jalatsite korrashoid.
e Isiklik hugieen.
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e Tervislik toiduvalik. Lihtsamate toitude valmistamine.
e Viisakas kaitumine.

Pohimoisted
Md&6tmine, markimine, rebimine, voltimine, I6ikamine, heegeldamine (algsilmus ja
ahelsilmus), detailide Uhendamine, émblemine (eelpiste ja tikkpiste), liimimine,
naelutamine, punumine, kaunistamine, varvimine, viimistlemine, vestmine, kaarid,
nuga, heegelndel, naaskel.
Praktilised téod
e Fantaasiategelase dmblemine taaskasutatud materjalidest.
Looduslikust materjalist loomade meisterdamine.
Isikliku kalendri koostamine.
Paela punumine.
Klassi kaunistamine tahtpaevade puhul.

3. klass

Opitulemused:

Opilane:
eristab looduslikke ja tehismaterjale ning vordleb materjalide Uldisi omadusi;
kasutab digesti ja ohutult tooks sobilikke tdoovahendeid,;
kujundab, modelleerib ja meisterdab lihtsamaid esemeid;
kasutab materjale saastlikult;
toob dppega seonduva kohta naiteid teistest ainetest voi igapaevaelust;
saab aru suulistest voi kirjalikest juhistest;
tootab iseseisvalt dpetaja juhendamisel,
arvestab Uhiselt tootades kaaslasi;
markab esemetel rahvuslikke elemente ja kasutab neid oma tdds;
toob naiteid tervisliku toiduvaliku kohta;
hoiab oma tookoha ja todvahendid korras;
toob naiteid isikliku hugieeni vajalikkuse kohta;
viib alustatud t606 I6pule ja raagib oma toost ning tulemusest;
e markab ning nimetab positiivset oma ja teiste to6des.
Oppesisu:

Kavandamine
e Umbritsevate esemete vaatlemine, nende disain ja kujundus minevikus ja
tanapaeval.
Rahvuslikud mustrid ja motiivid.
Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali ning info kasutamine.
Ideede visandamine paberil.
Lihtsate esemete kavandamine.
Idee esitlemine.
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Materjalid
e Looduslikud ning tehismaterjalid (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk, plast,
vahtmaterjal, puit, traat, plekk jne).
Materjalide saamislugu, omadused, otstarve ja kasutamine.
Katsetused erinevate materjalidega, nende omaduste vordlemine.
Ideede leidmine materjalide taaskasutuseks.

Toétamine
Tootamine suulise juhendamise jargi.
Tutvumine kirjaliku toojuhendiga, sellest arusaamine.
Oma idee teostamine, toetudes Opitud oskustele ja iseseisvatele
katsetustele.
Tookoha korrashoidmine, selle mdju t60 tulemusele ja ohutusele.
RuUhmatdo Ulesannete taitmine, Uhiselt ideede valjamdtlemine, Uksteise
arvamustega arvestamine ja kaaslaste abistamine.
e TO&0 tulemuse uudsuse, kasutamise ja esteetilisuse hindamine.

Téoviisid

e Lihtsamad materjalide to6tlemise viisid, sh md&tmine, markimine, rebimine,
voltimine, 1dikamine, heegeldamine (algsilmus ja ahelsilmus), detailide
Uhendamine, dmblemine (eelpiste ja tikkpiste), liimimine, naelutamine,
punumine, kaunistamine, varvimine, viimistlemine; vestmine, saagimine
(ainekabinetis).

e Sagedasemate tddvahendite (kaarid, nuga, ndel, heegelndel, naaskel, vasar,
saag, kruvikeeraja, ldiketangid, napitsad jm) Oige, otstarbekas ja ohutu
kasutamine, toovahendite hooldamine.

e Tootlemisviisi valik olenevalt ideest ja materjalist.

e Joukohaste esemete valmistamine.

Kodundus

e Arutelu hubase kodu kui perele olulise vaartuse ule.
Ruumide korrastamine ja kaunistamine.
Riiete ning jalatsite korrashoid. Isiklik htugieen.
Tervislik toiduvalik.
Lihtsamate toitude valmistamine.
Laua katmine, kaunistamine ja koristamine.
Viisakas kaitumine.
Saastlik tarbimine.

Pohimoisted

M&dtmine, markimine, rebimine, voltimine, I6ikamine, heegeldamine (algsilmus ja
ahelsilmus), detailide Uhendamine, dmblemine (eelpiste ja tikkpiste), liimimine,
naelutamine, punumine, kaunistamine, varvimine, viimistlemine; vestmine,
saagimine, kaarid, nuga, ndel, heegelndel, naaskel, vasar, saag, kruvikeeraja,
I6iketangid, napitsad.
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Praktilised to6d
e Taaskasutatavatest materjalidest manguasjade meisterdamine.
Lauamangu valjamotlemine ja meisterdamine.
Klassi kaunistamine tahtpaevade puhul.
Erinevates tehnikates kaartide ja kutsete meisterdamine.
Meisterdamine looduslikust materjalist (nt kastanist loomad).
Toidu valmistamine (nt. piparkookide kaunistamine, vdileibade tegemine
jms).

8.2. Kasitbéo ja kodundus, tehnoloogiabpetus

8.2.1. Kasitoo oppeaine kirjeldus

Kasitdoo on dppeaine, kus dpilased saavad loovate ideede kaudu valjendada oma oskusi
praktikas, kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid kasitoo
tehnikaid nii kasitsi kui ka elektriliste ja digitaalsete masinatega tédtades. Loov- ja kriitilise
mdtlemise kasutamine loomingulisi Ulesandeid lahendades loob eeldused &pilaste
loovaks eneseviljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid teostades jargida
tootearendustsuklit alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t60 ajalisest ja
tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kaigus
Opitakse anallusima eseme disainiprotsessi, markama erinevaid tehnilise ja loomingulise
protsessi lahendusi ning kogema t66ré6dmu. Tanapaevaste materjalide ja tehnikate
praktikas rakendamise korval vaartustatakse kasitod rahvuslike kultuuritraditsioonide
hoidmist ja kasutamist tanapaevases votmes.

8.2.2. Kodunduse o6ppeaine kirjeldus

Kodundus on O&ppeaine, kus tahelepanu keskmes on inimese Uuldine heaolu ja
igapaevaelus hakkama saamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja
hoiakud. Koostoo ja kriitilise motlemise kaudu avastab O&pilane enda potentsiaali
erinevates ainealastes tegevustes, mdistab elukeskkonna jatkusuutlikkust ja enda rolli
selle tagamisel. Oppes véaartustatakse nii eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui ka
kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes.

8.2.3. Tehnoloogiadpetuse oppeaine kirjeldus

To0- ja tehnoloogiadpetus on dppeaine, kus dpilased saavad ennast valjendada eelkdige
erinevaid kdvasid materjale tdodeldes nii kasitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega.

8.2.4. Il kooliaste
8.2.4.1. Kasitoo

Il kooliastmes kujunevad dpilastel teadmised kasitoo pohilistest toovotetest, mbistetest ja
tehnikatest. Opilased mdistavad juhendi jargi tdétamise pdhitddesid ning otsivad aktiivselt
uudseid lahendusi esemete disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi toid, mis
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vBimaldavad erinevaid 6pitud tehnikavdtteid loovalt ja mitmekulgselt praktikas rakendada
ning erinevates dppeainetes Opitut kasitooga seostada.

8.2.4.2. Kodundus

Il kooliastmes keskendutakse ainealaste mdistete tundmadppimisele ning peamiste
toovotete ja tehnoloogiate omandamisele, mis on praktiliste Ulesannete lahendamise
eelduseks. Opitakse mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja keskkonnale.
Opiviiside valikul lahtutakse &pilaste eakohasusest ja huvidest.

8.2.4.3. Tehnoloogiadpetus

Il kooliastmes omandavad O&pilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide
todtlemisel ja tddvahendite kasitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased
tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning kasutusvbimalustega. Opetaja
juhendamisel Opitakse valima asjakohaste tddviiside, tdédvahendite, masinate ja
seadmete vahel ning nendega to6tama.

Taotleme, et Il kooliastme I6puks on dpilane omandanud ainevaldkonna Uleselt jargmised
teadmised, oskused hoiakud:

1) tunneb, valib ja kasutab mitmesuguseid dpitud materjale ning tdévahendeid;

2) kasutab materjale ja toovahendeid saastlikult ning jargib oma tegevuses
jatkusuutlikkuse péhimétteid;

3) tunneb ohutusndudeid ja jargib ohutu to6tamise reegleid;

4) moistab t66 terviklikkust ideest teostuseni, kavandades ning tehes oma t66d
omandatud teadmiste ja oskuste baasil;

5) jargib suulisi ja kirjalikke juhiseid ning moistab koostd6 olulisust;

6) tunneb ara ning rakendab teistes ainetes opitud teadmisi ja oskusi praktikas;
7) tunneb ja vaartustab kodukoha ning Eesti kultuuri- ja toidutraditsioone;

8) selgitab tervisliku toitumise pdhitddesid ja rakendab neid;

9) vastutab enda t60 ja selle tegemise eest;

10)kirjeldab ja hindab oma t66d, tédprotsessi ja I6pptulemust;

11)teab ja jargib hugieeni, korra ja puhtuse néudeid.

12)tunneb rahulolu praktilisest eneseteostusest.

Il kooliastme I6puks on ©&pilane saavutanud jargmised ainevaldkonna Ulesed
Opitulemused:

1) tunneb erinevaid t66ks sobilikke materjale, sh toiduaineid ja nende omadusi;

2) valib ja kasutab eesmargiparaselt tddvahendeid, tdotlusviise ning materjale;
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3) leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning vaartustab intellektuaalset
omandit, lahtudes autoridigusest;

4) kasutab ohutult oigeid td66votteid ning tehnikaid materjalide, sh toiduainete
t6otlemisel;

5) planeerib 6petaja juhendamisel oma ja/voi rihma terviklikku tddprotsessi;

6) kavandab omandatud toovotete baasil jdukohaseid esemeid Uksi ja/voi ruhmas,
oskab kasutada videojuhendit;

7) tootab sihikindlalt ja viib kavandatu I6pule;

8) kasutab materjale ja toiduaineid saastlikult ning leiab vdimalusi materjalide
taaskasutuseks;

9) rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

10)teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti
rahvuslikku kasitood ja rahvustoite;

11)rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu valmistamisel;

12)mdbistab rihmas tdotamise voi t00 jaotamise olulisust Uhise eesmargi
saavutamisel;

13)esitleb oma ja/vdi ruhma t66 16pptulemust, anallusib ja pdhjendab tédprotsessi
valikuid kas suuliselt vdi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

14)jargib tootades higieeni-, korra- ja puhtuse néuded, korrastab oma tédkoha ning
toovahendid;

15)teab materjalide ja toiduainete sailitamise néudeid.

Kasitoo

4. klass

Opitulemused:

Opilane:

e nimetab t66s kasutatavaid etteantud materjale ja nende omadusi;

e kirjeldab omandatud to6ovotete baasil jdukohaste esemete loomist Uksi ja/voi
ruhmas;

e tunneb ara ja kasutab dpetaja suunamisel kodukohaga seotud rahvuslikke
kujunduselemente;

e teab ja kasutab sihiparaselt t00ks etteantud toovahendeid, to6tlusviise ja
materjale;

e kasutab Opetaja abiga ohutult digeid toovétteid ning tehnikaid materjalide

tootlemisel;

jargib dpetaja juhendamisel oma ja rihma téoprotsessi;

tootab ja viib kavandatu I6pule;

kasutab etteantud materjale saastlikult;

18



e jargib tdotades hugieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid, korrastab oma té6koha
ning toovahendid;

leiab vajalikku infot 6petaja abiga etteantud teabeallikatest;

moistab materjalide dige hoiustamise vajalikkust;

korrastab oma tédkoha ning tdovahendid;

e saab aru erinevatest Ulesannetest rihmas.

Kavandamine ja rahvakunst
e Idee ja kavandi tahtsus eset valmistades. Kujunduse pdéhimétted ja nende
rakendamine.
Varvusopetuse pdhitddede arvestamine esemeid disainides.
Tekstiillide ja kasitoomaterjalide valiku ning sobivuse péhimétted lahtuvalt
kasutusalast.

T66 kulg
e ToOOtab iseseisvalt lintsama toojuhendi jargi.
e Jargib tootades ohutusndudeid ning hoiab korras tookoha.
e Hindab oma t66 korrektsust ja esteetilisust.

Materjalid
e Kanga kudumise pdhimdte. Kanga liigid: telgedel kootud, silmkoelised,
mittekootud kangad.
e Omblusniidid, kasité6 niidid ja -léngad.
Erinevatest tekstiilmaterjalidest esemete hooldamine.

Toédoliigid

Tikkimine
e ToOovahendid ja sobivad materjalid.
e Tarbe- ja kaunistuspisted. Uherealised pisted.
e TOO0 viimistlemine.

Omblemine

e Todvahendid.
Tapsuse vajalikkus dmblustoos.
Lihtdmblus.
Aérestamine. Omblusvarud.
Omblustdd viimistlemine.

Heegeldamine
e Toovahendid ja sobivad materjalid.
e Podhisilmuste heegeldamine (alg-, ahel- ja kinnissilmus).
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Péhimoéisted

Mulinee, iirisldng, pistete nimetused, kavandamine, viimistlemine, traageldamine,
Omblusmasina osad, niiditamine, poolimine, palistamine, lihtdmblus, eskiis,
kompositsioon, varviring, tekstiilkiud, puuvill, vill.

Praktilised t66d
e Oma nime tikkimine ja kasitookoti dmblemine.
e Opilased saavad omanimelises kotis hoida pooleliolevaid téid.

5. klass

Opitulemused:

Opilane:

e leiab vajalikku infot etteantud teabeallikatest ning saab aru, mis on
autorikaitse;

e teab ja kasutab O&petaja juhendamisel t66d kavandades rahvuslikke
kujunduselemente sobivas kontekstis;

e esitleb oma ja/vdi ruhma t66 I6pptulemust, anallidsib ja pdhjendab
tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi kirjalikult;

e tunneb, valib ja kasutab eesmargiparaselt tdovahendeid, tootlusviise ning
materjale;

e modistab ja kasutab iseseisvalt ohutult digeid toovdtteid ning tehnikaid
materjalide tootlemisel;

e visualiseerib ja kirjeldab omandatud toovdtete baasil jdukohaste esemete
loomist Uksi ja/vdi rihmas;

e tootab sihikindlalt ja vajadusel kasutab O&petaja abi kavandatu
[6puleviimiseks;

e teab, kuidas kasutada materjale saastlikult ning leiab véimalusi materjalide
taaskasutuseks;
rakendab &petaja juhendamisel teistes dppeainetes dpitut;
jargib téétades hugieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid, korrastab oma té6koha
ning tédvahendid;

e nimetab materjalide hoiustamise- ja sailitamise ndéudeid;

e tunneb erinevaid t60s kasutatavaid materjale ja nende omadusi.

Kavandamine ja rahvakunst

e Idee ja kavandi tahtsus eset valmistades. Kujunduse pohimdtted ja nende
rakendamine.
Varvusopetuse pdhitddede arvestamine esemeid disainides.
Ideede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.
Tekstiillide ja kasitdomaterjalide valiku ning sobivuse péhimétted lahtuvalt
kasutusalast.
Rahvakultuur ja selle tahtsus.
Esemeline rahvakunst. Tavad ja kombed. Rahvuslikud mustrid ehk kirjad
ajaloolistel ja tanapaevastel esemetel.
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e Muuseumite roll rahvakunsti sailitajana.
e Rahvuslike detailide kasutamine tanapaevast tarbeeset kavandades.

T66 kulg
e Tootamine suulise juhendamise jargi. To6tamine toojuhendi jargi. Lihtsama
to6juhendi koostamine.
e TOO0jaotus ruhmas, Uhistoo kavandamine, hooliv, arvestav ja Uksteist abistav
kaitumine. Uhise t66 analiilisimine ja hindamine.

Materjalid
e Kanga kudumise pdhimobte. Kanga liigid: telgedel kootud, silmkoelised,
mittekootud kangad.
e Omblusniidid, kasit6d niidid ja -Idngad.
Erinevatest tekstiilmaterjalidest esemete hooldamine.

Tooliigid

Tikkimine
e ToOOvahendid ja sobivad materjalid.
e Tarbe- ja kaunistuspisted. Uherealised ja kaherealised pisted.
e TGO viimistlemine.

Omblemine
e Todvahendid.
Tapsuse vajalikkus 6mblustdos.
Omblemine kasitsi ja 8mblusmasinaga. Omblusmasina niiditamine.
Lihtdmblus.
Asrestamine. Omblusvarud.
Omblustéé viimistlemine.

Kudumine
e ToOovahendid ja sobivad materjalid.
Silmuste loomine. Parempidine ja pahempidine silmus.
Aéresilmused. Kudumi I6petamine.
Lihtsa koekirja lugemine.
Kudumi viimistlemine ja hooldamine.

Heegeldamine

Tddvahendid ja sobivad materjalid.

P&hisilmuste heegeldamine (alg-, ahel- ja kinnissilmus).
Heegelkirjade Ules markimise viisid.

Ringselt heegeldamine.

Ringi heegeldamine skeemi jargi.
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Poéhiméisted

Pdhisilmused, algsilmus, ahelsilmus, kinnissilmus, sambad,edasi-tagasi
heegeldamine, ringheegeldamine, viimistlusvotted, silmuste loomine, pdhisilmused,
parempidine ja pahempidine silmus, rips, soonik, silmuste mahakudumine, lihtne
koekiri, 1dngavoo, looduslikud tekstiilikiud.

Praktilised t66d
e Heegeldatud vbéi kootud pall, loom , kotike, kuumaalus. Soovi korral
heegeltdo ja kudumistod kombineerimine uheks tooks.
e Opilaste kaasamine kooli kaunistamisel jéuludeks, kevadpiihadeks.

6. klass

Opitulemused:

Opilane:
e |eiab vajalikku infot teabeallikatest ning vaartustab intellektuaalset omandit,
lahtudes autoridigusest;
e kavandab omandatud to0votete baasil jdukohaseid esemeid uksi ja/voi
ruhmas, oskab kasutada videojuhendit;
e teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente ning tunneb Eesti
rahvuslikku kasitd6od;
valib ja kasutab eesmargiparaselt todvahendeid ning materjale;
planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/vdi rihma terviklikku téoprotsessi;
esitteb oma ja/vdi rihma t66 I6pptulemust, analllsib ja pdhjendab
tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid;
kasutab materjale saastlikult ning leiab véimalusi materjalide taaskasutuseks;
tunneb erinevaid t60ks sobilikke materjale ja nende omadusi;
kasutab ohutult digeid toovabtteid ning tehnikaid materjalide tootlemisel;
tootab sihikindlalt ja viib kavandatu 16pule;
jargib tootades higieeni-, korra- ja puhtuse nduded, korrastab oma
tookoha ning toovahendid;
e oskab kasutada videojuhendit.

Kavandamine ja rahvakunst

e |dee ja kavandi tahtsus eset valmistades. Kujunduse pdhimdtted ja nende
rakendamine. Varvusdpetuse pdhitddede arvestamine esemeid disainides.
Ideede leidmine ja edasiarendamine kavandiks.
Tekstiillide ja kasitdomaterjalide valiku ning sobivuse péhimétted lahtuvalt
kasutusalast.
Rahvakultuur ja selle tahtsus.
Esemeline rahvakunst. Tavad ja kombed. Rahvuslikud mustrid ehk kirjad
ajaloolistel ja tanapaevastel esemetel.

e Muuseumite roll rahvakunsti sailitajana. Rahvuslike detailide kasutamine
tanapaevast tarbeeset kavandades.
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T66 kulg
e TooOtamine suulise juhendamise jargi. Tootamine toojuhendi jargi. Lihtsama
toojuhendi koostamine.
e TOO0jaotus ruhmas, Uhistoo kavandamine, hooliv, arvestav ja Uksteist abistav
kaitumine. Uhise t66 analiilisimine ja hindamine.

Materjalid
e Tekstiilkiudained. Looduslikud kiud, nende saamine ja omadused.
e Kanga kudumise pohimote.
e Kanga liigid: telgedel kootud, silmkoelised, mittekootud kangad.
e Tekstilmaterjalidest esemete hooldamine.

Tédoliigid

Tikkimine
e Toovahendid ja sobivad materjalid.
e Uherealised ja kaherealised pisted.
e Mustri kandmine riidele.
e TOO0 viimistlemine.

Omblemine
e ToOOvahendid.

e Tapsuse vajalikkus 6mblustoos.
e Omblemine kasitsi ja 8mblusmasinaga.
e Omblusmasina niiditamine. Lihtdmblus.
e Adrestamine. Palistused.
e L oike paigutamine riidele, dmblusvarud.
e Omblustdé viimistlemine.

Kudumine

e Toddvahendid ja sobivad materjalid.

Silmuste loomine. Parempidine ja pahempidine silmus.
Aéresilmused.

Kudumi |dpetamine.

Lihtsa koekirja lugemine ja joonistamine.

Kudumi viimistlemine ja hooldamine.

Heegeldamine

Tddvahendid ja sobivad materjalid.

Pdhisilmuste heegeldamine. Heegelkirjade Ules markimise viisid.
Skeemi jargi heegeldamine.

Ringheegeldamine. Motiivide heegeldamine ja tUhendamine.
Heegeldustoo viimistlemine.




Poéhimédisted
Pdhisilmused, heegelskeem, motiivid, tingmargid, erinevad koekirjad, soonikud,
kudumi [6petamine.

Praktilised t66d
e Heegeldatud motiividest ese, mis vdib olla kombineertud kudumistooga.
e Lihtsad kudumid, naiteks sall, randmekatted, muts, saarised, peapael.

Kodundus

4. klass

Opitulemused:

Opilane:

e leiab vajalikku infot dpetaja abiga etteantud teabeallikatest ja pakenditelt;

e tunneb ara Opetaja abiga teistes Oppeainetes Opitut ja loob seoseid
Opitavaga, sh erinevate eluvaldkondadega;

e jargib dpetaja juhendamisel oma ja rihma tdéoprotsessi;

e teab ja kasutab sihiparaselt t00ks etteantud tdovahendeid, tddtlusviise ja
materjale;

e kasutab etteantud materjale saastlikult;

e jargib tdotades higieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid, korrastab oma té6koha
ning todvahendid.

Toit ja toitumine

e Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitéed.

e Toiduaine rihmade Uldiseloomustus: teravili ja teraviljasaadused, piim ja
piimasaadused, aedvili, liha ja lihasaadused, kala ja kalasaadused, munad,
toidurasvad. Toiduainete sailitamine.

Hugieeninduded kodgis tootades.

Retsepti kasutamine, mddtuhikud.

Voileibade ja salatite valmistamine. Magustoidud.

Kllmad joogid.

Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad vdimalused.

Puhastus- ja korrastustdood. Rdivaste ja jalandude hooldamine.
Tarbijainfo (pakendiinfo, kasutusjuhend jm). Teadlik ja saastlik tarbimine.

T66 organiseerimine ja hiigieen
e Todde jarjekord toitu valmistades.
e To0jaotus rihmas, Uhistdd kavandamine, hooliv ja arvestav kaitumine.
e Uhise t66 analttsimine ja hindamine.

Lauakombed
e Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad loomingulised vdimalused.
e lLauapesu, - ndud ja — kaunistused.




e Sobivate ndude valimine toidu serveerimiseks.

Kodu korrashoid
e Puhastus- ja korrastustddd.
e Kodutddde planeerimine ja jaotamine.
e Toovahendid.

Tarbijakasvatus
e Teadlik ja saastlik tarbimine.
e Jaatmete sortimine.

Péhimoéisted
Toit, toiduaine, toitaine, loomsed, taimsed toiduained, tdddeldud, tddtlemata
toiduained, retsept, mdodtihikud, hugieen, eeltdotlemine, kulmtodtlemine,
serveerimine,ohutushoid, keetmine, etikett, saastlik tarbimine, jaatmete
sorteerimine.

Praktilised t66d
e Kodunduse tunni to0d on seotud tahtpaevade ja traditsioonidega.
e Vdileivad, kuumtodtlemata magustoidud.

5. klass

Opitulemused:

Opilane:
e tunneb erinevaid koogis kasutatavaid toiduaineid ja nende omadusi;
leiab vajalikku infot pakenditelt;
kirjeldab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu valmistamisel;
nimetab toiduainete hoiustamise- ja sailitamise néudeid;
jargib téétades hugieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid, korrastab oma té6koha
ning toovahendid;
saab aru rUhmas to6tamise olulisusest Uhise eesmargi saavutamisel;
esitteb oma ja/vdi rihma t66 I6pptulemust, analllsib ja pdhjendab
tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi kirjalikult;
teab, kuidas kasutada toiduaineid saastlikult;
moistab ja kasutab iseseisvalt ohutult digeid toovotteid ning tehnikat
toiduainete tootlemisel;
e jargib tootades hugieeni-, korra- ja puhtuse ndudeid, korrastab oma tédkoha
ning tédvahendid;
tunneb, valib ja kasutab eesmargiparaselt tdévahendeid;
leiab vajalikku infot etteantud teabeallikatest ning saab aru, mis on
autorikaitse;
e saab aru etteantud tddprotsessi kirjelduse jargimise olulisusest oma ja/vdi
rihma tdos;
e rakendab Opetaja juhendamisel teistes dppeainetes dpitut.
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Toit ja toitumine
e Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitéed.
e Toidupuramiid. Toiduaine rihmade Uldiseloomustus: teravili ja
teraviljasaadused, piim ja piimasaadused, aedvili, liha ja lihasaadused, kala
ja kalasaadused, munad, toidurasvad.

T66 organiseerimine ja hiigieen
e |sikliku hugieeni nduded koogis tootades. Toiduohutus.
Noéude pesemine kasitsi ja masinaga, koogi korrashoid.
Toode jarjekord toitu valmistades.
Td6jaotus ruhmas, Uhist66 kavandamine, hooliv ja arvestav kaitumine.
Uhise t66 analiiiisimine ja hindamine.

Toidu valmistamine

Retsept. Modtuhikud.

Toovahendid koogis.

Ohutus.

Toiduainete eeltdotlemine, kilm- ja kuumtdotlemine.
Kuumtootlemata magustoidud.

Kdlmad ja kuumad joogid.

Toor- ja segasalatid.

Kldlmad kastmed.

Lauakombed
e |auakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad loomingulised véimalused.
e Lauapesu, - ndud ja — kaunistused.
e Sobivate ndude valimine toidu serveerimiseks.
Kodu korrashoid
e Puhastus- ja korrastustdod.
e Kodutdodde planeerimine ja jaotamine.
e Toovahendid.

Tarbijakasvatus

Taskuraha. Arutelu raha kasutamise ja saastmise Ule.
Teadlik ja saastlik tarbimine.

Energia ja vee saastlik tarbimine.

Jaatmete sortimine.

Poéhiméisted

Toiduainete  ruUhmad, toidupuramiid, eeltootlemine, kulmtootlemine ja
kuumtootlemine, keetmine, hugieeninbuded koogis tootamisel, keskkonnahoidlik
tarbimine, saastlikkus, jaatmete sorteerimine.
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Praktilised t66d
e Kodunduse tunni tood on seotud traditsioonide ja tahtpaevadega
e Toor-ja segasalatid
e Kuumtootlemata magustoidud

6. klass

Opitulemused:

Opilane:
e tunneb erinevaid t6oks sobilikke toiduaineid ja nende omadusi;
leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt;

e rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid toidu valmistamisel;
e teab toiduainete sailitamise ndudeid;
e jargib tootades hulgieeni-, korra- ja puhtuse ndéuded, korrastab oma

tookoha ning todvahendid;

mdistab ruhmas tootamise voi tO60 jaotamise olulisust Uhise eesmargi

saavutamisel;

kasutab ohutult digeid t60vétteid ning tehnikat toiduainete tootlemisel;

planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/vdi rihma terviklikku téoprotsessi;

kasutab toiduaineid saastlikult;

rakendab teistes ainetes opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

valib ja kasutab eesmargiparaselt todvahendeid, tootlusviise ning materjale;

leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning vaartustab

intellektuaalset omandit, lahtudes autoridigusest;

e kasutab materjale ja toiduaineid saastlikult ning leiab vdimalusi materjalide
taaskasutuseks.

Toit ja toitumine
e Toiduainete sailitamine.
e Tervisliku toitumise pdhitded.
e Tervisliku toitumise arvesti ,Ampser®.

T66 organiseerimine ja hiigieen
e |[sikliku hugieeni nduded koogis todtades. Toiduohutus. Noude pesemine
kasitsi ja masinaga, kddgi korrashoid.
e T0O0Ode jarjekord toitu valmistades.
e Toodjaotus rihmas, Uhistoéd kavandamine, hooliv ja arvestav kaitumine. Uhise
t66 analuusimine ja hindamine.

Toidu valmistamine
e Retsept. M®odotuhikud. Todvahendid koogis. Ohutus. Toiduainete
eeltootlemine, kilm- ja kuumtootlemine.
e Kuilmad ja kuumad joogid.
e Kartulite, munade ja makaronitoodete keetmine.
e Toor- ja segasalatid.
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e Kilmad kastmed.
e Pudrud ja teised teraviljatoidud.

Lauakombed
e Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad loomingulised vdimalused.
e Lauapesu, - ndud ja — kaunistused.
e Sobivate ndude valimine toidu serveerimiseks.

Kodu korrashoid

e Puhastus- ja korrastustddd.
Kodutoode planeerimine ja jaotamine. ToOvahendid.
Rdivaste pesemine kasitsi ja masinaga.
Hooldusmargid.
Triikimine.
Jalatsite hooldamine.

Tarbijakasvatus

Tulud ja kulud pere eelarves, taskuraha.

Arutelu raha kasutamise ja saastmise Ule.

Tarbijainfo (pakendiinfo).

Teadlik ja saastlik tarbimine. Energia ja vee saastlik tarbimine.
Jaatmete sortimine.

Péhiméisted
Toitained, mitmekulgne ja tervislik toitumine, kuumtodtlemise tehnikad, retsepti
lugemine, mddtuhikute teisendamine, lauapesu, etikett.

Praktilised t66d
e Kodunduse tunni to6d on seotud traditsioonide ja tahtpaevadega
e Hooajaliste kddgiviljade ja puuviljade kasutamine toitudes

Tehnoloogiadpetus

4. klass

Opitulemused:

Opilane:

peab tahtsaks tehnoloogilist kirjaoskust igapaevaelus;

kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;

tunneb erinevaid todks sobilikke materjale;

teab ja kasutab kavandades rahvuslikke kujunduselemente.

tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja tootlemise viise;
valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid tootlemisviise, tddvahendeid ja
materjale;

kasutab ohutult digeid t6ovotteid;

kasutab materjale saastlikult ning leiab véimalusi nende taaskasutuseks.
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Tehnoloogiabpetus
e Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus.
e Tehnoloogia, inimene ja keskkond.
e Tehnoloogia igapaevaelus.

Disain ja joonestamine
e Eskiis.
e Lihtsa eseme kavandamine.
e Tehniline joonis. Jooned ja nende tahendused.
e Disain. Disaini elemendid.

Materjalid ja nende té6tlemine
e Materjalide liigid (puit, metall, plastid ) ja nende omadused.
e Tervisekaitse- ja toédohutusnduded tdéétlemises, ohutud to6ovotted.

Pohiméisted

Tehnoloogiadpetus ja disain

Tehnoloogiline kirjaoskus — Teadmised ja oskused tehnoloogia mdistmiseks ja
kasutamiseks igapaevaelus.

Tehnoloogia — Teadus ja oskused, mida kasutatakse praktiliste probleemide
lahendamiseks ja uute toodete valmistamiseks.

Disain — Loominguline protsess, mille kaigus luuakse tootele valimus ja
funktsionaalsus.

Eskiis — Kiire ja lihtne joonistus voi kavand, mis naitab eseme Uldist ideed.

Tehniline joonis — Tapne ja skaleeritud joonis, millel on toodud vajalikud mddtmed
ja kujunduselemendid.

Materjalid ja tootlemine

Materjalid — Ained, mida kasutatakse esemete valmistamiseks (nt puit, metall,
plast).

Puit — Looduslik ja taastuv materjal, mida saadakse puudelt ja kasutatakse sageli
ehituses ning esemete valmistamisel.

Metall — Vastupidav ja tihe materjal, mida kasutatakse naiteks tooriistade,
masinate ja konstruktsioonide valmistamisel.

Plast — Sunteetiline materjal, mida saab kergesti vormida ja kasutatakse paljudes
toodetes.
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Tootlemisviisid — Meetodid, mida kasutatakse materjalide muutmiseks (nt
saagimine, lihvimine, painutamine).

Keskkond ja saastlikkus

Keskkonnamdju — Tehnoloogia ja inimtegevuse moju loodusele ja keskkonnale.

Taaskasutus — Protsess, mille kaigus vanad esemed ja materjalid muudetakse
uute toodete valmistamiseks.

Saastlikkus — Ressursside teadlik ja mdistlik kasutamine, et vdhendada raiskamist.

Ohutus ja toovotted

Tooohutus — Reeglid ja meetmed, mis tagavad tootamisel turvalisuse.
Ohutu t66vote — Tooriistade ja materjalidega td6tamise dige ja turvaline viis.

Tervisekaitse — Keha kaitsmine ohtlike materjalide ja tdoprotsesside eest (nt
kaitseprillide kandmine).

Liikuvad ja elektroonilised susteemid

Mehhanism — Liikuvatest osadest koosnev slisteem, mis muudab jéu likumiseks
(nt hammasrattad).

LED — Valgusdiood, mis kiirgab valgust ja on energiasaastlik.
Elektriskeem — Diagramm, mis naitab elektrivoolu liikumise teekonda seadmes.

Praktilised t66d
Liikuvatest detailidest ,Voimleja“, dunaamiline ,Ronija“, Ledvalgusti.

5. klass

Opitulemused:

Opilane:
e leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning vaartustab
intellektuaalset omandit, lahtudes autoridigusest;
rakendab teistes ainetes Opitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;
analudsib ja hindab loodud toodet, sh esteetilisest ja rakenduslikust kuljest;
planeerib dpetaja juhendamisel oma ja/voi rihma terviklikku tddprotsessi;
esitleb oma ja/vdi rihma t66 I6pptulemust, anallisib ja pdhjendab
tooprotsessi valikuid kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas
digivahendeid;
tunneb pdhilisi materjale, nende olulisemaid omadusi ja todtlemise viise;
valib ja kasutab eesmargiparaselt erinevaid tddévahendeid ja materjale;
jargib tootades hugieeni-, korra- ja puhtuse nduded, korrastab oma té6koha
ning tédvahendid;




e kasutab ohutult digeid t6ovdtteid ning tehnikaid materjalide to6tlemisel.

Tehnoloogia igapdevaelus

e Tehnoloogia igapaevaelus.
Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus.
Ressursid.
Transpordivahendid. Struktuurid ja konstruktsioonid.
Energiaallikad.
Ehitus.

Disain ja joonestamine
Lihtne eskiis. Lihtne tehniline joonis.
e Piltkujutis ja vaated.
e Jooned ja nende tahendused.
e Mobbtmed ja mddtkava.
e Disaini elemendid.
e Probleemide lahendamine.
e Leiutamine.

Materjalid ja nende to66tlemine
e Erinevad materjalid: puit, metall, elektrotehnilised materjalid, plastmaterjalid.
e Materjalide to6tlemise viisid (puidu vestmine ja salkamine, traadi markimine,)
ning tédvahendid (nuga, luisk, markndel).
Tervisekaitse- ja td6ohutusnduded tootlemises, ohutud toovotted.
Materjalide liited (poltliide, kruviliide, liimliide) ning tédvahendid (mutrivétmed,
kuumliimipustol).

Poéhiméisted
Teabeallikad ja intellektuaalne omand

1. Teabeallikad — Kohad, kust saab vajalikku teavet (nt raamatud, internet,
pakendid).

2. Intellektuaalne omand — Ideed, looming ja leiutised, mida kaitstakse
autoridigustega.

3. Autoridigus — Oigus, mis kaitseb autori loomingut loata kopeerimise ja
kasutamise eest.

Tehnoloogia igapaevaelus

4. Tehnoloogia olemus — Tehnoloogia p&hiolemus ja kasutus igapaevaelu
lihtsustamiseks.

5. Ressursid — Materjalid ja energiaallikad, mida kasutatakse esemete
valmistamiseks ja tehnoloogia to0ks.

6. Transpordivahendid — Liikumiseks ja kauba vedamiseks kasutatavad
seadmed (nt autod, rongid).
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7. Struktuurid ja konstruktsioonid — Ehitised ja nende osad, mis on loodud
vastupidavuse ja funktsionaalsuse saavutamiseks.

8. Energiaallikad — Looduslikud ja inimtekkelised ressursid, mida kasutatakse
energia tootmiseks (nt paike, elekter, fossiilkltused).

9. Ehitus — Protsess, mille kaigus luuakse struktuure ja konstruktsioone.

Disain ja joonestamine

10. Piltkujutis — Eseme visuaalne kujutis, mida kasutatakse disaini ja
joonestamise alusena.

11.Vaated — Eseme eri kilgede kujutamine (nt eest-, pealt- ja kllgvaade).

12.Jooned ja nende tdhendused — Joonised, mida kasutatakse disainis (nt
pidev joon, katkendlik joon, punktiirjoon).

13.M66tmed ja mddtkava — Eseme suuruse ja mootude tahistamine joonisel
vastavalt tegelikule suurusele véi vahendatud kujul.

14.Probleemide lahendamine — Loov ja analudtiline protsess, et leida lahendusi
disaini ja tehnoloogia valdkonnas.

15. Leiutamine — Uue idee, toote vdi lahenduse valjatootamine.

Materjalid ja tootlemine

16. Elektrotehnilised materjalid — Elektrit juhtivad vdi isoleerivad materjalid,
mida kasutatakse elektroonikas (nt vasktraat, isolatsioon).

17.Plastmaterjalid — Kergesti vormitavad stinteetilised materjalid, mida
kasutatakse paljudes toodetes.

18.Vestmine ja salkamine — Puidu tootlemise viisid, millega antakse materjalile
kuju.

19.Markimine — Materjalile to6tlemise piiride tahistamine enne tooprotsessi.

20.Toéovahendid — TOOks kasutatavad esemed, nagu nuga, luisk, markndel,
mutrivétmed ja kuumliimipustol.

21.Materjalide liited — Viisid, kuidas materjale omavahel Ghendatakse (nt
poltliide, kruviliide, liimliide).

Praktilised t66d ja mehhaanilised susteemid

22.Mikromootor — Vaike elektrimootor, mida kasutatakse liikuvate
mehhanismide juhtimiseks.

23. Kummimootor — Lihtne mehhanism, kus energia salvestatakse kummilindi
pingestamisel ja vabastamisel.

24. Traadist pusivusmang — Elektrooniline mang, kus traadi puudutamine
sulgeb vooluringi ja annab marku (nt heli vdi valgus).

25. Tsentrifugaaljdud — Joud, mis tekib keha liikkumisel ringjoonel ja viib keha
eemale ringi keskpunktist.
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Ohutus ja todkorraldus

26.Hugieeninduded — Reeglid tookoha ja todvahendite puhtuse ja korrashoiu
tagamiseks.

27.Korra- ja puhtusenduded — ToOkoha organiseerituse ja materjalide
korrastamise tahtsus t6oprotsessi ajal ja jarel.

28.Ohutud toovotted — Tddriistade ja materjalidega to6tamise viisid, mis
valdivad vigastusi.

29.Tervisekaitse- ja tooohutusnduded — Meetmed, mis kaitsevad t00tajat
vBimalike ohtude eest tookeskkonnas.

Praktilised t66d

Mikromootoriga ,Pdrnikas®.
Kummimootoriga sdiduk.
Traadist pusivusmang.
Tsentrifugaaljdul toimiv mang.

6. klass

Opitulemused:

Opilane:

e rakendab teistes ainetes 6pitut ja loob seoseid erinevate eluvaldkondadega;

e leiab vajalikku infot teabeallikatest ja pakenditelt ning vaartustab
intellektuaalset omandit, lahtudes autoridigusest;

e tOotab sihikindlalt ja viib kavandatu l16pule;

e markab probleeme ja pakub neile omanaolisi lahendusi;

e kavandab omandatud t6dvotete baasil jdukohaseid esemeid Uksi ja/voi
ruhmas, oskab kasutada videojuhendit;

e valib ja kasutab eesmargiparaselt tddvahendeid, tootlusviise ning materjale;

e esitleb oma ja/vdi ruhma t66 I6pptulemust, analludsib ja pdhjendab
tooprotsessi;

e kasutab materjale saastlikult ning leiab véimalusi nende taaskasutuseks.

Tehnoloogia igapdevaelus

Tehnoloogia igapaevaelus.

Tehnoloogia arendamine.

Protsessi ja sUsteemi kordamine.
Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus.
Transpordivahendid.

Struktuurid ja konstruktsioonid.

Energeetika.

Disain ja joonestamine
e EskKiisi joonestamine.
e Eseme kujutamine tasapinnal.
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Tehniline joonis.

Lintsa mddtmestatud tehnilise joonise koostamine ja selle esitlemine.
Piltkujutis ja vaated.

Jooned ja nende tahendused.

Md&6tmed ja mddtkava.

Disaini elemendid.

Probleemide lahendamine.

Insenerid ja leiutamine.

Materjalid ja nende t66tlemine
e Materjalide t66tlemise viisid (tUkeldamine, otste viilimine, painutamine,
aasastamine) ning té6vahendid (lapiktangid, Umartangid, I16iketangid).
Materjalide to6tlemise viisid (markimine, saagimine) ning tddvahendid .
Levinumad kasi-ja elektrilised tooriistad (puur, akutrell, spiraalpuur).
Puur- ja puidutreipink.

Poéhimaéisted
Tehnoloogia igapaevaelus

1. Tehnoloogia arendamine — Protsess, mille kdigus luuakse uusi
tehnoloogiaid vai taiustatakse olemasolevaid, et muuta elu ja t66
lihtsamaks.

2. Protsess ja susteem — Jarjestikused sammud, mis viivad eesmargi
saavutamiseni; susteem koosneb omavahel seotud osadest, mis to6tavad
Uhise eesmargi nimel.

3. Struktuurid ja konstruktsioonid — Ehitised vai susteemid, mis on loodud
koormuste talumiseks ja kindla otstarbe taitmiseks.

4. Energeetika — Energia tootmine, salvestamine ja kasutamine igapaevaelus
ja tehnoloogias.

Disain ja joonestamine

5. Eskiis — Kiire visand vdi algjoonis, mis kujutab eseme pdéhikuju ja -ideed.

6. Eseme kujutamine tasapinnal — Kolmemddtmelise objekti naitamine
tasapinnalise joonise kaudu (nt vaated ja I16iked).

7. Tehniline joonis — Tapne ja mddtmestatud dokument, mis kirjeldab eseme
kuju, mddtmeid ja koostamist.

8. Mddtmed ja mdodtkava — Joonisel eseme tegeliku suuruse tahistamine ja
mootkava jargi vahendatud vdi suurendatud kujutamine.

9. Disaini elemendid — Kujunduse pdhielemendid, nagu kuju, tekstuur, varv ja
funktsioon, mis méjutavad eseme valimust ja kasutatavust.

10.Probleemide lahendamine — Loov métlemine ja analluls, et leida praktilisi
lahendusi valjakutsetele disaini ja tootmise valdkonnas.

11.Insener — Tehniliste probleemide lahendamise ja uute lahenduste
valjatddtamise spetsialist.




12.Leiutamine — Uute toodete, meetodite voi seadmete loomine.
Materjalid ja tootlemine

13. Materjalide tootlemise viisid

e Tukeldamine — Materjali jagamine vaiksemateks tukkideks.

e Viilimine — Materjali otste ja pindade silumine viili abil.

e Painutamine — Materjali kuju muutmine, andes sellele kéveruse voi nurga.

e Aasastamine — Materjalist aasade vdi rongaste vormimine.

14.Tédvahendid — Erinevad tooriistad, mida kasutatakse tootlemisel:

e Lapiktangid — Lamedate servadega tangid, mida kasutatakse painutamiseks
ja hoidmiseks.

e Umartangid — Umarate nokkadega tangid aasastamiseks ja painutamiseks.

e Loiketangid — Tangid materjali I1dikamiseks.

15.Levinumad tooriistad

e Puur ja spiraalpuur — Tooriistad avade tegemiseks erinevatesse
materjalidesse.

e Akutrell — Elektriline tddriist, mida kasutatakse puurimiseks ja kruvide
keeramiseks.
Puurpink — Statsionaarne tooriist tapsete puurimistoimingute jaoks.
Puidutreipink — Tédpink puidu kujundamiseks pddrlemise abil.

Praktilised to0d ja tehnoloogilised lahendused

16. Elektrooniline ,Tulnukas® — Projekt, mis Uhendab elektroonika ja disaini
lihtsa elektroonilise manguasja loomiseks.

17.Vahtplastist ,Hudrokopter — Projekt, mis kasutab vahtplasti ja
mikromootoreid liikuva ja héljuva eseme loomiseks.

18.3D-printer — Seade, mis prindib kolImemodtmelisi esemeid plastist vdi muust
materjalist vastavalt arvutis loodud mudelile.

Saastlikkus ja taaskasutus

19. Saastlikkus — Ressursside otstarbekas ja 6konoomne kasutamine
tootmises.

20. Taaskasutus — Kasutatud materjalide ja toodete muutmine uueks tooteks, et
vahendada jaatmete hulka.

Ohutus ja todkorraldus

21.Ohutud t6ovoétted — Meetodid, mis valdivad vigastusi ja tagavad ohutu t60.
22.Tookoha korrashoid — Puhas ja organiseeritud tookoht, mis suurendab t66
tdhusust ja ohutust.

Praktilised t66d
e Elektrooniline , Tulnukas®.
e Vineerist pliiatsitops.
e Robootikakomplekt.
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e Puidust laburint.
e Vahtplastist ,Hldrokopter®.
e 3D printeriga tehtud meene.

8.2.5. lll kooliaste
8.25.1. Kaisitéo

Il kooliastmes keskenduvad 6pilased enam oma ideede loomingulisele valjendamisele
ning t66 teadlikule korraldamisele tootearendustsiiklit arvestades. Oppe kaigus otsivad
ja esitavad opilased uusi ideid, hindavad neid kriitiliselt, kavandavad ja valmistavad
funktsionaalseid esemeid enda vdimetest ja huvidest lahtuvalt. Opilastes kujuneb oskus
arutleda tarbekunsti,

kasitdoo ja moe seoste ning kasitoo ja tekstiilitoOstuse tahtsuse ule ajaloos ning
tanapaeval.

8.2.5.2. Kodundus

Il kooliastmes taiendatakse aine teadmisi ja praktilisi oskusi probleemilahenduse kaudu.
Opitakse anallilisima enda kaitumist ja métestama tehtud otsuste mdju ning ollakse
valmis astuma samme enda heaolu ja jatkusuutliku majandamise suunas. Opiviisid
vBimaldavad arendada susteemset métlemist ja planeerimisoskust.

8.2.5.3. Tehnoloogiabpetus

Il kooliastmes slUvendavad O&pilased oma oskusi, pakkudes wuusi ideid
probleemsituatsioonide lahendamiseks. Tehnilisi ideid planeerima, teostama ja esitlema
dpitakse nii traditsioonilist kui ka niitidisaegset tehnoloogiat kasutades. Opilasel kujuneb
oskus ja huvi vaadelda ning uurida mehhaanilist ja elektroonilist t66- voi elukeskkonda
ning rakendada teadmisi oma loomingus. Oskuste slivenemine loob eeldused selleks, et
Opilased oleksid suutelised mdistma erinevate tehniliste susteemide toimimispdhimdtteid
ja toime tulema praktiliste probleemidega, mis vdivad tekkida slisteemide rakendamisel.
Opiviisid toetavad &pilaste heaolu ja eluks vajalikke oskuste kujunemist ning
karjaarivalikuid ja tooelu puudutavaid valikuid.

Taotleme, et lll kooliastme I6puks on 0&pilane omandanud ainevaldkonna uleselt
jargmised teadmised, oskused hoiakud:

1) valib teostamiseks materjale, seadmeid, td6tlemisviise turvaliselt ning otstarbekalt,
teadvustades nende mdju majandus-, sotsiaal- ja looduskeskkonnale;

2) kasutab erinevaid teabeallikaid loova mottetdd ja praktilise tegevuse
uhendamiseks;

3) kavandab, planeerib, teostab ja motestab t60 protsessi pdhimdttel ideest
teostuseni, arvestades eesmargistatud tulemust ning esteetilisust;

4) valib ja kasutab teistes Oppeainetes Opitud teadmisi ning seostab neid
igapaevaeluga;

36



5) on ettevdtlik ning lahendab loovalt esile kerkinud probleeme nii iseseisvalt kui ka
ruhmas;

6) vaartustab Eesti ja teiste rahvaste kombeid ning esemelise ja toidukultuuriga
seotud traditsioone;

7) teeb vahet toitumise eriparal (kultuuriline, tervisest lahtuv jm) ning oskab neid
teadmisi rakendada toitu valides ja valmistades;

8) esitleb ning pdhjendab tehtud valikuid ja td6protsessi nii suuliselt kui ka kirjalikult;
9) anallusib ning hindab nii enda kui ka teiste t00d ja selle 16pptulemust;
10)teadvustab eluoskuste vajalikkust;

11)vaartustab isetegemist ning seonduvat vaimset heaolu ja tervislikku eluviisi;
12)hindab enda huve ja sobivust erinevateks ametiteks voi hobidega tegelemiseks.

Il kooliastme I6puks on Opilane saavutanud jargmised ainevaldkonna ulesed
Opitulemused:

1) kasutab t66d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

2) hindab infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet kriitiliselt ja analttsib selle
pdhjal oma tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid;

3) valib ja kombineerib materjale, sh toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;

4) kasutab sobilikke materjale, todvahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus- ja/voi
kaunistusvotteid eesmargiparaselt;

5) oskab koostada eelarvet toote valmistamiseks;
6) jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

7) planeerib iseseisvalt vdi rihmas tervikliku tooprotsessi ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

8) teab jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja ressursside
saastliku kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja
looduskeskkonnale;

9) leiab Glesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/vdi rihmas, kasutab teadlikult
teistes ainetes opitut;

10)tunneb peamisi Eesti kultuuri-, kasitoo- ja toitumistavasid,
11)vordleb eri rahvaste kultuuri tavasid ja rahvustoite;

12)teab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise eriparasid ning rakendab
neid toitu valmistades;

13)esitleb, analtidsib ja pdhjendab to6protsessis tehtud valikuid ning 16pptulemust kas
suuliselt vai kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

14)annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

15)leiab &pitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.
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Kasitoo

7. klass

Opitulemused:

Opilane:

e kasutab t00d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid ning selgitab
autoridiguste jargimise vajadust;
tunneb ja rakendab kogukondlikke Eesti kultuuri- ja kasito0 tavasid,;
planeerib enda vOi ruhmas tootades tervikliku toOprotsessi ning
funktsionaalse ja esteetilise tulemuse;
teab ja jargib tooohutusndudeid;
valib oma ideede teostamiseks sobivad materjalid, teadvustades nende mdju
looduskeskkonnale;

e planeerib enda vdi rihmas tdotades tervikliku tooprotsessi ning
funktsionaalse ja esteetilise tulemuse;
mdistab eelarve koostamise olulisust toote valmistamisel;
esitleb, analllsib ja pdhjendab tddprotsessis tehtud valikuid ning
I6pptulemust kas suuliselt vai kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

e kavandab, planeerib, teostab ja mdtestab t66 protsessi pohimottel ideest
teostuseni, arvestades eesmargistatud tulemust ning esteetilisust.

Disain, kavandamine ja rahvakunst

e Tekstiilid roivastuses ja sisekujunduses.
Moe, isikupara ja proportsiooni pohimdtete arvestamine rdivast kavandades.
Sobivate lisandite valik stiili kujundades.
Ideekavand ja selle vormistamine.
Kompositsiooni seadusparasuste arvestamine kasitdodeset kavandades.
Mitmekultuuriline keskkond.
Kudumine, heegeldamine ja tikkimine eesti rahvakunstis.
Rahvardivad. Eesti etnograafiline ornament tanapaevase rdivastuse ja
esemelise keskkonna kujundamisel.

T66 organiseerimine

e Nuuldisaegsed tehnoloogilised voimalused ning uudsed votted rdivaste ja
tarbeesemete valmistamisel.

e Kasitsitoo vaartustamine tarbekunsti osana vOi isikuparase
enesevaljendusena.

e Toddvahendite ja tehnoloogia valik séltuvalt materjalist ja valmistatavast
esemest. TOO planeerimine Uksi ja riUhmas tootades. Vajaliku teabe
hankimine tanapaeva teabelevist, selle analuus ja kasutamine.

e Elektriliste todvahenditega téotamine ja nende hooldamine kasutusjuhendi
jargi.

Iseseisvalt toodjuhendi jargi todtamine.
Oma td0 ja selle tulemuse analudsimine ning hindamine.




e T&0 esitlemine ja eksponeerimine. Virtuaalkeskkonna kasutamine oma t66
eksponeerimiseks.

Materjalid
e Tekstiil kiudained. Keemilised kiud.
e Tehiskiudude saamine ning omadused.
e Tanapaeva kasitoomaterjalid.
e Mitmesuguste materjalide kooskasutamise véimaluste leidmine.

Toéoliigid
Tikkimine
e ToOOvahendid ja sobivad materjalid.
e Tutvumine erinevate tikanditega.
e Rahvuslik tikand.
e Tikand loomingulise valjendusvahendina.

Omblemine
e Kanga kuumniiske tootlemine.
e MOodtude votmine, rdiva suurusnumbri maaramine, I6ikelehe kasutamine ja
Idigete paigutamine riidele.
Valitud réivaeseme dmblemiseks sobivate tehnoloogiliste votete kasutamine.
Eseme dmblemise tehnoloogilise jarjekorra maaramine.

Kudumine
e ToOoOvahendid ja sobivad materjalid.
Silmuste kahandamine ja kasvatamine.
Ringselt kudumine. (Kirjamine.)
Kudumine skeemi jargi.
Silmuste arvestamine, eseme kudumine ja viimistlemine.
Kirikinda kudumine.

Heegeldamine

Tddvahendid ja sobivad materjalid.

Pdhisilmuste heegeldamine. Heegelkirjade ulesmarkimise viisid.
Skeemi jargi heegeldamine. Aarepitsi heegeldamine.
Tutvumine heegeltehnika loominguliste véimalustega.

Péhimoéisted

Varviring, kujundus, kirikinnas, margid ja sumbolid, kirjakord, Idngajooks,
kahandused, Ibikeleht, mddtude votmine, suurusnumbri maaramine ja
kohandamine, 16imeldnga suund, tehnoloogiline jarjekord.

Praktilised t66d
e Kiriloom v&i kinnas kasutades meie kandi kindakirju.
e Ommeldud riideese voi tarbeese kaunistatud omandatud téévotetega.
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o Noormeeste kasitdoalased Ulesanded arvestatakse vastavalt nende
individuaalsetele oskustele.

8. klass

Opitulemused:

Opilane:

e kasutab t00d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;
valib ja vordleb materjale;
tunneb ja rakendab peamisi Eesti kultuuri- ja k&sito0 tavasid,;
planeerib iseseisvalt voi rihmas tervikliku tddprotsessi ning funktsionaalse
ja esteetilise tulemuse;

e esitleb, analuusib ja pdhjendab tooprotsessis tehtud valikuid ning
I6pptulemust kas suuliselt vai kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;
annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pohjendades oma arvamust;
leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/vbi rihmas, kasutab
teistes dGppeainetes opitut;
planeerib ja koostab eelarvet toote valmistamiseks;
jargib jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid ja teab
ressursside saastliku kasutamise maoju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja
looduskeskkonnale;

e vordleb ja kasutab sobilikke materjale eesmargiparaselt.

Disain, kavandamine ja rahvakunst
e Tekstiilid rdivastuses.
e Ornamentika alused. Kompositsiooni seadusparasuste arvestamine
kasitooeset kavandades.
Kultuuridevahelised seosed, erinevused ja sarnasused.
Mitmekultuuriline keskkond.
Sumbolid ja margid rahvakunstis.
Eesti etnograafiine ornament tédnapdevase rdivastuse ja esemelise
keskkonna kujundamisel.

T66 organiseerimine
e Nuuldisaegsed tehnoloogilised véimalused ning uudsed voétted rdivaste ja
tarbeesemete valmistamisel.
e Kasitsitod vaartustamine tarbekunsti osana voi isikuparase enese-
valjendusena.
e Toddvahendite ja tehnoloogia valik séltuvalt materjalist ja valmistatavast
esemest. TGO planeerimine Uksi ja rihmas tddtades.
Vajaliku teabe hankimine tanapaeva teabelevist, selle analuus ja kasutamine.
Elektriliste to0vahenditega tootamine ja nende hooldamine kasutusjuhendi
jargi.
Iseseisvalt to6juhendi jargi tootamine.
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e Omatdo ja selle tulemuse analuudsimine ning hindamine.
e TOO esitlemine ja eksponeerimine. Naituse kujundamine ning
virtuaalkeskkonna kasutamine oma to0 eksponeerimiseks.

Materjalid
e Tekstiilkiudained. Sunteetiliste kiudude saamine ning omadused.
e Tanapaeva kasitooOmaterjalid.
e Mitmesuguste materjalide kooskasutamise véimaluste leidmine.

Toéoliigid

Tikkimine
e ToOOvahendid ja sobivad materjalid.
e Tutvumine erinevate tikanditega. Sumbolid ja margid. Rahvuslik lilltikand.
e Tikand loomingulise valjendusvahendina.

Omblemine
e Kanga kuumniiske to6tlemine.
e Rodivaeseme dmblemine. Mdotude votmine, rdiva suurusnumbri maaramine,
I6ikelehe kasutamine ja I6igete paigutamine riidele.
Valitud réivaeseme dmblemiseks sobivate tehnoloogiliste votete kasutamine.
Eseme dmblemise tehnoloogilise jarjekorra maaramine.
Omblustdd viimistlemine.

Kudumine
e Silmuste kahandamine ja kasvatamine.
e Ringselt kudumine. Erinevate koekirjade kudumine skeemi jargi.
e Koemustrid. Silmuste arvestamine, eseme kudumine ja viimistlemine.

Heegeldamine

Poéhiméisted
e ToOovahendid ja sobivad materjalid.
e Edasi-tagasi heegeldamine. Heegelkirjade Ulesmarkimise viisid.
e Skeemi jargi heegeldamine. Fileeheegeldus.

Poéhimaéisted
Virumaa rahvariiete eriparasus, kaistekirjad, lilltikandi tikkimisvotted, pisted,
keemilised tekstiilkiud, tanapaeva kasitoomaterjalid

Praktilised t66d
e Rahvuslikust kasitdodst inspireeritud riietusese voi tarbeese, naiteks meie
kandi kaistekirja motiiviga kaunistatud kott, lilltikandiga karp vdi ndéelapadi
o Opilasi kaasatakse kooli kaunistamisel jduludeks, kevadpiihadeks.
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9. klass

Opitulemused:

Opilane:

e kasutab t06d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;
valib ja kombineerib materjale;
planeerib iseseisvalt voi rihmas tervikliku td6protsessi ning funktsionaalse
ja esteetilise tulemuse;
tunneb peamisi Eesti kultuuri- ja kasitdo tavasid;
esitleb, anallusib ja pdhjendab tooprotsessis tehtud valikuid ning
I6pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;
annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pohjendades oma arvamust;
leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/vdi rihmas, kasutab
teistes dppeainetes opitut;
planeerib ja koostab eelarvet toote valmistamiseks;
valib ja vordleb materjale;
vordleb ja kasutab sobilikke materjale eesmargiparaselt;
vordleb eri rahvaste kultuuri tavasid,
jargib jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid ja teab
ressursside saastliku kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja
looduskeskkonnale.

Disain, kavandamine ja rahvakunst

e Tekstillid roivastuses ja sisekujunduses. Rdivastus kui ajastu vaimu
peegeldaja — sotsiaalsed margisusteemid.
Ideekavand ja selle vormistamine.
Kompositsiooni seadusparasuste arvestamine kasitddeset kavandades.
Tekstileseme  kavandamine ja  kaunistamise viisid  erinevates
tekstiilitehnoloogiates.

e Kultuuridevahelised seosed, erinevused ja sarnasused. Mitmekultuuriline
keskkond. Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooniallikana.

T66 organiseerimine

e Nudldisaegsed tehnoloogilised vdimalused ning uudsed votted rdivaste ja
tarbeesemete valmistamisel.

e Kasitsitod vaartustamine tarbekunsti osana voi isikuparase enese-
valjendusena.

e Toovahendite ja tehnoloogia valik séltuvalt materjalist ja valmistatavast
esemest. TOO planeerimine Uksi ja rihmas tootades.
Vajaliku teabe hankimine tanapaeva teabelevist, selle anallius ja kasutamine.
Elektriliste tdovahenditega td6tamine ja nende hooldamine kasutusjuhendi
jargi.

Iseseisvalt toodjuhendi jargi todtamine.

42



e Oma td0 ja selle tulemuse analllsimine ning hindamine. T esitlemine ja
eksponeerimine. Naituse kujundamine ning virtuaalkeskkonna kasutamine
oma too eksponeerimiseks.

Materjalid
e Tanapaeva kasitoomaterjalid. Mitmesuguste materjalide kooskasutamise
vBimaluste leidmine.

Téoliigid
Tikkimine
e Todvahendid ja sobivad materjalid. Tutvumine erinevate tikanditega, eri
rahvaste tikanditega.
e Sumbolid ja margid. Tikand loomingulise valjendusvahendina.

Omblemine
e Kanga kuumniiske to6tlemine.
e Rdivaeseme dmblemine. Md6tude votmine, réiva suurusnumbri maaramine,
I6ikelehe kasutamine ja Idigete paigutamine riidele.
Valitud réivaeseme dmblemiseks sobivate tehnoloogiliste votete kasutamine.
Eseme dmblemise tehnoloogilise jarjekorra maaramine.
Omblustdé viimistlemine. ,Loovémblemine*

Kudumine
e Silmuste kahandamine ja kasvatamine. Ringselt kudumine.
e Pitsilised koekirjad. Ringselt kootud pits.
e Koekirjade kudumine skeemi jargi. Silmuste arvestamine, eseme kudumine
ja viimistlemine.

Heegeldamine
e Tutvumine heegeltehnika loominguliste véimalustega.
e Erinevad heegeltehnikad: tuniis, hargipits, brigge pits, vabaheegeldus jne.

Péhiméisted
Etnograafia, kudumise ja heegeldamise tingmargid, kirjakord.

Praktilised t66d
e Isikuparane riietuseseme voi sisekujunduselemendi kavand.
e Kollektiivne kasitddese klassijuhatajale, naiteks Olaratik, padi, pleed (on
olnud aastaid meie kooli traditsioon)
e Opilasi kaasatakse kooli kaunistamisel jduludeks, kevadpiihadeks.
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Kodundus

7. klass

Opitulemused:

Opilane:

e madistab infoallikates sh pakenditel olevat teavet ning kirjeldab erinevaid
tarbimisvalikuid;
nimetab eri rahvaste peamisi kultuuri tavasid ja rahvustoite;
teab ja jargib tooohutusndudeid;
kirjeldab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja toitumise eriparasid ning
rakendab neid toitu valmistades;

e planeerib enda vd&i rUhmas tootades tervikliku tooprotsessi ning
funktsionaalse ja esteetilise tulemuse;
annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pohjendades oma arvamust;
valib etteantud toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;
kirjeldab toitumistavasid mdjutavaid tegureid ja toitumise eriparasid ning
rakendab neid toitu valmistades;
leiab Opitus seoseid igapaevaelu ja enda hobidega;
jargib jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja teab
ressursside saastliku kasutamise moju tervisele ning looduskeskkonnale.

Toit ja toitumine

e Makro- ja mikrotoitained, nende vajalikkus ning allikad.

e Lisaained toiduainetes.

e Toiduainete toitainelise koostise hinnang.

e Mitmekllgse ja tasakaalustatud paevamenuu koostamine lahtuvalt
toitumissoovitustest.

e Internetipdhised tervisliku toitumise keskkonnad. Toitumisteave meedias —
anallus ja hinnangud.

e Toiduainete muutused kuumtootlemisel, toitainete kadu.

T66 organiseerimine
e Meeskonna juhtimine.
e Kalkulatsioon praktilisteks toiduvalmistamistundideks, praktilise t00
organiseerimine, tulemuse analudsimine.

Toidu valmistamine
e Nuldisaegsed koogiseadmed, nende kasutamine ja hooldus.
e Kuumtootlemise viisid. Maitseained ja roogade maitsestamine.
e Supid. Vormiroad ja vokitoidud.
e Kuumtododdeldud jarelroad.

Etikett
e Koosviibimiste korraldamine.
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e Kutsed ja kingitused.

e |deede ja viimaluste leidmine erinevate peolaudade kujundamiseks.

e Rodivastus ja kaitumine vastuvéttudel, koduses peolauas, kohvikus ning
restoranis.

Kodu korrashoid
e Toataimede hooldamine.
e Kodumasinad.

Tarbijakasvatus
e Tarbija digused ja kohustused.
e Margistused toodetel.
e Ostuotsustuste mdjutamine, reklaami méju.

Poéhimaéisted

Toidupuramiid, mitmekulgne toit, rahvuskookide toidud, hugieenireeglid,
kergitusained, vormiroad, eelarve, rahatarkus, margistused toodetel, tarbija
teadlikkus.

Praktilised t66d.
e Kodunduse tundide praktilised t66d on seotud traditsioonide ja
tahtpaevadega

e Hooajalised supid ja vormiroad

8. klass

Opitulemused:

Opilane:
e analuusib infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet ja kirjeldab oma
tarbimisharjumusi ning tarbimisvalikuid;
valib ja vordleb toiduaineid eri tootlusviiside jaoks;
teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja toitumise eriparasid ning
rakendab neid toitu valmistades;
annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pohjendades oma arvamust;
esitleb, analllsib ja pdhjendab tddprotsessis tehtud valikuid ning
I6pptulemust kas suuliselt voi kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;
jargib tervisekaitse- ja tdoohutusndudeid;
jargib jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid ja teab
ressursside saastliku kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja
looduskeskkonnale;
e planeerib iseseisvalt voi rihmas tervikliku tdoprotsessi ning funktsionaalse
ja esteetilise tulemuse;
tunneb ja rakendab peamisi Eesti kultuuri- ja toitumistavasid;
planeerib ja koostab eelarvet;
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e leiab 6pitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega.

Toit ja toitumine

e Toiduallergia ja toidutalumatus.
Taimetoitluse ja dieetide mdju organismile.
Toitumishaired.
Toiduainete muutused kuumtootiemisel, toitainete kadu.
Mikroorganismid toidus. Toiduainete riknemise pdhjused.
Hugieeninduded toiduainete sailitamise korral.
Toidu kaudu levivad haigused.
Toiduainete sailitamine ja konservimine.

T66 organiseerimine
e Meeskonna juhtimine. Suurema projekti korraldamine alates menuul
koostamisest, kalkulatsioonist ja praktilise t60 organiseerimisest kuni
tulemuse analtusimiseni.

Toidu valmistamine
e Nuuldisaegsed koogiseadmed, nende kasutamine ja hooldus.
Kuumtootlemise viisid.
Maitseained ja roogade maitsestamine.
Liha jaotustukid ja lihatoidud.
Kalaroad.
Soojad kastmed.
Kergitusained ja tainatooted.
Kuumtoodeldud jarelroad.

Etikett
e Koosviibimiste korraldamine. Ideede ja vdimaluste leidmine erinevate
peolaudade kujundamiseks.
e Peolaua menuu koostamine.
e Rodivastus ja kaitumine vastuvottudel, koduses peolauas, kohvikus ning
restoranis.

Kodu korrashoid
e Kodumasinad.
e Olmekeemia. Puhastusvahendid, nende omadused ja ohutus.
e Suurpuhastus.

Tarbijakasvatus
e Teadlik ja saastlik majandamine.
e |eibkonna eelarve, tulude ja kulude tasakaal. Laenud. Kokkuhoiuvdimalused
ja kulude analtus. Kulude planeerimine erijuhtudeks (peod, tahtpaevad jm).
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Poéhiméisted
Toit ja toitumine.

Praktilised t66d
e Kodunduse tundide praktiliste toode tegemisel arvestatakse hooajalisust ja
tahtpaevi
e Liha- ja kalaroad, soojad kastmed.
e Kupsetised erinevate kergitusainetega.

9. klass

Opitulemused:

Opilane:

e analuusib infoallikates, sh pakenditel sisalduvat teavet ja kirjeldab oma
tarbimisharjumusi ning tarbimisvalikuid;
valib ja vdrdleb toiduaineid eri to6tlusviiside jaoks;
tunneb peamisi Eesti toitumistavasid ja rahvustoite;
teab toitumistavasid mojutavaid tegureid ja toitumise eriparasid ning
rakendab neid toitu valmistades;
vordleb eri rahvaste kultuuri tavasid ja rahvustoite;
annab enda ja teiste tehtule tagasisidet pohjendades oma arvamust;
esitleb, anallusib ja pdhjendab tooprotsessis tehtud valikuid ning
I6pptulemust kas suuliselt vai kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;
leiab 6pitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega;
jargib jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi néudeid ja teab
ressursside saastliku kasutamise moju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja
looduskeskkonnale;
jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;
annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;
planeerib ja koostab eelarvet;
planeerib iseseisvalt voi rihmas tervikliku tddprotsessi ning funktsionaalse
ja esteetilise tulemuse;
leiab dpitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega;
kasutab t60d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega.
Owosen
Toit ja toitumine

e Eestlaste toit 1abi aegade.

e Eri rahvaste toitumistraditsioonid ja toiduvalikut méjutavad tegurid (asukoht,

usk jm).

T66 organiseerimine
e Meeskonna juhtimine. Suurema projekti korraldamine alates menuu
koostamisest, kalkulatsioonist ja praktilise t60 organiseerimisest kuni
tulemuse analtusimiseni.
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e Toiduga seonduvad ametid.

Toidu valmistamine
e Nuudisaegsed koogiseadmed, nende kasutamine ja hooldus.
e Kuumtdotlemise viisid.
e Maitseained ja roogade maitsestamine.
e Rahvustoidud.

Etikett
e Koosviibimiste korraldamine. Peolaua menii koostamine.
e Rodivastus ja kaitumine vastuvéttudel, koduses peolauas, kohvikus ning
restoranis.

Kodu korrashoid
e Erinevad stiilid sisekujunduses.

Tarbijakasvatus
e Leibkonna eelarve, tulude ja kulude tasakaal.
e |aenud. Kokkuhoiuvdimalused ja kulude anallus.
e Kulude planeerimine erijuhtudeks (peod, tahtpaevad jm).

Poéhiméisted
sulamine, tahkumine, sulamistemperatuur, aurumine, keemine, keemistemperatuur,
mikro-ja makroorganismid, protsendid, etikett

Praktilised t66d
Kodunduse tundide praktilised t66d on seotud traditsioonide ja tahtpaevadega.
Erinevate rahvuskookide toidud.

48



Tehnoloogiadpetus

7. klass

Opitulemused:

Opilane:

e Kkirjeldab ja anallusib inimtegevuse mdju loodusele ning keskkonnale;

e teab jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pdhilisi ndudeid ja ressursside
saastliku kasutamise mdju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja
looduskeskkonnale;

e modistab enda osalust tehnoloogilistes protsessides;

e esitleb, analuusib ja pdhjendab tooprotsessis tehtud valikuid ning
I6pptulemust kas suuliselt vai kirjalikult, kasutades sealhulgas digivahendeid;

e leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/vdi ruhmas, kasutab
teadlikult teistes ainetes opitut;

e kasutab t06d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

e kasutab sobilikke materjale, todvahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus-
jalvdi kaunistusvotteid eesmargiparaselt.

Tehnoloogia igapaevaelus
e Tehnoloogia analudsimine: positiivsed ja negatiivsed mdjud.
o Eetilised tdekspidamised tehnoloogiliste véimaluste rakendamisel.
e Plastmassid.

Disain ja joonestamine
e Tehnilist taipu arendavate ja probleemulesannete lahendamine
Viimistlemine ja pinnakatted.
Ergonoomika.
Eseme modelleerimine arvuti abil.
Toodete disainimine arvutiga.
Joonise vormistamine ja esitlemine.
Teabe edastamine tehnilisel joonisel.

Materjalid ja nende t66tlemine
e Materjalide ja nende tootlemise kohta teabe hankimise vdimalused
kirjandusest ning internetist.
Tanapaevased materjalide todtlemise viisid.
Kasi- ja elektrilised tddriistad. Masinad ja mehhanismid.
Metallide omadused, metallide puurimine ja tikeldamine.
Toodete liitevdimaluste kasutamine.
Nuudisaegsed voéimalused materjalide tootlemisel ja detailide Uhendamisel
tooteks.
Metallide viilime ja jootliide.




Pohimoisted

Tehnoloogia igapaevaelus

Tehnoloogia analtiusimine — Tehnoloogia m&ju hindamine, tuues valja nii positiivsed
kui negatiivsed aspektid (nt keskkonnamdjud, inimeste elu lihtsustamine, t66hdive
maju).

Eetilised téekspidamised — Arusaamad, mis puudutavad tehnoloogia kasutamist
oiglaselt ja vastutustundlikult, et valtida kahju inimestele vdi keskkonnale.

Plastmassid — Erinevad sunteetilised vdi poolsyntetilised materjalid, mis on
laialdaselt kasutusel erinevates valdkondades.

Disain ja joonestamine

Tehniline taip — Arusaam tehniliste probleemide lahendamiseks ja loogiliste
lahenduste leidmiseks, mis arvestavad vdimalike piirangutega.

Viimistlemine ja pinnakatted — Toote |6ppviimistlus, sealhulgas pinna toéotlemine ja
kaitsekatte lisamine, et tagada esteetika ja pikaajaline vastupidavus.

Ergonoomika — Disaini teadus, mis tegeleb toodete kohandamisega inimese
kasutusmugavuse, ohutuse ja tervise seisukohalt.

Modelleerimine arvuti abil — Kolmemddtmeliste objektide vbi susteemide
kujundamine ja visualiseerimine arvutis, et kontrollida nende funktsionaalsust ja
valimust enne tootmist.

Toodete disainimine arvutiga — Arvuti abil loodud tooted voi prototllbid, kasutades
CAD (Computer-Aided Design) tarkvara, mis lihtsustab disainiprotsessi.

Joonise vormistamine ja esitlemine — Tehnilise joonise koostamine ja korrektne
esitlus, sealhulgas méotmete lisamine ja selgituste pakkumine.

Teabe edastamine tehnilisel joonisel — Kdikide toodet voi susteemi kohta kaivate
andmete esitlemine joonistel, et need oleksid arusaadavad teistel spetsialistidel ja
tootmisprotsessis osalejatel.

Materjalid ja nende t66tlemine

Tanapaevased materjalide todtlemise viisid — Uued ja arenenud meetodid, nagu
laserldikamine, 3D-printimine ja automaatne to6tlemine, mis muudavad materjalide
tootlemise tdpsemaks ja kiiremaks.

Kasi- ja elektrilised tddriistad — Erinevad tooriistad, mida kasutatakse materjalide
tootlemiseks kasitsi vdi elektriliselt, nt saed, puurid, 16ike- ja lihvimisvahendid.
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Masinad ja mehhanismid — Erilised t66tlusseadmed, mis vdimaldavad materjalide
tapset tootlemist (nt CNC masinad, freespink).

Metallide omadused - Metallide omadused, nagu tugevus, kdvadus ja
soojusjuhtivus, mis maaravad nende sobivuse erinevates rakendustes.

Metallide puurimine ja tikeldamine — Protsessid, mille kaigus metallidele tehakse
auke voi Idigatakse neid sobivate tootlustehnikate abil.

Toodete liitevbimalused — Erinevad viisid materjalide Uhendamiseks, nagu
keevitamine, liimimine, poltlited, mis tagavad tugevad ja stabiilsed Uhendused.

Metallide viilimine ja jootliide — Metallide t66tlemise protsess, mille kaigus viilimist
kasutatakse materjalide tapset kuju andmiseks ja jootlides tagab osade
uhendamise kuumutamise teel.

Praktilised t66d
e Mikromootoriga lendav lennuk.
CNC freesipingiga tehtud meene.
Puusepasdim.
Masin ,Automata“.
3D modelleerimine programmiga Fusion 360.

8. klass

Opitulemused:

Opilane:

e hindab infoallikates sisalduvat teavet kriitiliselt ja analtusib selle pdhjal oma
tarbimisharjumusi ning teadlikke tarbimisvalikuid;

e teab jaatmete kaitlemise ning keskkonnahoiu pohilisi ndudeid ja ressursside
saastliku kasutamise mdoju tervisele ning sotsiaal-, majandus- ja
looduskeskkonnale;

e leiab 6pitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega;

e leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/vdi rihmas, kasutab
teadlikult teistes ainetes opitut;

e kasutab sobilikke materjale, toovahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus-
jalvoi kaunistusvotteid eesmargiparaselt;

e annab enda ja teiste tehtule konstruktiivset tagasisidet;

e planeerib iseseisvalt vdi rihmas tervikliku tddprotsessi ning funktsionaalse ja
esteetilise tulemuse;

e jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid.

Tehnoloogia igapdevaelus
e Tooraine ja tootmine.
e Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.
e Tehnoloogia muudab maailma.
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Kaasaegne to6tlusprotsess

Disain ja joonestamine

Eseme modelleerimine arvuti abil.

Joonise vormistamine ja esitlemine.

Tehnilist taipu arendavate ja probleemulesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted.

Nutikuse arendamine.

Leppelisused ja tahised tehnilistel joonistel.

Materjalid ja nende t66tlemine

Kasi- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja mehhanismid.

IT vahendite/ arvuti ja materjalide t66tlemise Uhildamise voéimalused (CNC-
toopingid).

Arvuti ja materjalide t66tlemise Uhildamise vdimalused (CNC-t60pingid).
Teraste omadused ja kasutusalad.

Optimaalse tootlusviisi valimine.

Toodete litevoimaluste kasutamine.

Nuudisaegsed vdimalused materjalide tootlemisel ja detailide Ghendamisel
tooteks.

Pohiméisted

Tehnoloogia igapaevaelus

1.

2.

Tooraine ja tootmine — Algsed loodusvarad ja nende t66tlemise protsessid,
mille kaudu toodetakse kaupade ja teenuste tarbeks vajalikke esemeid.
Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid — Tehnoloogia arengusuunad
ja innovatsioon, mis maaravad meie elu tulevikus, sealhulgas teadus- ja
arendustegevus.

Tehnoloogia muudab maailma — Tehnoloogia areng mojutab koiki
eluvaldkondi, sealhulgas haridust, t66elu, suhtlusviise ja keskkonda.
Kaasaegne to6tlusprotsess — Uued ja tapsed tehnoloogiad, nagu 3D-
printimine, CNC-masinad ja laserfreesimine, mis muudavad toote
valmistamise tapsemaks ja kiiremaks.

Disain ja joonestamine

5. Eseme modelleerimine arvuti abil — Kolmemddtmelise objekti loomine

arvutis, et visualiseerida ja analliUsida selle valimust ja funktsionaalsust
enne valmistamist.

Joonise vormistamine ja esitlemine — Tehnilise joonise koostamine,
sealhulgas kdigi vajalike detailide lisamine ja esitlus, et andmed oleksid
teistel arusaadavad.

52



7. Tehnilist taipu arendavate ja probleemulesannete lahendamine — Oskus
lahendada tehnilisi probleeme loovalt ja praktiliselt, kasutades teadmisi ja
olemasolevaid toovahendeid.

8. Viimistlemine ja pinnakatted — Loppviimistlus, et tagada toote kvaliteet,
sealhulgas kaitsekatte ja esteetilise viimistluse lisamine.

9. Nutikuse arendamine — Protsesside ja susteemide arendamine, mis teevad
tooted ja teenused targemaks ja efektiivsemaks (nt nutikad kodumasinad).

10.Leppelisused ja tahised tehnilistel joonistel — Erilised joonisel kasutatavad
margid ja tahised, mis annavad teavet materjalide, mdétmete,
uhendusviiside ja muu kohta.

Materjalid ja nende tootlemine

11.Kasi- ja elektrilised tooriistad — Erinevad tooriistad, mida kasutatakse kasitsi
vOi elektriliselt tddtlemiseks, naiteks saed, puurid, Idikeriistad.

12.Masinad ja mehhanismid — Masinad, nagu CNC-freesimismasinad ja
treipingid, mis véimaldavad tapset tootlemist ja automatiseerimist.

13.Teraste omadused ja kasutusalad — Erinevad terase tuubid, nende
omadused (nt kdvadus, vastupidavus) ja nende sobivus eri toodete
valmistamiseks.
14. Optimaalse td6tlusviisi valimine — Oige td6tlemisviisi valik vastavalt materjali
omadustele ja toote ndudmistele (nt keevitamine, I16ikamine, pressimine).
15.Toodete liitevbimaluste kasutamine — Erinevad meetodid, kuidas Uhendada
detaile, nt limimine, keevitamine, keermete tegemine.

16.Nuldisaegsed vboimalused materjalide tootlemisel ja detailide Uhendamisel
tooteks — Uued tehnoloogiad ja seadmed, nagu 3D-printimine, mis
muudavad materjalide to6tlemise ja Uhendamise tapsemaks ja
efektiivsemaks.

Praktilised to0d ja tehnoloogilised lahendused

18. Elektrooniline uksevalvur — Elektroonilise sisteemi loomine, mis kontrollib
ligipaasu ja tagab turvalisuse.

19. Plexiklaasist LED-valgusti — Valgusti, mis on valmistatud plexiklaasist ja
LED-tehnoloogiaga, mis on energiasaastlik ja visuaalselt atraktiivne.

20.Robotid ja nende programmeerimine — Robotite loomine ja nende tegevuste
programmeerimine, et taita spetsiifilisi Ulesandeid automaatselt.

21.Vasest ehissdlg — Vasest valmistatud ehe, nagu sdlg, mis on loodud kasitsi
vOi todtlemismeetoditega.

Praktilised t66d

Elektrooniline uksevalvur.
pleksiklaasist Ledvalgusti.

Robotid ja nende programmeerimine.
Vasest ehissolg.
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9. klass

Opitulemused:

Opilane:

e jargib tervisekaitse- ja todohutusndudeid;

e leiab 6pitus seoseid igapaevaelu ja erinevate ametite ning hobidega;

e kasutab t00d kavandades ainealast kirjandust ja teabeallikaid kooskdlas
autoridigusega;

e leiab Ulesannete taitmiseks loovaid lahendusi Uksi ja/vdi rihmas, kasutab
teadlikult teistes ainetes opitut;

e valib ja kombineerib materjale;

e jargib tervisekaitse- ja tddohutusndudeid;

e kasutab sobilikke materjale, todvahendeid, -pinke, masinaid ning viimistlus-
jalvdi kaunistusvotteid eesmargiparaselt.

Tehnoloogia igapédevaelus

Tehnoloogia analtdsimine: positiivsed ja negatiivsed mojud.
Eetilised tdekspidamised tehnoloogia rakendamisel.
Tooraine ja tootmine.

Metallide freesimine.

Toostus ja tootmine Eestis ja Soomes.

Keermestamine.

Disain ja joonestamine
e Leiutamine ja uuenduslikkus.
Ristldiked ja 16iked.
Koostejoonis. Ehitusjoonised.
Konstrueerimine ja materjalide korduvkasutamine.
Tehnilist taipu arendavate ja probleemulesannete lahendamine.
Konstrueerimine ja materjalide korduvkasutamine.

Materjalid ja nende t66tlemine
e Metallide freesimine.
Tervisekaitse- ja td6ohutusnduded tootlemises, ohutud toovotted.

e Optimaalse tddtlusviisi valimine.
e Kasi- ja elektrilised tooriistad.
e Masinad ja mehhanismid.
e Erinevate liidete kasutamine.
e Nuudisaegsed vbimalused materjalide tootlemisel ja detailide Uhendamisel
esemeks.
Péhimoéisted

Tehnoloogia igapaevaelus




Tooraine ja tootmine — Materjalide hankimine, t6tlemine ja
tootmisprotsesside rakendamine, et muuta tooraine |6pptooteks.
Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid — Tehnoloogia areng ja selle
moju uhiskonnale ja majandusele tulevikus, sealhulgas uued lahendused,
mis vdivad muuta inimeste igapaevaelu.

Tehnoloogia muudab maailma — Tehnoloogia areng ja selle tooted
muudavad inimeste eluviisi, toovotteid ja majandusstruktuuri.

Kaasaegne to6tlusprotsess — Uued ja efektiivsed tootlemisvétted, mis
hdlmavad korgtehnoloogilisi tootlusseadmeid nagu 3D-printerid ja CNC
masinad.

Disain ja joonestamine

5.

Eseme modelleerimine arvuti abil — Kolmemodtmeliste objektide voi toodete
disainimine ja simuleerimine arvutis, kasutades CAD tarkvara.

Joonise vormistamine ja esitlemine — Tehniliste jooniste koostamine, kus
esitatakse kdik vajalikud mdddud ja detailid, samuti nende esitamine selgelt
ja tapselt.

Tehniline taip — Osavus tehniliste probleemide lahendamisel ja arusaam,
kuidas need lahendused toote loomisel rakendada.

Viimistlemine ja pinnakatted — Toote viimistlus, sealhulgas erinevad
pinnakatted, mis aitavad tagada esteetika ja kaitse.

Nutikuse arendamine — Arvutitehnoloogia ja teiste nutikate lahenduste
arendamine, et muuta tooted vdi susteemid rohkem automatiseerituks ja
efektiivsemaks.

10. Leppelisused ja tahised tehnilistel joonistel — Erilised simbolid ja tahised,

mis aitavad tehnilistel joonistel arusaadavust ja Uhtsust tagada, naiteks
Uhenduste, liidete ja materjalide kohta.

Materjalid ja nende to6tlemine

11.Kasi- ja elektrilised tooriistad — Erinevad tootlusseadmed, mida kasutatakse

materjalide 16ikamiseks, tootlemiseks ja vormimiseks, naiteks saed ja
puurid.

12.1T vahendite/ arvuti ja materjalide t66tlemise Uhildamine — Kaasaegsed

tehnoloogiad, mis Ghendavad arvutite abil kontrollitud masinaid, nagu CNC
toopingid, materjalide tapseks tooétlemiseks.

13.Teraste omadused ja kasutusalad — Erilised metallid, mis on tuntud oma

tugevuse ja vastupidavuse poolest, mida kasutatakse mitmesugustes
toOstuslikes rakendustes.

14.Optimaalse td66tlusviisi valimine — Parima té6tlusmeetodi valimine, mis

tagab toote kvaliteedi, tapsuse ja kulutdhususe.

15. Toodete liitevoimaluste kasutamine — Erinevad meetodid osade

uhendamiseks, nagu liimimine, keevitamine, poltlidete kasutamine.

Praktilised t66d ja tehnoloogilised lahendused
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18.Rube Goldbergi masin — Kompleksselt Uhendatud masin, mis viib lihtsa
ulesande taitmise labi mitme ahela ja mehhanismi.

19. Mikrokontroller Arduino Uno — Avatud lahtekoodiga mikrokontrolleri
platvorm, mida kasutatakse elektrooniliste projektide ja robotite
arendamiseks.

Praktilised to6d
e Rube Goldbergi masin.
e Mikrokontroller Arduino Uno.
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